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Le Corps Humain 


duile à une séance de Tao Feng 


FiG.1. — Douleur Insoutenable 

Le processus de destruction du corps humain 
commence par l'apparition d'ecchymoues 

au point de contact, entraînant de sérieuses 
contusions suivies d'une hémorragie cérébrale. 


FIG. 2. — Jnfirmité Moteur 

La destruction est proche de son terme lorsque les 
membres s'affaiblient puis finissent par rompre 
contéculivement aux mauvais traitements infligés, 


rendant l'ennemi totalement hors d'état de nuire. à nr. 
FIG. 3.-— Deatruction de l'Environnement 


Les adversaires étant fréquemment projetés 
sur les murs et les fenêtres envére mnantes, ds 
sont souvent sujets à des blessures de taille et 
de gravilé variables. 
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Ca fait mal pour de vrai 
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RENDEZ-MOI MON 
EPEE MAGIQUE ! 


Du sport à gogo, du jeu d'action intense, 
de la course effrénée... Ce n'est pas ce qui 
manque sur Xbox. En finalement très peu 
de temps (je rappelle encore une fois 
que la console n'est sortie que depuis 
un an et quatre mois), elle a bénéficié 
d'une ludothèque déjà fort garnie. 
Toutefois, le faible nombre de jeux 
de rôles à disposition laisse encore une 
ombre au tableau. Ces RPG (pour Role Playing Game en anglais) comme 
les appellent les plus puristes d'entre vous, sont souvent des jeux riches, 
longs et très prenants. D'où l'attente qu'ils génèrent. Mais la contrepartie, 
c'est qu'ils sont évidemment très longs à développer. 
Morrowind, un des plus gigantesques représentants du genre a vu le jour 
en fin d'année dernière et tient encore en haleine pas mal de joueurs 
tant sa durée de vie semble extensible. Ce n'est qu'un premier pas 
et il en faudra encore beaucoup pour que la Xbox acquière ses lettres 
de noblesses dans ce domaine. Mais la voie semble toute tracée avec des 
titres aussi ambitieux que Fable ou encore Knights of the Old Republic, 
tout simplement le premier jeu de rôles Star Wars de la création. 
D'autres encore suivront et en particulier des MMORPG (les jeux de rôles 
massivement multijoueur) sur lesquels nous préparons un gros dossier 
pour très bientôt. Phantasy Star Online leur a ouvert la voie, Star Wars : 
Galaxies et True Fantasy Live devraient sans nul doute s'en montrer 
dignes et pousser le concept encore plus loin. 
Mais c'est sur Sudeki que nous nous sommes penchés plus 
particulièrement ce mois-ci. Nous savons que vous êtes avides 
d'informations sur ce titre très prometteur. || n'en fallait pas moins 
pour que nous sautions dans le premier avion afin de harceler 
de questions les talentueux développeurs de Climax. De quoi patienter 
un peu jusqu'à sa sortie. À moins que notre dossier ne vous mette 
davantage l'eau à la bouche... 


CPIS2 Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 


MMORPG : si ce sujet vous intéresse ou vous intrigue, ne ratez surtout pas 
le prochain numéro, car David nous prépare un dossier bien costaud. 


Dossier complet sur 
les très Show 


OFFICIEL 
>> Des infos parfaitement 
fiables, recoupées et vérifiées. 


TJOURBLE 

>> La seule possibilité 
d'essayer les jeux Xbox avant 
de les acheter. 


EXCLUSIF 

>> La primeur de certaines 
annonces, des scoops, des 
images vues nulle part ailleurs. 
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www.xbox.com/fr/midtownmadness3 


Visitez Paris by Midtown Madness 3 


A Donf. Choisissez un des 30 bolides et mettez les gaz dans Paris ou 


Washington pour être le plus rapide. Avec Midtown Madness 3, vous n'avez 
qu’une priorité : finir premier. Alors foncez dans le tas. Et testez votre 
pilotage dans des courses en ligne effrénées avec Xbox live. 


“Visitez Paris avec Midtown Madness 3 
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Dead Man's Hand 

Dynasty Warriors 4 

Freedom : Soldiers of Liberty 
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R: Racing Evolution 

Roadkill 

Shadow of the Sun 
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Top Spin 

Tron 2.0 
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Phantasy Star Online 52 
Snooker 2003 
Starsky et Hutch 
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HAUST 


PROJEXION PRIVEE 
Profitez de l'actualité des sorties DVD. 78 


XPRIMEZ-VOUS 

Dites-nous tout dans cette rubrique courrier, 82 
RAYONS X 

Codes, soluces et aides de jeux. 

Brute Force 86 
Enter the Matrix 92 
Les codes 94 


SRLINTER CELL 
RANDORA TOMORROLU 


Ouvrez avec nous la boîte de Pandore. 


OFFICIEL XAC [-$ Encore : nous, on s'est vraiment éclatés sur Brute Force malgré son côté très 
bourrin. Vivement un deuxième opus compatible Xbox Live 


PA SUDEKI 
Armez-vous pour le siège de Climax, 28 
le développeur de ce hit en puissance. 


3 DEMOS JOUABLES 5 VIDEOS 
>> BRUTE FORCE >> SOUL CALIBUR 2 
BI >> MACE GRIFFIN >> AMPED 2 

“| BOUNTY HUNTER >> CONFLICT DESERT STORM 2 
| >> LA GRANDE EVASION >> HULK 
>> X-FILES 


ERUTE FORCE 
Le test et la soluce du jeu 
le plus féroce de l'été. 


RIKE 
Le titre le plus joué sur Internet ie 
s'apprête à investir le Xbox Live. 


CHR 
Un jeu qui emprunte des éléments 15 
à à Deus Ex et Halo. Tentant, non ? == 


Le meilleur jeu de tennis jamais réalisé. (re 
A C'est sur Xbox et nulle part ailleurs ! 
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Devins : quelque chose nous dit que vous n'avez pas fini d'entendre parler de Top Spin. 
Vérification dès le prochain numéro. 


nn. 


ele 


Rares sont les jeux à avoir autant enflammé 

les esprits que Splinter Cell! Sam Fisher a très 
rapidement obtenu ses galons de star, un statut 
amplement mérité par une virtuosité technique 
et une jouabilité largement plus raffinée 

que la moyenne. Incarnation ultime de l'espion 
parfait, l'homme en noir ne pouvait pas se 
permettre de partir à la retraite, malgré son âge 
somme toute avancé pour un héros. Ubi Soft 

a donc rapidement dépêché ses meilleurs agents 
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SPLINTER CELL 


PANDORA TOMORROW 


Sam Fisher revient... Mais cette fois il ne sera pas tout seul ! 


pour mettre en chantier le prochain volet 

des aventures de Sam. Cependant, Splinter 
Cell 2 n'est pas prévu avant longtemps : 
l'équipe souhaite prendre son temps 

pour développer une suite aussi marquante 
que son prédécesseur. 

En attendant ce lointain jour béni, Fisher 

va reprendre du service et dénouera de nouveau 
un complot international dans Splinter Cell : 
Pandora Tomorrow. Ni suite ni data disc, 
Pandora proposera une nouvelle campagne 
mais, surtout, inaugurera un mode multijoueur 
online ! Oui, vous avez bien lu : pour 

la première fois dans l'histoire des jeux 
d'infiltration, il sera possible de jouer 

en coopératif online. Bien que le jeu sorte 

sur toutes les consoles, point besoin de passer 
pour des fanfarons en affirmant d'ores et déjà 
que le Xbox Live offrira la meilleure expérience 
possible. Le communicateur sera bien 


FRED 


évidemment partie intégrante du système de jeu 
mais impossible, aujourd'hui, de savoir si 
Pandora intègrera la reconnaissance vocale. 

Par contre, tous les éléments qui ont fait le succès 
du jeu solo (gestuelle, gadgets, interactivité avec 
les éléments de décor) seront inclus... Imaginez 
le bonheur, si jamais ce jeu offre un mode 
Deathmatch : collé au plafond et planqué dans 
les ténèbres d'un corridor, flingue à la main, 
votre cible passe. Vous pouvez la descendre sans 
risque... mais qui vous dit que cela n'est pas 

une ruse pour révéler votre position et que deux 
autres tireurs n'attendent que cette occasion pour 
vous réduire en charpie ? Trêve de fantasmes 

et de spéculations, il est encore trop tôt pour 
affirmer quoi que ce soit de manière catégorique 
sur ce Pandora, hormis qu'il sera multijoueur 

et online... Ce qui est d norme. Comptez sur 
nous pour vous distiller régulièrement plus 
d'informations d'ici le premier trimestre 2004 ! 


Carcerdiel ; si vous aimez les jeux basés sur les univers de Tom Clancy et que vous n'en pouvez plus 
d'attendre Pandora, lorgnez du côté de Rainbow 6 Il! qui s'annonce déjà grandiose. 


SO RP 


ENLNE 


-ESPIONNASI 


# Les décors sont propices aux embuscades et à la dissimulation de corps. 


[ERRATENREENENETRER 


Mais où est donc 

cette fameuse boîte 

de Pandore ? Que 
contient-elle ? Pourquoi 
tant de puissances 
militaires occultes, dont 
le 3° Echelon, 

se donnent-elles tant de 
mal pour la récupérer ? 
Impossible de répondre, 
Ubi cultivant une politique 
du secret digne du 
Pentagone. Tous les 
agents que nous avons 
envoyés ne sont jamais 
revenus... Seul le nom du 
scénariste a été confirmé : 
il s'agit de JT Petty, auteur 
de l'histoire originale 
du premier jeu. 

Bien évidemment, tout 
sera parfaitement en 
harmonie avec l'univers 
de Tom Clancy. 
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E Délocalisation : le premier Splinter Cell avait été développé par la branche canadienne de Ubi Soft. 
Splinter 2 et Pandora seront programmés par les divisions chinoises et françaises. 


un # La 
# La suppression discrète des ennemis sera toujours pratiquée. Vive les silencieux ! 


non joueurs 


lore : C'est un e “Concernant une boîte où étaient enfermées toutes les plaies de l'humanité. 
Pandore, une jeune fille, n'a pu s'empêcher de l'ouvrir... C'est à cause d'elle que nous en sommes là aujourd'hui ! 


Nous sommes en l'an 2340. Alors que plus de cinquante systèmes solaires ont été colonisés par l'homme, une invasion 
d'aliens menace d'inscrire tout organisme vivant sur la liste des espèces en voie de disparition. Une seule solution pour 
la Confédération : déployer son uhité de forces spéciales. Nom de code : Brute Force. C'est-à-dire vous. Commandez quatre 
mercenaires intergalactiques : un soldat d'assaut, un cyborg sniper, un assassin furtif ou encore un alien sauvage. Pendant 
que vous dirigez ces tueurs dans plus de 20 missions à travers 6 mondes exotiques, votre expérience du combat en escouade 
va être sévèrement mise à l'épreuve. En mode solo ou en coopération avec des amis, le ton ne tardera pas à monter et la 
situation va vite virer au critique, Et si vous en voulez plus, faîtes donc un tour sur Xbox Live, histoire de télécharger de >=) OX 
nouvelles missions ou des campagnes complètes. Vous allez vivre une expérience unique, une épopée d'une intensité telle 


digitalANViL | que seute La Xbox® pouvait lui donner corps. Alors bonne chance à vous. À vous quatre. PLA# MORE 


www.xbox.com/fr/bruteforce 


©2003 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Le Logo Microsoft Game Studios, Brute Force, Xbox et les Logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporation soit des marques déposées 
par Microsoft Corporation aux États-Unis et/ou dans d'autres pays 


À M. «fl de 


COUNTER-STRII 


“À 1: ee 


Une légende du Doom-like tactique débarque sur Xbox : de quoi transformer le Live 
en champ de bataille urbain ! Choisissez dès maintenant votre camp. 


DEVELOPPEUR : RITUAL 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : DOOM-LIKE 
JOUEURS : 1 A 16 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


S'il est un thème exploité jusqu'à la lie dans 

la frange des jeux vidéo dite réaliste, c'est bien 
celui des affrontements tactiques entre 
commandos d'élite et terroristes. Exploité, oui, 
mais jamais totalement épuisé. Il n'y a qu'à voir 
le succès de ces titres, dont un joli panel urbain 
s'apprête à débarquer sur Xbox. Rainbow Six 3, 
Full Spectrum Warrior (dans un genre plus 
stratégique) et, bien sûr, Counter-Strike, le plus 
célèbre, le plus joué, et peut-être également 

le plus attendu sur la grosse console au disque 
vert. Joli succès pour un titre qui débuta sous 

la forme d'une modification multijoueur du 
moteur de Half-Life sur PC, et qui demeure encore 
aujourd'hui le titre le plus joué sur Internet. 
Mille fois copiée, mais jamais totalement égalée, 
la recette de CS tient sans doute à un savant 
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dosage qui pourrait laisser dubitatif l'observateur 
occasionnel. Deux équipes, des terroristes 

et des flics d'intervention, quelques niveaux 
urbains et divers objectifs à remplir de part 

et d'autre, du sauvetage de pauvres otages 

au déclenchement de bombes sur des sites clés. 
Sans compter l'irruption du grand capital, sous 
la forme de tout un inventaire martial à acquérir. 
Multipliez les victoires et les objectifs remplis, 

et votre fortune vous permettra de frimer avec 

tel pistolet-mitrailleur ou tel AK47, le temps 
d'une poignée de parties ! 

Sympa, donc, mais un peu réchauffé, tout ceci. 
Ce qui fait vraiment la différence dans CS dépasse 
allégrement ces petits détails : une immersion 

à nulle autre pareille, dans un univers d'un 
réalisme glaçant. La qualité des cartes y est bien 
sûr pour une bonne part. Pour un titre qui a 
démarré en format amateur, CS peut s'enorgueillir 
des environnements les plus tactiques du jeu 
vidéo. Ici, tout est fait pour favoriser le jeu 

en équipe et les stratégies alambiquées plutôt que 
l'action pure et dure. Inutile de foncer tête baissée, 
surtout que la mort prend vite des allures très 
pénalisantes : dans la majorité des cas, les parties 
multi de CS obligent les morts à jouer le rôle 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


ingrat de spectateur jusqu'à la fin du round et au 
chargement de la map suivante. Lourd ? Peut-être, 
mais très motivant. Pour une fois, on ne rigole pas 
avec les balles adverses... 

Evidemment, le vrai potentiel de CS sur Xbox 
éclatera sur le Live, avec l'ajout non négligeable 
de la communication vocale. Pour autant, cet 
opus n'a plus grand-chose à voir avec le vieux 
Counter sur PC, puisqu'il reprend également les 
ajouts de Counter-Strike : Condition Zero, une 
aventure solo pas encore sortie sur micro. Outre 
des graphismes améliorés, on trouvera surtout 
un mode offline digne de ce nom, avec pas 
moins de 20 missions solo dotées d'un vrai 
scénario. Cette nouveauté longtemps attendue 
connaîtra-t-elle un succès égal à l'indétrônable 
mode Multijoueur ? Difficile à dire, mais 
gageons que le Live demeurera le vrai argument 
de vente de ce CS sur Xbox, avec jusqu'à 16 
joueurs dans une même partie. L'occasion 

de se livrer sans danger à la guérilla urbaine 

la plus réaliste, bercée par les cris d'agonie 

de vos Communicateurs Xbox, parfois couverts 
par les rafales énervées des kalachnikovs. 
Décidément, à très vite pour une des 
expériences multi la plus célèbre au monde ! 


$ Box office : dans sa version PC, Counter-Strike a déjà convaincu quelque 10 millions 
de joueurs. Quand on vous dit qu'il s'agit d'un hit planétaire ! 


jamais sur qui l'on peut tomber au détour 


# Le moteur physique ne s 
devrait pas être en reste. 


Æ Ah ! Les campeurs, ces joueurs qui 
tiennent une position toute la partie ! 


LES CONDITIONS DE 


INTERNIEU RITUELLE 


> À 
4 Tom Muslaine de Ritual, dans CS, et grâce au Xbox Live, 
Re. le studio chargé nous pouvons désormais garantir 
£ : de la conversion, a eu à tous les joueurs une connexion 
F ER AL] gentillesse de répondre vocale avec son groupe. En fait, 
SD à quelques questions. même s'il reste à tester ce système, 


il s'agira probablement d'un canal 
ouvert pour l'équipe tout entière, 
où que vous soyez. 


MOX. À partir de quel moteur 
1 graphique avez-vous développé 
Counter-Strike sur Xbox ? 
MOX. Quelles modifications avez- 
Tom Muslaine. Nous avons vous apporté pour garantir une 
= + démarré à partir de la toute bonne prise en mains au pad ? 
7 Y° dernière mouture d'Half- 
:< Life et nous y avons ajouté TM. Le pad Xbox est de loin 
*. quelques effets propres la meilleure manette pour jouer à 
à la technologie de la Xbox. un Doom-like. Nous nous sommes 
inspirés de plusieurs configurations 


MOX. Comment allez-vous gérer de jeux déjà sortis, et nous y avons 


l'utilisation de la voix durantlejeu ? ajouté divers éléments propres 
à CS, comme une toute nouvelle 
interface pour acheter armes 
et équipement. 


TM. La communication a 
toujours joué un grand rôle 


XTRA 


>> Pour accumuler 

de l'argent et acquérir 
des nouvelles armes, 

il faut accomplir quelques 
faits marquants. Ainsi, 
délivrer personnellement 
un otage permet de 
gagner 1000$, tuer un 
ennemi donne un petit 
bonus de 300$, et gagner 
une partie en réussissant 
les objectifs principaux 
assure un pactole entre 
2000 et 3000$. Sachant 
que les plus grosses 
bavures font évidemment 
perdre de l'argent, 

et que lorsque vous 

vous déconnectez du jeu 
online, vous perdez 

le bénéfice de toute cette 
fortune et de vos armes 
rutilantes. 


# Gare aux innocents, surtout si vous faites partie des 
contre-terroristes ! 


LA NICTOIRE 


les SWAT à récupérer vivants des 
pauvres innocents détenus par les 
terroristes. Gare aux balles perdues... 
Les parties de Désamorçage 

voient les contre-terroristes tenter 


Même si Counter-Strike 

partage quelques éléments 

de base avec les FPS 
classiques, il ne faut pas en déduire 
qu'il se limite à des affrontements 
aveugles. La dimension tactique, d'empêcher l'explosion d'une 
avant de s'incarner sur le terrain, bombe, dans un décor contrôlé par 
se trouve déjà dans les divers modes de vilains kamikazes. Les Evasions 

de jeu annoncés. Ainsi, le sont les tentatives d'un groupe de 

Sauvetage d'Otages oblige terroristes de fuir une zone contrôlée 


par leurs ennemis. Quant à 
l'Assassinat, il s'agit d'un mode où 
les contre-terroristes protègent un VIP 
d'un tueur. Reste un cinquième type 
de jeu, sur lequel les développeurs 
restent pour l'instant muets puisqu'il 
sera exclusif à la Xbox. 

Sera:t-il disponible d'emblée, ou 

par la suite, via un téléchargement ? 
C'est la grande question ! 


# Les environnements ne se limiteront 
Es atse pas à l'ambiance urbaine classique. 
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E Bonus : si la version Xbox de CS est bien dérivée de l'opus PC Condition Zero, elle y ajoute de nouveaux 
21 modèles de personnages, une toute nouvelle mitrailleuse M60 et quelques autres armes inédites. 


OOGXCLUSIE ARSENAL MILITAIRE 


Dans chaque niveau selon/ses deniers, acquérir de 
PÉREREE RREE D] de Counter-Strike, il existe nombreuses armes, toutes 
»» XTRA des zones où l'on peut, très réalistes. # 
Æ 
LES. 
>> Avant de devenir (6 LC f ge 


un phénomène mondial, 
Counter-Strike a démarré 
comme une modification 


du moteur de Half-Life, 7 C2 
c'est-à-dire une sorte WA) 

de supplément amateur Re 
développé à partir des LA) 

outils livrés avec le jeu. £ 

Ce principe, propre À 7; 


# Ce n'est pas le moment de poser des questions. au monde PC, a permis 


> \ 
+ : cd 2 19 
ces dernières années Le EP 100 
de révéler de grands LS A® ë A US 


talents, alors qu'on ne - CCY À 
compte plus les << Ee ESA PL 
« mods » élevés i PES 4 à 


finalement à un statut 1 6 AR 
rofessionnel. Dans # ’ 
le 9 \ NS 


le cas de Counter-Strike, 


Le 1? ù 
le jeu a finalement Z ES «07 [ A 
été racheté par Valve, #3 LA Ki 13° 
les créateurs de Half-Life, =) de” CS co A 


et il demeure encore Dr. 
aujourd'hui le Doom-like ri ” 
le plus joué sur Internet. Fe 


# Cet assaut tient du suicide pur et simple. 


Las 


# Gare aux parois vitrées : mieux 
vaut avancer en se couvrant. 


# Ne rêvez pas trop : ce genre de 
leurs aficionados. fusil n'est pas très accessibles. 


* Certains passages sont de véritables goulets d'étranglement mortels. à a : É SRE SRR : eee S 
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#4 du titre de meilleur Doom-like online du moment sur Xbox. Si la conversion est réussie 


Le TOP des jeux 
à télécharger The Terminator" arrive sur votre mobile 


sur votre mobile 


ee 


The Terminator!" 


Crash Bandicoot 


Es & 1 


bu) 


Rayman 3%! 


Si vous ne le téléchargez pas, 


vous avez gros à perdre... 
PLUS DE PLAISIR 


= Retrouvez The Terminator!tdirectement sur votre mobile SFR 
‘en Vous connectant sur le portail SFR Multimédi@/ rubrique Jeux / Téléchargement" 
= Découvrez aussi les nouveaux jeux Texto et vocaux de SFR en appellant WE U X € 


soit le 5389" 
{1} Téléchargement à partir de LS / jeu + coût de la connexion. Liste des mobiles compotibles sur le wa strfr 
{2 Prix d'une communication normale + 0,30€ /min. game Joft 


2003 In-Fusia - The Terminatot” & © StudioCanal image SA. 1/k/a CanalsD.A - The Terminator est une marque déposée de StudioCanal image SA. 1/k/a Canat+D À 
- Crash Bandicoot et les personnages nssoclés sont des marques déposées et licenciées por Universal interactive inc. - © 2002-2003 Gameloft - Tous droits réservés 
© Gameloit et le logs Gamelolt sont des marques déposées de Gamelolt S.A » Splinter Cell Rayman 3, Siberian Strike. Ubi Soit sont des marques déposées de Ubi Solt groupe cegelel [ B frf 
etaaraue Pait be munies WWW.SIr.Ir 


Entertainment 


EXCLUSIF 


WE a 


Halo a engendré des clones... et c'est tant mieux ! Chrome sera-t-il le digne successeur du 
titre de Bungie ? En tout cas, il en prend le chemin. 


Il y a des gens qui n'ont pas de chance. Prenez 
Logan, par exemple. Ce brave mercenaire du futur 
a été planté par son meilleur ami en pleine base 
ennemie ! Notre homme s'attendait à une mort 
certaine, quand déboule Carrie, une petite 
bagarreuse, pas maladroite avec un fusil d'assaut 
entre les mains, qui lui permet de s'échapper sain 
et sauf de ce traquenard. Rapidement, Carrie 

et Logan se découvrent un point commun : l'appât 
du gain. Un an après, notre jeune tandem 

de chasseurs de primes se dirige vers le système 
Valkyria qui comprend plusieurs planètes, histoire 
de sauver la veuve, l'orphelin... et de s'en mettre 
plein les poches ! Vous l'aurez compris, Chrome 
ne fait pas dans la dentelle. Ce shoot, développé 


par Techland, fait irrémédiablement penser à Halo. 
Mêmes décors immenses, armes semblables, 
plusieurs véhicules à conduire... Bref, le titre dégage 
une petite impression de déjà-vu, pas forcément 
désagréable. Comme le titre de Bungie, Chrome 
semble s'appuyer sur un scénario très élaboré. 
Certes, il ne faut pas non plus s'attendre à des 
merveilles d'écriture et de prose, mais force 

est de constater qu'en matière de shoots, peu 

de développeurs prennent la peine d'écrire trois 
lignes de scénario. Mais la comparaison ne s'arrête 
pas là. Il sera également possible de conduire 

pas moins de 7 véhicules. La jeep de base, bien 
entendu, mais aussi un tank, et deux types 

de robots fortement inspirés des Mechwarriors. 
Afin d'accomplir ses missions, Logan disposera 

de 14 armes de puissances croissantes. Pistolet 

de base, mais aussi plusieurs fusils à pompe, 
mitrailleuses, deux types de snipers, et d'autres 
guns dont la puissance semble proportionnelle 

à la taille. Le plus impressionnant 

l'OCI X-4 Electra, une sorte de fusil 

au look ravageur qui a la bonne idée de tirer 

des charges électriques capables de faire sauter 
les murs ! Ça promet... 


THOMAS DIOUF 


Techland définit cependant Chrome comme 

un shoot tactique. Après plusieurs heures de jeu, 
on ne peut que se rendre à l'évidence : il ne sert 

à rien de foncer dans le tas. Mieux vaut contourner 
l'ennemi, s'approcher lentement, et... vider son 
chargeur. De plus, il sera possible de doter Logan 
de différents implants. Notre homme pourra ainsi 
améliorer sa vue, sa force physique, ses réflexes 

où encore sa précision au tir. Si la version PC de 
Chrome annonce fièrement 6 modes multijoueur et 
32 joueurs par serveur, on est encore dans le flou 
le plus total concernant la version Xbox. Celle-ci 

a été annoncée il y a peu de temps et l'on ignore 
encore si le jeu supportera le Xbox Live. Prions les 
dieux de la technologie pour que cette fonction soit 
intégrée : on rêve déjà de séances de frag massif 
sur des terrains immenses. Si Techland se donne 

le temps de faire un portage soigné, Chrome 
pourrait bien être un hit en puissance. 
L'intelligence artificielle, notamment, devra soutenir 
la comparaison avec des titres comme Halo 

ou Brute Force. Si Chrome ne semble pas briller 
par son originalité, il pourrait cependant être un 
excellent shoot. Comptez sur nous pour vous tenir 
au courant dans les prochains mois ! 
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la version bêta du jeu sur PC. 


PREMIER REGARD / PREMIERES IMAGES / SCOOPS 


( 
Vs on 


« SHOOT TACTIQUE » 


Plusieurs éléments semblent distinguer Chrome d'un shoot 
classique. Tout d'abord, le système d'inventaire. Celui-ci ressemble 
plus à ce que l'on peut trouver dans les jeux de rôles ! En effet, 

il sera tout bonnement impossible de récupérer tout ce qui traîne. 

La place est limitée, et il faudra rapidement faire des choix. Impossible, 

par exemple, de prendre un fusil sniper et une bonne grosse mitrailleuse. 

D'ailleurs, cette dernière est assez imprécise. Il faudra donc ruser 

pour s'approcher de l'adversaire. Autre détail qui a son importance : 

les implants. Techland promet que l'on pourra jouer de manière différente 

selon les upgrades choisis. Enfin, sachez que les différentes trousses 

de soin font remonter le niveau de vie très lentement et que le jeu ne 
se met pas en pause pendant que vous les utilisez ! 


XTRA 


Dans la série « points 
communs avec Halo », 
je voudrais Carrie. 
Celle qui a sauvé la vie 
du héros un an avant 
le début de l'aventure 
conseille en effet Logan 
tout au long de son 
périple. C'est elle qui 
fixe les objectifs des 
missions, et désigne 
les emplacements 

sur la carte. Cette 
chasseuse de prime 

ne semble intéressée 
que par l'argent. En 
tout cas, elle est bien 
plus sexy que Cortana ! 
Y aurait-il de la 
romance dans l'air ? 


Peu précis, ce fusil-mitrailleur est à utiliser de près. 


Se N 


# Comme ici, le jeu fait la part belle aux cinématiques réalisées avec le moteur du jeu. 


EÆ Doublage : Techland a choisi le studio AudioGodz pour enregistrer les voix des acteurs. > NUMERO DIX-HUIT 17 


La société est déjà responsable des doublages de Diablo, Diablo 2, Warcraft 3, et Unreal 2. 


EX mPEISIES 


S RLANETES À EXPLORER 


On va en voir du pays ! Le système Valkyria regroupe en effet pas 

moins de cinq planètes, offrant des environnements très différents. 

La première se nomme Terbon. Une sorte d'immense désert, 
aux températures élevées et totalement privé d'eau. Iceguard est exactement 
l'inverse : montagnes, neige, mers de glace, et bien entendu, pas un habitant 
à l'horizon ! Loomia est la planète la plus accueillante du système. Elle jouit 
d'un climat tempéré, l'eau ne manque pas, et possède de grandes forêts. 
Herbus, comme son nom 
l'indique, n'est qu'une vaste 
jungle. B4 est une lune 
d'Herbus, particulièrement 
montagneuse et assez peu 
hospitalière. Les humains 
s'apprêtent à coloniser ces cinq 
planètes, gageons que leurs 
différentes atmosphères auront 

un rôle primordial dans 
l'aventure, 


Os |. ff M7 | oz 27 

# Comme c'est la mode actuellement, il sera possible de prendre le contrôle de tourelles. 
XTRA 

Si le scénario de Chrome ne fait pas ouvertement référence à l'univers post-apocalyptique, 
il faut bien reconnaître que le jeu semble en rassembler tous les codes. Les décors sont 
souvent désertiques et certains moyens de communication semblent défaillants. 
La lunette du fusil sniper est régulièrement brouillée par des interférences et il en est 
de même pour les jumelles. Les bâtiments sont sales et rouillés, et l'on se demande 


vraiment si d'autres civilisations n'auraient pas habité les différentes planètes avant 
que les humains n'arrivent... 


# Alors que la flore est déjà hostile, on se sent vite oppressé en découvrant sa faune ! 
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Mais d'après la version que nous avons eue, il reste encore pas mal de travail ! 


rayman‘ bowling 


il va tout casser sur votre mobile. 


Appelez JEUX soit Le 5389 
et téléchargez rayman bouling 


Tom Clancy's 
Splinter Cell'*  Siberian Strike"" 


Vous 


Appelez le 5389, faites votre choix et téléchargez vos jeux préférés. 
Une fois sur votre mobile, à vous de jouer sans compter. Bien sur, 
le plus dur, étant donné le nombre de jeux, sera de choisir celui 
par lequel commencer. 


Pour plus d'informations, renseignements au n° vert 0 800 830 800 (appel gratuit depuis un fixe) 

1e et disponible sur le réseau d'Orange France depuis un mobile compatibl 
jommunication Wu 

icence à Gamdoft SA Rayman est une marque d'Ubi Soft Entertainment. © 2003 Gan 

réservés. à Camaoft L on Game æ Sberen Strike: sont des marques de Gameloft SA. gameloft 

Orange France SA au capital de 2 096 517 960€. RCS Nanterre 428 706 087. 


Service accessible en France métropoi 
5389 ; 0.34€/min de la comm 


AXPRESS 


R : RACING EVOLUTION 


DEVELOPPEUR : NAMCO Z EDITEUR : NAMCO / GENRE : COURSE 
SORTIE : 1° TRIMESTRE 2004 / JOUEURS :1A 4 


La gestion du stress 
à quatre roues 


Depuis sa sortie de route involontaire sur PS2, 

la saga des Ridge Racer rongeait son frein, et nous 
aussi ! Il était donc plus que temps qu'un nouvel 
épisode voit le jour, d'autant plus que ce jeu 

de course orienté arcade a encore de très 
nombreux fans impatients. Leurs doléances 
commencent à se concrétiser, et de belle manière 
qui plus est. Pour la première fois dans la série, on 
aura d'abord enfin de vraies licences constructeurs, 
et aussi un système inédit de gestion de stress en 


DEVELOPPEUR : ARGONAUT / EDITEUR : INDETERMINEE 
GENRE : COURSE Z SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


course. Régit par la pression mise par les autres 
concurrents, le « New Interactive Driver AI 

System » sera souvent décisif pour s'adjuger 

la victoire. Autres spécificités prévues sur la grille 
de départ, 11 tracés tout beaux tout neufs, 

des modes de jeux classiques (Time Attack, Arcade 
et Versus) ainsi qu'un mode Histoire où l'on suit 

la carrière de deux femmes pilotes rivales. 

Bref, on a hâte de s'y essayer à en faire reluire 

un joint de culasse, c'est fou la passion ! 


JOUEURS :1A 8 


Bientôt l'automne, finies les peaux dorées, 

la « dragouille » maladroite, les jeux aquatiques, 
enfin pas vraiment pour ces derniers... Pour les 
prolongations, Carve propose de chevaucher des jet 
skis tout en réalisant des figures de folie. Sur les 

27 circuits répartis à travers le globe, les mots d'ordre 
sont : fun, vitesse et prise de risques. En effet, 

la recette est simple et sans faille : plus on fait 

de tricks, plus les turbos s'accumulent, plus on va 


vite, et plus on enchaîne les victoires ! Pour amener 
de la fraîcheur, toutes les acrobaties se font à 
l'identique des combos de jeux de combat. Enfin, 

si la réalisation fait déjà sensation, surtout pour 

le réalisme des vagues, c'est la convivialité de Carve 
qui risque de le faire remarquer. Jeu en écran partagé 
à 4, en link ou sur Xbox Live à 8, vous n'aurez plus 
aucune excuse pour ne pas céder aux sirènes de gros 
cubes à remous qui éclaboussent partout ! 
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TOP SPIN 


Grand chelem en prévision ! 


du Xbox Live, le titre de PAM exploite donc 

les nouvelles possibilités du XSN, le service online 
exclusivement conçu pour les jeux de sports. Aux 
côtés des tenues et équipements téléchargeables, 
des ligues de joueurs se créeront et il sera possible 
de se donner des rendez-vous pour organiser 

des rencontres ultérieures. D'autre part, l'aspect 
compétition calqué sur la réalité, suivra un 
classement similaire à celui de l'ATP. En pratique, 
le numéro un mondial deviendra l'homme à abattre 
et devra batailler ferme pour conserver sa place. 
Ainsi, son rang ne tient pas uniquement au nombre 
de ses victoires, mais aussi à celles de ses outsiders 
les plus proches. L'équité a donc droit de citer. 


DEVELOPPEUR : PAM 
EDITEUR : MICROSOFT. 
GENRE : SPORT 

JOUEURS : 1A 4 

SORTIE : DECEMBRE 2003 


®, Depuis que la version de l'E3 dernier 
© : laissé tout le monde la langue pendante 
@" jusqu'au sol, une nouvelle rencontre 
Lo avec Top Spin était inévitable, vitale, 
obligatoire ! Pensé depuis sa création pour tirer parti 


F2 bonheur, c'est simple : pour la première fois à sa connaissance, la patrie de Stéph est représentée en 
jeu. En effet, un des courts de Top Spin est à Madagascar, l'île des lémuriens et des chefs de rub heu-reux. 


Egalité des chances aussi dans les capacités des 
32 joueurs disponibles, ‘réparties sur les quatre 
coups basiques du tennis : le revers, le coup droit, 
le service et la volée. Parmi les champions virtuels, 
16 grands noms de la discipline ont leur alter ego 
dans le jeu. Ces derniers (Anna « bomba » 
Kournikova, Pete Sampras, Gustavo Kuerten..), 
sont parfaitement reproduits ils ne leur manquent 
plus que des visages un chouia plus expressifs. 

Là on pinaille un peu, c'est vrai car pour le reste, 
techniquement, c'est à se marteler le fondement 
de contentement ! Des animations inégalables 

de réalisme, un environnement sonore de même 
tonneau avec ce qu'il faut d'ambiance survoltée, 
une physique de balle irréprochable, c'est 
proprement ahurissant. Quant à la prise en main, 
c'est l'extase au bout des doigts. En quelques 


minutes, et ce malgré la mise à contribution de tous 
les boutons (les gâchettes servent pour les coups 
d'éclat comme les passing shots éclairs), tout est 
possible. La souplesse des commandes et le temps 
de réaction optimal aidant, on tente tous les coups, 
du plus simple au plus inespéré avec une facilité 
déconcertante. Du grand art donc, très intuitif, 

aussi très pointu quant aux fautes directes. Finissons 
sur la facette personnalisation, complète comme 
aucune autre. Création de joueur en paramétrant 
jusqu'aux origines raciales des parents et 30 autres 
critères physiques et athlétiques, et sponsoring 
important de grandes marques pour la garde-robe ! 
En résumé, parti comme il est, Top Spin sera 
probablement le jeu de tennis référence de 

tous les temps, de toutes les machines, donc de tous 
les joueurs, tout simplement ! 


Keem la gaffe... || balance rarement et avec maladresse notre spécialiste baston. Pour preuve, 
il a viré au cramoisi, juste après avoir sorti une vanne, à portée de voix du principal intéressé... 


Hans 


BROKEN SWORD 3 : 


THE SLEEPING DRAGON. 


> 


r. 


sut} 
| 1% 
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XEÈRESS 


Avec la disparition de Rage, on avait bien 
peur que des titres aussi prometteurs 
que Lamborghini ou Rolling ne soient 
perdus à jamais. Que nenni ! Rolling 

a trouvé un éditeur et semble encore 
plus impressionnant qu'avant. 

Au programme, roller inline, vastes 
parcs, bande-son signée par des artistes 
de la scène hip-hop US, etc. Un sérieux 
concurrent pour Aggressive Inline. 


…… dans la peau ? La dernière production 
Capcom (et exclusivité Xbox), Pro Cast 
Sports Fishing, propose en effet 

de choisir ses appâts, de faire un tour 
en barque et d'obtenir les meilleures 
prises possibles (de pêcher en somme !). 
Préparez vos bottes et votre canne, 
septembre sera sous le signe 

du poisson ! 


FL 


L'éditeur japonais nous sert une nouvelle 
fois des resucées de ses titres à succès. 
Cette fois-ci, ce sera sous la forme 

de comics (avec l'appui de Dreamwave). 
Megaman, Darkstalkers et Maximo sont 
prévus pour cet automne. Quant à Devil 
May Cry et Rival Schools, 
ils sortiront l'an 
prochain. Le design 
semble pour 
l'instant très 
satisfaisant. 
Wait and see. 


4 
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# Pensez à repérer et soigner vos 
coéquipiers. 


== 
= 


# Certains mercenaires sont très bien 
cachés. A vous de les trouver. 


FREEDOM : SOLDIERS OF LIBERTY 


Follow me. Go ! Go ! Go! 


DEV. : 10 INTERACTIVE 
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION 

JOUEUR : 1 

SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


Qui a dit que les 

D développeurs n'étaient pas 
(@> 7” à l'écoute des critiques ? 

Va Freedom : Soldiers of Liberty 
est la preuve du contraire. Initialement 
intitulé Freedom : The Battle for Liberty 
Island, le jeu était loin d'avoir fait 
l'unanimité lors des précédentes 
présentations. Electonic Arts a donc 
décidé de revoir sa copie et en a 
profité pour changer le nom du jeu. 
L'action prend place à New York, 
où tout n'est plus que ruines et 
désolation. Contrairement aux idées 
reçues, l'empire soviétique est loin 
d'avoir sombré et s'est même attaqué 
aux Etats-Unis. Un groupe de 
révolutionnaires s'est alors érigé et 
insurgé face au joug ennemi. De votre 
côté, vous recherchez votre frère 
disparu, mais le destin vous mettra 
à la tête de ces rebelles. En tant que 
leader, il vous faudra avoir assez de 


charisme pour recruter des bras armés. 
pour ce faire, vous mènerez à bien 
divers objectifs comme détruire 

des lieux bien précis ou reprendre 

un endroit stratégique tenu par les 
adversaires. Vous pourrez être entouré 
de maints rebelles et les commander 
tous en même temps. Certes, ils ne 
connaissent que trois directives (garder 
la position, partir en éclaireur ou vous 
suivre) mais ont une excellente IA. 

Il faut d'ailleurs les voir engager 


le combat, prendre 
position ou se mettre 
à l'abri pour s'en 
convaincre ! Selon 
la pression sur 
le bouton adéquat, 
vous obtiendrez 
une commande 
dividuelle ou un 
ordre de groupe. Pour 
le moment, Freedom 
ne souffre que d'un 
problème de caméra 
que l'on ne peut 
recadrer face à soi 
il faut sans cesse la 
rediriger et en pleine 
rixe, ce n'est pas chose 
aisée) et de quelques 
lacunes techniques. Mais 
l'intérêt général augure 


us 
[= 


de bonnes choses. >= 
À confirmer. 
L 2 


3 Fred-om : après avoir reçu un set de marteaux gonflables, Fred s'est empressé d'en gonfler un 
et d'entraîner tout l'étage à faire de même pour une bataille générale des plus mémorable ! 


GLADIU 


Entrez dans les arènes 


de la gloire 


DEVELOPPEUR : LUCASARTS 
EDITEUR:: LUCASARTS 
GENRE: RPG TACTIQUE 
JOUEUR : 1 

SORTIE INDETERMINEE 


® 


Au pays de Gladius, les 
combats font rage. Non pas 
sur un champ de bataille 
@ mais au milieu d'arènes 
où s'affrontent des écoles de gladiateurs 
du monde entier, toutes visant bien 
entendu le titre de champion impérial. 
Parmi eux, Ursula, une princesse 
barbare de Nordagh et Valens, le fils 
d'un célèbre gladiateur. Le joueur devra 
aider un de ces héros à recruter 
et entraîner une équipe compétitive. 
Pour ce faire, il a le choix entre 
une centaine de personnages issus 
de plus d'une vingtaine de classes 
différentes comprenant des humains 
mais aussi des bêtes sauvages et des 
monstres mythiques. Tous seront 
personnalisables, depuis la tenue 


# Gideon tire sur deux cibles 
simultanément. Le pied ! 


" [BR 


Î - 
# C'est ce qu'on appelle une beigne à décrocher la mâchoire. 


jusqu'au choix des habilités, et pourront 
même voir leurs capacités augmenter 

à mesure qu'ils gagnent des points 
d'expérience. Dans la pratique, 

les affrontements se déroulent au tour 
par tour. Et si les attaques dépendent 
souvent des caractéristiques du 
combattant, les techniques spéciales, 
elles, tiennent énormément des réflexes. 
Outre le mode Solo, un mode Quatre 
joueurs en coopération est prévu. 

Nous vous en dirons plus dans 

un prochain numéro. 


# Ne vous fiez pas à son apparence. 
Ursula est très dangereuse. 


PAP 
4 C'est sûr, il y aura au moins une 


course poursuite avec ces véhicules. 


Eux profondes : Orson Scott Card a travaillé sur la novellisation du Abyss de James 
Cameron. Un travail de commande qui ne lui a pas laissé un souvenir impérissable. 


N. 


Æ CA 


* Affrontez des créatures de légendes. 4 


Â 


# Les combats se déroulent parfois à l'extérieur de l'arène. 


DEVELOPPEUR: GLIPHX 
EDITEUR: MAJESCO 
GENRE : ACTION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : INDETERMINEE 


©, GlyphX Games, petite 
© société basée en Utah, fait 
PS ses premiers pas sur Xbox 
avec un projet ambitieux : 
créer un jeu repoussant les limites 
scénaristiques et technologiques 
jusqu'à un niveau jamais atteint. 
Construit autour d'une version 
modifiée du moteur de Unreal 2, 
Advent Rising vous emportera dans 
un monde où l'homme est considéré 
comme une créature mythique ayant 
un rôle dans l'avenir de l'univers. Rien 
que ça ! Vous y incarnerez Gideon, 
l'un des derniers représentants 


ADVENT RISING 


Préparez-vous à une quête 
intergalactique colossale 


humains. || pourra frapper, tirer sur 
plusieurs cibles en simultanément, 
utiliser des pouvoirs psychiques 

qui gagneront en puissance et même 
piloter toutes sortes de véhicules. 

On nous promet aussi que l'histoire 
évoluera réellement en fonction 

des choix pris à certains moments. 
Fruit de la collaboration de GlyphX et 
d'Orson Scott Card (auteur de romans 
SF à succès) Advent Rising soulève 
déjà l'enthousiasme sur le papier. 

I! faudra attendre une démo jouable 
pour savoir ce qu'il vaut vraiment. 
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C'est au tour de la série Galactica d'avoir 
les honneurs d'une conversion sur console. 
Ici point de Starbuck ou d'Appolo. 

Le jeu, un shoot spatial, tournera autour 
de l'enseigne Adama pendant la guerre 
contre les Cylons ayant eu lieu quarante 
ans avant le début de la série. 


Milla Jovovich et Eric Mabius reprendront 
les rôles d'Alice et Eric pour le deuxième 
long-métrage intitulé Resident Evil : 
Apocalypse. |ls seront accompagnés 

de trois nouveaux compagnons, dont 
peut-être Alyson « Willow » Hannigan 
pour incarner Jill Valentine. 


Pour son prochain Sonic, Sega a choisi 
d'utiliser les outils technologiques 
Renderware de Criterion pour faciliter 

le développement multi support. Selon 
Yuji Naka, ce choix s'imposait pour 

se focaliser sur les points forts ayant fait 
la réputation de Sonic. 


Alors que la conclusion de la trilogie 
Matrix arrive sur grand écran, 

deux nouveaux jeux issus de l'univers 
des frères Wachowsky sont déjà 

en préparation chez Shiny. Prévus 
respectivement pour l'automne 2004 
et 2006, les titres et les personnages 
principaux ne sont pas encore connus. 
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XFRESS 


BUFFY THE VAMPIRE 


Le Mal ne se nuse jamais. Leur pire cauchemar 


non plus pour notre plus grand bonheur. 


DEVELOPPEUR: EUROCOM 
EDITEUR : VIVENDI UNIVERSAL 
GENRE : ACTION 

JOUEURS: 1°A 4 

SORTIE : INDETERMINEE 


®% 


Après avoir débarrassé le 
monde des êtres maléfiques 
de la pire engeance pendant 
sept saisons, la tueuse 

de Sunnydale dépose les armes. Buffy 
à la télé, c'est bien fini. Heureusement, 
ce n'est pas le cas sur console. 
L'année dernière, The Collective 

nous avait gratifiés d'un excellent jeu 
d'action qui ne faisait honte en rien 

à notre héroïne préférée. Pour ce 
deuxième opus, la lourde tache 

de reprise du flambeau repose sur 

les épaules d'Eurocom. 

Premier constat appréciable : le jeu 
est aussi beau que son prédécesseur. 
Les personnages sont aisément 
reconnaissables et une fois de plus 

les acteurs prêtent leur voix aux 
personnages, à part Sarah Michelle 
Gellar, remplacée comme pour le 
premier jeu par Gisele Loren. 
Malheureusement le charme ne dure 


# En bonne tueuse qu'elle est, Faith s'en donne à cœur joie. 


# Les pouvoirs magiques de Willow sont très efficaces. 


que le temps de l'intro. Les premières 
animations révèlent une dure réalité : 
Chaos Bleed souffre non seulement 
d'un manque flagrant de tonus, mais 
aussi d'un problème de collisions 

et de quelques erreurs de gestion 

de caméra. Mais la jouabilité a pas 
mal évolué et plutôt en bien. 

Ainsi cinq autres personnages 
prendront part à cette aventure : 
Willow, Xander, Faith, Spike et 

même Sid, la marionnette 
apparaissant dans 

la première saison. Dans 
tous les cas, l'histoire 
déterminera le personnage 
à utiliser. En effet, chacun 
d'eux possède ses propres 
combos et habilités leur 
permettant d'appréhender 
au mieux certains 
niveaux. Willow 
pourra, par 
exemple, 
compenser 
sa faiblesse 
physique 

n utilisant de 
puissants sorts ; 
Sid, grâce à 

sa petite taille, 
pourra se faufiler 


+ Le pieu reste l'élément indispensable à toute tueuse. 


dans des endroits qu'aucun autre 
ne peut atteindre. La gestion des 
énigmes a également subi une remise 
à niveau. Elles seront plus nombreuses 
et plus complexes, ne se limitant plus 
à simplement trouver une clé ou 
un interrupteur juste devant une porte. 
Un vrai mode multijoueur fait aussi 
son apparition et proposera quatre 
différents types de jeu dont un 
ne manquant pas d'humour. Nommé 
Bunny Catcher, il s'agira d'y faire 
.) la chasse aux lapins. Au cours 
de la partie solo, le joueur pourra 
débloquer des interviews des 
principaux protagonistes du jeu 
/ ainsi qu'une vingtaine de 
personnages supplémentaires 
utilisables en Multi. Sachez enfin 
que l'intrigue se situe entre les 
épisodes 17 et 18 de la saison 5. 
Espérons que les défauts 
sus cités seront gommés 
de la version finale 
afin que ce Chaos 
Bleed soit le jeu 


et loyaux 
services de Buffy. 


# Ce genre d'activité requiert de vrais talents athlétiques. 


3% Mais où est Dawn ? Dawn est le seul personnage récurrent de la série à ne pas apparaître dans Chaos 
Bleed. Les scénaristes l'ont officiellement envoyé en camp de vacances pendant cette aventure. 


NOUVELLES INFOS ” ; PREVIEWS 


DEVELOPPEUR : HUMAN/HEAD 
EDITEUR : ATARI 

GENRE : DOOM-LIKE 
JOUEURS ;: 1 A116 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


©, Eperons qui claquent 
2 à chaque pas, rue centrale 
< désertée, main sur la 
crosse, il ne manque plus 
qu'un morceau d'Ennio Morricone en 
fond sonore à ce Doom-like spaghetti 


pas encore révélée. 


#4 George et son acolyte dans ui 


# On peut shooter le cavalier ou la monture, au choix... 


DEAD MAN'S HAND 


Le bo n est la b rute et le tru a n d # Les re sont ae pour leurs mauvaises Rénienistone 


# L'identité de la nouvelle recrue n'est 


IR 
ne position des plus inconfortables. 


pour se remémorer les meilleurs 
passages des Sergio Leone ! Presque 
aussi charismatique que Blondin, alias 
Clint Eastwood, El Tejon est un ancien 
hors-la-loi avide de vengeance, parce 
que trahi par ses ex-associés. 

Si la vengeance est un plat qui 

se mange froid, lui, y ajoute sans 
compter une bonne dose de plombs, 
dispensés par une de ses onze armes 
entre six-coups, fusils et shotguns. La 
dynamite et le couteau étant réservés 
aux réjouissances plus explosives 

et sadiques. Complètement libre de 
ses mouvements la plupart du temps, 


rentrer dans ce manoir. 


A poil dur : littéralement, une des traductions de El Tejon signifie... le blaireau ! 


Pie un tel surnom, on comprend mieux que le héros de Dead Man's Hand soit aussi énervé. 


NS 


# Il faudra travailler des méninges pour 


ne 


El Tejon fait aussi dans le carton 

« artistique ». Tradition du western 
oblige, il fait donc voler les chapeaux, 
exploser les fenêtres de saloons, 
désarme ses adversaires et tire 

à cheval... En clair : il se la joue à fond 
tout en restant efficace ! Déjà 
terriblement classe en solo, les modes 
Xbox Live promettent eux aussi. 

En particulier les Bounty modes où 

il faut échapper à des chasseurs 

de primes et le Posse, sorte de remake 
de Fort Alamo où tous les joueurs 
humains doivent repousser ensemble 
des hordes d'assaillants. 


DEVELOPPEUR: REVOLUTION 
EDITEUR : THQ 

GENRE : AVENTURE 
JOUEUR: 1 

SORTIE : OCTOBRE 2003 


©, Sous la férule 
de Charles Cecil, 

@” le troisième opus des 
© Broken Sword a fait 
une apparition remarquée 
et remarquable au dernier E3. 
Donnant suite aux Chevaliers 
de Baphomet et aux Boucliers 
de Quetzalcoail, les formidables 
conteurs de Revolution Software 
nous convient encore à une 
aventure avec un grand A. 

Des jungles du Congo aux 
lumières de Paris, George et 
Nico reviennent parmi nous, 


# La classe 
d'avant exécution. 


BROKEN SWORD : 
THE SLEEPING DRAGON 


Le mythe sans les mites 


Tejon, c'est sa nonchalance 


mais dans une version 
totalement revisitée. Que 
les fans de la première heure se 
rassurent toutefois, l'action ne 
l'a pas emporté sur les phases 
de recherche et résolutions 
d'énigmes tarabiscotées. 
Simplement, outre un moteur 
graphique superbe tout 

en temps réel (surtout pour 

la gestion des ombres et des 
lumières), sont apparus 

des passages d'infiltration et 
d'autres faisant appel à des 
réflexes salvateurs. Par exemple, 
si Nico est confronté à un tueur 
armé d'un pistolet, il utilisera 

la porte d'un réfrigérateur pour 
se protéger. Autre nouveauté, le 
héros contrôlé sera dorénavant 
mortel. Heureusement, on 

nous a promis de nombreux 
points de sauvegardes dans 
les niveaux... 
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A XPRESS 


LA GRANDE EVASION 


Steve McQueen se refait la belle 


DEV. : PIVOTAL GAMES 
EDIMEUR“EIDOS 

GENRE : ACTION/INFILTRATION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


©, Las de n'exploiter que 
% des licences récentes mais 
à pas toujours palpitantes, 
certains développeurs 
se mettent en quête des droits 
de chefs-d'œuvre ancestraux. Basé 
sur le moteur vieillissant de Conflict 
Desert Storm, La Grande Evasion 
devrait contenter les déçus de 


# Enchaïner les coups fatals, cass 
combos... Tenchu, c'est violent ! 
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CR 


4 Indissociable des jeux Pivotal : l'explosion ratée. 
Il faudrait penser à changer de moteur ! 


TENCHU 3 : LA COLERE DIVINE 


Les assassins sortent de l'ombre 


Prisoner of War. Des phases 
d'infiltration pures alternent avec 
des séquences d'action à pied ou 
véhiculé. Les objectifs sont variés 

et la difficulté progressive. La vue 

à la troisième personne pose parfois 
quelques soucis de lisibilité, mais 
cette version nous a plutôt satisfaits, 
et ce malgré une certaine linéarité. 
La liberté de mouvement au sein 
des différents environnements (aussi 
bien des camps de prisonniers 

que des décors champêtres) est 
importante, mais il n'existe jamais 
plus de deux façons de terminer les 
missions. Steve McQueen saura-t-il 
échapper une nouvelle fois aux 
Nazis ? Réponse à la rentrée ! 


er du boss en série, apprendre de nouveaux 


# Blindé, moto... vous pourrez prendre les 
commandes de quelques engins motorisés. 


ASE RE à 
# Un petit coup d'œil de côté pour surveiller la ronde du garde. 


n A 


Î Fo 
+ Déguisé en soldat nazi, vous pouvez vous 
promener au cœur du Castle Wolfen... Désolé. 


Les héros disposent de coups 
spéciaux afin d'achever en silence 
des gardes innombrables mais pas 
franchement futés. Soutenu par une 
ambiance très travaillée, Tenchu 3 : 
La Colère Divine c'est de l'infiltration 
sanglante comme on l'aime ! 


DEVELOPPEUR K2 
EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : ACTION/STRATEGIE 
JOUEURS : 1 OU»2 
SORTIE : INDETERMINEE 


Tenchu, c'est avant tout 
une grande histoire 
d'amour entre Activision 
et Sony. Heureusement, 
les temps changent, et nous devrions 
bientôt bénéficier du troisième volet 
des aventures d'Ayame et de 
Rikimaru, deux ninjas chargés 

de nettoyer tout ce que le Japon 
médiéval compte d'êtres perfides. 
Les niveaux ne différent pas vraiment 
en fonction du personnage que vous 
incamez, mais les objectifs varient, 
surtout lorsque vous aurez débloqué 
Tesshu, personnage vicieux jouable 
après avoir terminé la campagne 
avec chacun des deux autres persos. 


“% Pour quelques shurikens de plus... Le troisième à peine terminé, Tad Horie, producteur du jeu, 
pensait déjà à un quatrième volet. On n’a pas fini d'égorger du garde -presque- innocent ! 


ACTUS? 2 NOUVELLES!INFOS/ 4 PREVIEWS 


KNIGHTS OF THE TEMPLE , 


ettent de l'ordre 
a 


DEVELOPPEUR: STARBREEZE 
EDITEUR : TDK MEDIACTIVE 
GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR: 1 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 
% La Suède n'est pas 


seulement le pays 
des meubles en kit et des 
© femmes géantes qui virent 
au rouge homard lorsqu'elles se 
posent sur une plage. Non, la Suède 
est aussi un pays de joueurs et 
de développeurs, tels les petits gars 
de Starbreeze, géniteurs d'Enclave. 
Avec Knights of the Temple, leur 
nouveau projet, nos blonds amis 
continuent sur leur lancée. Citadelles, 
hommes en armes, choc des armures, 
vous vous retrouvez au cœur d'une 
mêlée où l'on règle les désaccords en 
tranchant la tête de son interlocuteur. 
Peu importe la nature de l'adversaire, 
homme ou démon, Sarrasins ou 
chevaliers maudits, il faut trancher 
dans le vif pour sauver Adèle 
des griffes d'un évêque fou. 
Encore une princesse fiancée au 
héros ? Que nenni, l'homme du jour 
a fait vœu de chasteté ! Le seul perso 
jouable est un moine-combattant, 
valeureux serviteur de l'Ordre des 
Templiers, congrégation qui ne peut 
supporter de voir Adèle, femme 
précieuse car d'essence divine, servir 
les desseins du Malin. 
Une course-poursuite s'engage entre 
l'ecclésiastique et vous, au cœur 
de l'Europe et du Proche-Orient des 
Croisades, mais aussi dans le 
Nightmare World, dimension infernale 


4 


Æ Tuez des ennemis, à la hache ou à l'épée, pour gagner des points d'expérience. 


Sous le soleil de Dieu : Starbreeze s'est installé dans d'anciens bureaux de l'Eglise suédoise... 


A S E 


peuplés d'ignobles créatures dont 

le design peut rappeler... Diablo! 
Exploitant une nouvelle version 

du moteur d'Enclave, Knights of the 
Temple est déjà très impressionnant 
malgré quelques ralentissements 

et de nombreux soucis de caméra. 
Les personnages sont bien modélisés 
et bénéficient d'une animation 
ahurissante (merci la motion 
capture !). Si la maniabilité est très 
arcade, il faut parfois faire preuve 

de finesse pour éliminer des ennemis 
de plus en plus rusés au fil des 14 
niveaux. Attaque haute ou basse, 
garde, esquive, mais également 
magies et points d'expérience, 

ce nouveau jeu d'action venu 

du froid, à la fois simple et complet, 
ne fait pas de quartier ! 


et a transformé une église en un impressionnant studio de motion capture. 


# Le Nightmare World est cauchemardesque ! 


# Vous pouvez basculer en vue 
subjective à tout moment. 


# Ce chevalier rappellera des 
souvenirs aux fans de Diablo (PC). 


> 4 1! 


# Le jeu est déjà beau... mais tout 
n'est pas finalisé. 


XEOX 


s brêves 


COCCECECEELLCCCLLECCECCCCERECECECEOREEES 


Vous aimez Harry Potter, sa tête 

de premier de la classe et ses lunettes 
rondes ? Ça tombe bien car vous n'avez 
pas fini de le voir ! Entre la sortie 
prochaine du cinquième volume, la 
préparation du troisième film et, ce qui 
nous intéresse encore plus, l'adaptation 
d'Harry Potter et le Prisonnier d'Azkaban 
sur Xbox, jeu d'action/aventure prévu 
pour le deuxième trimestre 2004, 

les allergiques vont bien avoir du mal 

à échapper à la création de J.K. Rowling ! 


Un nouveau hors-série tout nouveau, 
tout beau et revu en profondeur est à 
votre disposition dans toutes les bonnes 
crèmerie. Au programme, des aides de 
jeux très complètes sur Enter the Matrix, 
Les Sims, Project Zero, Shenmue 2, Vexx, 
Baldur's Gate Dark Alliance, Wolfenstein, 
Hulk et Wolverine ainsi que des codes 


rout 
1 COMPLETE 
ou ALA MATRICE 1 


2 (LL 


+ 


nes 
Cats 


Ah, l'Egypte et ses malédictions ! 

Le drame du jour se noue lorsque l'Œil 
d'isis, un précieux artefact, est dérobé 

à un musée anglais, provoquant une 
série d'événements inquiétants. Survival 
horror dans la lignée de Resident Evil, 
Curse mènera les deux héros, Darien 

et Victoria, du musée aux Pyramides 
Egyptiennesjusqu'aux traces 

du mystérieux objet. 
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YXPRESS 


SHADOW OF THE SUN 


A l'ombre de Kain 


ROADKILL 


En voiture, Mad Max ! 


la ressemblance scénaristique avec une 

certaine saga Legacy of Kain est purement 
fortuite, le massacre s'opère à l'arme 
blanche et en vue subjective. Comme 


DEV. : HOTHEADSTUDIOS 
EDITEUR : INDETERMINE 


= un peu de finesse ne fait pas de mal, vous ©, Derrière ce titre, se cache un jeu 
GENRE : ACTION pourrez parfois ranger votre arsenal = % de course dans un monde post- 
JOUEURS : 1 À 4 et utiliser quelque magies, notamment DEVELOPPEUR : MIDWAY apocalyptique. Jeune chauffard 
z un sort qui vous permettra de prendre EDITEUR : MIDWAY ambitieux, vous promènerez 
SORNEMINORTERMINEE le contrôle d'un personnage égaré et GENRE : ACTION votre voiture, chargée de lance-missiles 
©, Vive dans un monde médiéval- d'explorer l'environnement hostile grâce : À et autres gadgets, dans les ruines fumantes 
® fantastique n'est pas facile à son enveloppe chamelle. JOUEURS : 1 A4 de mégalopoles futuristes et éliminerez 


tous vos adversaires au fil de 30 missions 


*à tous les jours, même pour les 
solo et de modes Multi variés. 


SORTIE : DECEMBRE 2003 


honnêtes travailleurs. Ainsi, 
vos supérieurs vous ont pris en grippe 
sans raison et mis à l'ombre, ce qui n'est 
pas forcément une mauvaise chose pour le 
vampire que vous êtes. Las de l'humidité 


Æ L'avantage du vampire renégat, 
qu'on peut tuer tout le monde ! 


4 Gandalf se défend aussi bien à l'épée 
que grâce à la magie. 


4 Plus d'ennemis, plus de bruits : 
ce jeu ne fait pas dans la dentelle. 


à so pa 


4 Gandalf salue un vieil ami. Quelque chose me dit que la discussion va tourner court ! 
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# Entre Vigilante 8 et Twisted Metal, Roadkill, ça cartonne | 


LE RETOUR DU ROI 


Le retour d'EA 


DEV. : ELECTRONIC ARTS 
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION 

JOUEURS : 1A4 

SORTIE : DECEMBRE 2003 


% 
® 
du livre, et EA, qui 


7e possède ceux du film, 
continue de faire rage. Après avoir 
gagné la première joute, l'éditeur 
américain repart à la charge avec 
Le Retour du Roi, qui reprend les 
éléments qui ont fait le succès des 
Deux Tours. Au programme donc, 
12 niveaux d'action énergique 
en vue à la troisième personne, qui 
vous feront voyager au travers des 
Terres du Milieu de Peter Jackson. 
Trois voies s'offriront au joueur : 
Aragon, Gimli ou Legolas devront 
obtenir le ralliement de l'armée des 
morts, tandis que Gandalf défendra 


La bataille entre Vivendi, 
détenteur des droits 


Minas Tirith. Sam et Frodon auront, 
quant à eux, la délicate tâche 
d'atteindre le Mont du Destin pour y 
détruire l'Anneau. Huit personnages 
seront jouables et disposeront d'une 
large palette de combos qu'il vous 
faudra effectuer en agitant en tous 
sens l'analogique droit. Les héros 
pourront également s'accrocher 

à des cordes pour traverser des 
gouffres, utiliser des catapultes et 
ravageront avec allégresse des 
niveaux entièrement interactifs. Les 
hordes maléfiques tenteront bien sûr 
de vous barrer la route. Mais compte 
tenu de votre talent naturel, vous 
parviendrez sans doute à défaire 

les nombreux boss, telle l'araignée 
Shelob, voire la source de tous 

les maux, Sauron lui-même dans 
une séquence épique ! Profitant 
d'une réalisation particulièrement 
léchée, Le Retour du Roi bénéficiera 
également de la musique originale 
signée Howard Shore et tous les 
personnages seront doublés par 

les acteurs d'origine. Vive le roi ! 


+4 vos agendas ! Le jeu d'Electomic Arts devrait être disponible quelques jours 
avant la sortie du film, prévue pour le 17 décembre ! 


ACTUS 


NOUVELLES INFOS 4 PREVIEWS 


PIRATES OF THE CARIBBEAN 


Le pavillon noir est son drapeau. 


DEVELOPPEUR 'AKELLA 

EDIT. : BETHESDA SOFTWORKS 
GENRE : ACTION/STRATEGIE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : AOUT 2003 


Soyez prêts à sacrifier votre 
vie sociale car l'équipe 

de Bethesda vous propose 
une fois de plus de vivre une 


5 


fantastique épopée dont elle seule 
détient le secret. Se déroulant au XVIII 
siècle, ce jeu mêle action, stratégie et 
quelques éléments de RPG. Il vous 
propose d'incarner un capitaine de 
vaisseau à fortes tendances mafñeuses... 
Il sera distribué par Ubi Soft cet été, 
coïncidant avec la sortie du film 
éponyme mettant en scène Johnny Depp. 
Selon son producteur, Todd Vaughn, 
Pirates permet au joueur d'aborder 
l'aventure comme bon lui semble. 
Comprenez par là que seul le fait 


de sillonner les flots sera commun 

à tous. On peut donc aussi bien in [4 
un terrible mercenaire qu'un capitaine 
craint de tous, voire un simple marchand 
maritime, toutes les actions ayant une 
conséquence directe sur la suite des 


événements. Bénéficiant en sus d'une 
réalisation « haut de gamme », Pirates 
of the Caribbean semble détenir tous 

les éléments pour que l'on prévoie d'ores 
et déjà des nuits blanches et des grosses 
cernes pour le mois d'août. 


# Rien ne vaut une visite des environs _ 0 ht À ù-\ 


# Préparez-vous à vivre l'une des J 
pour glaner des informations. # On pourra évidemment croiser le fer face à d'autres corsaires. 


plus belles aventures maritimes. 


FABLE 


Votre destin repose entre vos mains ! 


DEVELOPPEUR&.BIG BLUE BOX 
EDITEUR : MICROSOFT. 
GENRE : ACTION/RPG 
JOUEUR=:1 

SORTIE : PRINTEMPS 2004 


C2 Décidément, Big Blue Box 

®% sait parfaitement nous tenir 

@” en haleine jusqu'à l'arrivée 
©” de son bébé. Après la 

fabuleuse prestation des frères Carter 
à l'E3, le studio anglais vient de mettre 
en ligne le site officiel traitant de l'univers 
de Fable (www.fablegame.com). Superbe 
et au format Flash, il met en avant 
le concept manichéen et les interactions 
accrues avec l'environnement du jeu. 
Les terres farouches d'Albion seront 
le théâtre de votre destinée. De votre 
naissance jusqu'à votre mort, faites 
en sorte que les générations futures 
se souviennent de vous. Mais cette 
empreinte laissée au fil du temps peut 
être aussi bien héroïque que malfaisante. 
Tous vos actes passés se répercuteront sur 


votre avenir. Des séquelles 
physiques laissées par les 
combats menés en temps réel 
contre vos ennemis à Votre … eg 
réputation forgée à partir 
des événements 4 En: 
importants avec les 
autres personnages 
(pactes, trahisons...), 
tout sera pris en compte, 
même le teint de votre 
peau ainsi que votre poids ! 
On n'en peut plus d'attendre, 
vivement que Fable débarque 
sur notre console préférée ! 


AE re 
# On devrait se prendre une grosse 
claque graphique à l'arrivée ! 


LE NVE AE LAN 


“E 3 


# La route vers la gloire sera encore longue et semée d'embüches. 


4 Devenez le roi de ce monde unique et enchanteur. 


+ Evil is good : après sondage, il semblerait que les joueurs senpie attirés vers la création d'un personnage 
[e] 


malsain qu'à vocation chevaleresque. Le politiquement incorrect 


nctionne toujours aussi bien. 
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Graphiquement superbe avec ses effets 
de réflexion et de relief, DroneZ 
propose d'évoluer sur des plates-formes 
lumineuses en gérant au mieux 

son énergie pour détruire ou éviter 

les ennemis. Un titre beau, original, 
jouable jusqu'à six en Live et qui 

est prévu pour la rentrée 2003. 


Acclaim a acheté les droits d'un comic 
américain, 100 Bullets, une sombre 
histoire de vengeance sur fond de 
complots et d'organisations secrètes. 

La charte graphique particulière de la BD 
sera respectée et le jeu devrait sortir 
courant 2004. 


| MAN E 
Bonne nouvelle pour les fans du célèbre 
Seann William Scott, la vedette des 
American Pie et de Chow Yun Fat. Leur 
dernier film, Bulletproof Monk, devient un 
jeu d'arcade endiablé où il sera possible 
de jouer à quatre simultanément, 
l'un contre l'autre ou en coopération. 
Le jeu devrait sortir en fin d'année. 


L UL 

Les soldats russes ne sont pas morts, 

ils continuent de se battre au milieu 

des vivants et à leur insu. Voilà la trame 

de The Red Star, un jeu qui mêle univers 
parallèles, guerres, technologie et magie. 
Ça promet pour 2004 ! 
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# Les photos sont issues du PC. Sur Xbox, Jet Bradley sera peut-être différent. 


TRON 


Un jeu culte pour un film culte ? 


DEVELOPPEUR. ; MONOLITH 
EDITEUR : BUENA VISTA GAMES 
GENRE : DOOM:LIKE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : 2004 


Le look étrange de Tron 2.0 
e © reprend celui du film sorti 
en 1986 et aligne sans 
bé complexe des nervures 

fluos et de gros pâtés sombres. Cela 
peut paraître assez moche sur des 
captures d'écran, mais il suffit de voir 
les décors en mouvement pour 
tomber sous le charme. Cette charte 
graphique originale retranscrit à 
merveille l'intérieur du PC dans 
lequel le joueur se retrouve digitalisé 
Les niveaux permettent entre autres 
d'actionner un gigantesque pare-feu 
Internet ou d'assister à une 
défragmentation de disque dur, 
le décor se modifiant alors en temps 
réel au risque d'écraser le joueur 
un peu trop curieux ! On peut aussi 
visiter des Palm, ces petits assistants 
de poche si prisés par Sam Fisher. 
Comme le héros de Splinter Cell, Jet 
Bradley peut évoluer discrètement 
en répartissant à la volée ses points 
de compétence. Parfois, il doit aussi 
améliorer sa résistance et sa rapidité 
pour télécharger des informations 
sous le feu ennemi. Même le fameux 
disque qui dévie les tirs ou sert 
de boomerang peut être upgradé afin 
d'exploser au contact. Il donne 


2.0 


] L —— 
p 2. 
# Thomne, le grand méchant du jeu, 
va contaminer une nouvelle recrue. 


# Les motos ont été redessinées en respectant toutefois l'esprit du film. 


[ 


également accès à de nouvelles 
motos pour des courses dans des 
arènes fermées. Là, comme dans les 
Snake de nos téléphones portables (le 
petit jeu souvent en mémoire), il faut 
éviter de s'enfermer soi-même dans 
le sillage mortel laissé par sa moto 
en tentant de piéger ses adversaires ! 
Quelques bonus permettent 

de couper un sillage, d'accélérer ou 
même de voler un concurrent. La 
version PC propose plusieurs modes 
Multijoueur comme ces courses de 
moto ou les duels au disque du film, 
avec quelques variations. Le sol 

de certaines arènes suspendues 
au-dessus du vide est destructible, 
ce qui permet de se débarrasser plus 
facilement d'un ennemi. Espérons 
que ces modes Multijoueur très 
réussis sur PC seront conservés sur 
Xbox et qu'ils seront jouables en Live, 
puisque le jeu devrait être retouché 
pour son passage sur console, 


- ad 
# Un des plaisirs du jeu 
arme à ses adversaires ! 


# Ces zombies verdätres contaminent 
Jet et l'obligent à se soigner. 


| ed Lumineux : les personnages et les décors de Tron 2.0 émettent une lumière diffuse semblable 
à des veines fluos. C'est un effet DirectX développé spécialement par Monolith et nVidia. 


ACTUS: NOUVELLES INFOS ” 4 PREVIEWS 


DYNASTY WARRIORS 4 


On reprend les mêmes et on recommence ! 


DEVELOPPEUR: OMEGA'FORCE 
EDITEUR: KOEI 

GENRE : ACTION 

JOUEURS::  1'OU’2 

SORTIE. : SEPTEMBRE 2003 


Les amateurs de Wu Xia 
Pian -époque des combats 
à l'arme blanche où les 
guerriers, experts en arts 
martiaux, possédaient des pouvoirs 
surhumains- vont être aux anges 


puisque le quatrième volet de 

Dynasty Warriors débarque sur 

Xbox ! Bien que le principe soit 

approximativement le même 

(survivre sur un champ de 

bataille bondé) et que 

la réalisation techniqup#i 

reste inférieure aux-dütres 

productions Xbox, il est 

intéressaffl de voir que les 

“ouveautés se comptent à la pelle. 

nouvelles phases de combat 

font leur apparition sous forme 

Æ de duels contre les meilleurs | 

officiers ennemis. On peut désormais M 

faire appel à des machines de guerre 

inédites, les généraux disposent 

de techniques spéciales avancées, 

un système d'expérience et d'upgrade 

pour les armes a été instauré, mais 

surtout, il sera possible de créer ses 

gardes du corps de la tête aux pieds ! 

Bref, il va y avoir du sang neuf chez 

les guerriers antiques ! 


199) 


# Les affrontements semblent encore plus dantesques ! 


ZANZARAH : THE HIDDEN PORTAL 


Oserez-vous franchir ce portail caché ? 


DEVELOPPEUR: VIRTUCRAFT 

EDITEUR: XICAT. 

GENRE : ACTION/AVENTURE 

JOUEUR : z 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 
% 


Sorti l'an dernier sur PC, 

Zanzarah surfait sur la mode 

PS de Pokémon et autre 
Yu-Gi-Oh, le système 

de combat reposant sur le principe 

de pierre-ciseaux-feuille. L'héroïne, Amy, 

combine les pouvoirs de deux fées 

aux éléments différents afin de venir 

à bout de ses adversaires. Quand on 

sait qu'un élément prend le dessus sur 


un autre et qu'il faut augmenter 

les statistiques de toutes les fées 

en notre possession, on imagine bien 
toute la dimension stratégique et 

les combinaisons possibles. Autre 
spécificité de cette phase de jeu, 

le joueur devait prendre le contrôle 


fa ii 4 
# L'ambiance est loin de celle des 
derniers jeux dits « en vogue ». 


de ces créatures mystiques en vue à la 
troisième personne. On assistait alors 

à un véritable Doom-like ! Avec un 
ensemble visuel chatoyant et une tonne 
d'idées inhabituelles pour ce genre 

de productions, Zanzarah risque bien 
de créer la surprise à la fin de l'année. 


D é :: 


# Malgré son ancienneté, Zanzarah 
tient la route techniquement. 


2 Question de goût : Fred, notre très cher chef de rub tests a plus apprécié Zu, les Guerriers de la 
Montagne Magique que Les Deux Tours. De là à ce qu'il préfère Dynasty Warriors à The Hobbit... 


De sa lointaine Australie, 

le dynamique rédacteur en chef 
du MOX, Keving Cheung nous 
livre son bilan du dernier E3 

et ses attentes pour l'avenir. 


Qu'avez-vous pensé du dernier E3 ? 

C'était fabuleux ! Tous les développeurs 

ont encensé le Xbox Live. De plus, les jeux 
de la prochaine génération semblent 
utiliser au mieux les capacités de 

la console, pour apporter encore plus 

de créativité. Par ailleurs, il est clair que 

la Xbox était nettement au-dessus du lot, 
lorsque l'on voit qu'elle possède la majorité 
des titres très prometteurs à venir. 


Justement, quel a été le plus gros jeu 

du salon d'après vous ? 

Tout le monde n'avait d'yeux que pour 
Halo 2, même si il n'était pas jouable. 

Un peu dommage pour les Prince of Persia 
et Full Spectrum Warrior qui méritaient, 
eux aussi, au moins la même attention. 


En Australie, quels sont les titres attendus ? 
Hormis les évidents Halo 2, Fable et 
KOTOR, c'est l'arrivée du Xbox Live en 
octobre qui tient tout le monde en haleine. 
Autrement, et c'est inattendu, beaucoup 
souhaitent une suite à Deathrow qui a 
connu un grand succès ici. 


Quel est LE titre que vous rêveriez de voir 
arriver ? 

Final Fantasy sans hésiter ! Désolé, mais 
j'ai toujours été un accroc à la série depuis 
Final Fantasy V... 


Machine de prédilection des Doom-like, 
la Xbox n'a toujours pas de clavier, qu'en 
pensez-vous ? 

Joueur PC dans l'âme, je préfèrerais 
toujours le combiné « clavier-souris », Mais 
Halo m'a convaincu avec sa maniabilité 
exemplaire à la manette. Je pense aussi 
que les développeurs vont suivre la voie 
ouverte par Bungie et prendre le temps 
d'optimiser les commandes de leurs jeux. 


En tant que joueur et rédacteur en chef, 
trouvez-vous encore le temps de jouer 

et à quoi ? 

Privilégié, je passe du temps sur le Live. Je 
trouve excellent d'affronter des joueurs au 
hasard dans le monde. Mes coups de cœur 
sont Midtown Madness 3 et Wolfenstein. 
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LES RENFORTS 
ARRIVENT ! 


L'expérience Live de MechAssault s'est 
récemment enrichie de deux nouvelles 
cartes Capture the Flag, ainsi que 

de deux nouveaux Mechs, le Loki et 

le Hellbringer. Les habitués de Battletech 
apprécieront. Les autres goûteront tout 
autant les améliorations apportées à 
l'interface Live du jeu. Ainsi, désormais, 
il sera plus simple d'enchaïner 

sur plusieurs parties successives 

en compagnie des mêmes joueurs. 


LES NEUF CERCLES 
DE L'ENFER 


Nouvelle injection de contenu 
téléchargeable pour Unreal Championship, 
avec quatre nouvelles maps. 

Dans le genre environnement hostile, 
Infemo et Aquamortis portent plutôt bien 
leur nom. Parmi les deux autres cartes, 

on trouve un intérieur de plus, Leviathan, 
et surtout un tout nouveau décor parmi 

ls plus oniriques du jeu : OtarosRun. 


POUR TOUS 
TOUT LE TEMPS ! 


Nouvelles images et nouvelles infos 

sur Magic : The Gathering Battlegrounds, 
plus que généreux en fonctionnalités 
Live. Sont prévus : du contenu 
téléchargeable, un classement global, 
des statistiques actualisées, et 

un système d'invitation quelque que soit 
le jeu auquel vous jouiez. Enfin, 

la communauté Magic sera gâtée avec 
des forums exclusifs et des chats vocaux. 
Avec tout ça, il faudra tout de même 
trouver le temps de jouer ! 
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


La guerre s'étend sur le Live : massacres en vue ! 


Vous trouviez Unreal 
Championship un peu 
trop primaire, même 
dans ses modes les plus 
tactiques ? Dorénavant, le Live 
peut s'enorgueillir d'un autre FPS 
légendaire du PC, au concept 
définitivement orienté vers le jeu 
en équipe et à l'atmosphère unique. 
Si RTCW constitue l'une des 
expériences solo les plus funs qui 
soient, c'est bien le multijoueur 
qui parachève ce titre majeur, avec 
ses cartes aussi belles que riches 
en opportunités. À l'usage, les 
modes de jeu proposés sont tous 
plutôt bien représentés sur le Live, 
qu'il s'agisse de remplir des objectifs 
scénarisés, de conquérir des zones 


précises ou de s'étriper tout 
simplement, mais toujours 

en équipe. Certes, pas moyen ici de 
se livrer à un bon vieux Deathmatch 
sans distinction de maillot, mais 
c'est peut-être mieux ainsi, tant les 
développeurs ont truffé leurs cartes 
d'opportunités tactiques. Par ailleurs, 
chaque joueur possède le choix de 


De 


son grade : simple soldat, officier 
responsable des bombardements, 
médecin, ingénieur artificier.. Seul 
bémol dans ce concert de louanges, 
des parties parfois un peu chiches 
en joueurs (souvent moins de 8), 
pour des niveaux fort vastes. Mais 
il faut reconnaître que l'absence 

de lag est bien souvent à ce prix. 


# 


# L'usage du lance-flamme surprendra les habitués du solo. 


STAR WARS CLONE WARS 


Les clones de Lucas sont partout, même sur le Live! 


INFAS à 


S De prime abord, 
SO les modes Live de Clone 
€) Wars le font un peu 
ressembler à un 


MechAssault du pauvre : même 
emphase sur le pilotage de gros 
engins, même volonté de mêler 
un soupçon de tactique à une bonne 
grosse louchée d'ultra-violence... 


FE" Le cousin d'A 


A ce jeu-là, Clone Wars finit bon 
perdant, tant au niveau du lag 
pendant les parties que de 
l'ambiance générale. Mais il serait 
dommage de sous-estimer pour 
autant le dernier bébé de LucasArts 
qui s'avère, en cas de conditions 
idéales, sacrément défoulant. 

Un grand choix de véhicules couplé 
à un tas de bonus judicieux 

en font une alternative sympa pour 
les joueurs qui privilégient la vitesse 
et la maniabilité. Dommage que 

la majorité des modes de jeu brille 
par un certain conformisme : 

du Deathmatch vite oublié, 

un Contrôle de Zone sympa mais 
un peu primaire, une sorte 

de Coopération franchement ratée 
contre des hordes d'ennemis.. 
Reste le mode Conquête, 

à mi-chemin entre l'action et le RTS, 
où l'on construit la stratégie 

de sa base, où l'on donne 

des ordres à des drones, où l'on 
manipule des canons fixes à grande 
portée... avant de sauter à nouveau 
dans son véhicule pour mener 

un assaut ! Des parties 
passionnantes, mais plutôt rares 
sur le Live, bizarrement. 


rique : Yann, notre maquettiste, revient de 15 jours de vacances au 


Li Québec affublé d'un accent imbuvable. Sans doute l'effet magique de la poutine ? 


à se faire ? 


INEE).… 


Le Ils sont nombreux, les 
OC challengers à briguer 
*< 2? le podium de l'indétrônable 
Halo, avec la même énergie 
qui poussait jadis lznogoud à convoiter 
l'inaccessible. Parmi eux, un challenger 
aux airs très proches du hit de Bungie, 
voire même trop proches pour être 
honnête... du moins à première vue ! 
Car si Breed cumule une ambiance 
et un scénario empruntés au hit de 
Bungie, c'est pourtant l'un des rares FPS 
à pouvoir faire de l'ombre dans les 


BREED 


Master Chief aurait-il du souci 


prochains mois à son inspirateur. 
Comme dans Halo 2, Breed dépeint 
une bonne vieille Terre infestée par une 
race alien, avec pour unique espoir un 
dernier vaisseau revenant de la guerre. 
Après le retour du Master Chief 
en orbite terrestre, tel qu'on 

a pu le voir sur les vidéos 

de ces derniers mois, 

cette entrée en D. 
ETES 
sembler un peu 
téléphonée, 

mais on aurait 
tort de crier au 
plagiat. Car après 
avoir tâté de la bête, force 

est de constater que Breed Ë] 

ne se contente pas de 

reprendre les bonnes idées 

de Bungie, il va aussi piquer 4 
ailleurs, à gauche et à droite, n 
avant de glisser une bonne 


E: Fiasco : après s'être Se de manière un peu désorganisée à la coop de Brute Force, la rédac 
4 e 


du MOX attend de pied 


rme un nouveau challenge. Keem, on se tire pas dans le dos, hein ? 


Ve al 


# L'IA alliée s'annonce assez 
prometteuse. 


dose de nouveautés dans cette soupe 
très chargée. En premier lieu, 
le qualificatif de FPS ne saurait suffire 
à une entreprise aussi énorme : certes, 
on se retrouve catapulté à la première 
personne sur divers théâtres de guerre, 
souvent en compagnie de camarades 
marines. Mais à l'instar de Ghost Recon, 
de nombreuses 
missions 
= 77 proposent 
M des options 
tactiques : 
distribution des 
ordres, formation, prise 
en main du soldat de votre choix... 
Une interface sacrément plus utile que 
dans un Brute Force bourrin, car ici, 
la moindre erreur s'avère fatale : entre 
les snipers ennemis, les véhicules prêts 
à arroser le sol et les aléas du terrain, 
chaque homme possède une 
importance clé. 


ne 


4 Pour certaines missions, il faudra 
piloter un vaisseau de transport. 


# A l'œil nu, la vi: 
et les graphismes de toute beauté. 


# Le snipe a une très puissante 
profondeur de champ. 


A ce titre, Breed s'annonce comme 
difficile, très difficile, et pourrait bien 
être le jeu de SF tactique que tous 

les fans hardcore attendent avec 
impatience. Mais loin de s'arrêter là, 
ce titre mégalo propose aussi 

des phases en véhicules terrestres 

ou volants dotées d'une maniabilité 
impeccable, sur des maps d'une taille 
incroyable : jusqu'à 250 km’ ! De quoi 
recréer une guerre à grande échelle, 
surtout que la profondeur de champ 
promet d'être étonnante. 

Le paradis du sniper selon Berreb, 
grand spécialiste de cette profession ? 
Certainement, mais aussi un terrain 
d'action riche en opportunités pour 
toutes les missions d'infiltration 

en solo... Car pour mieux immerger 

le joueur dans un théâtre martial, Breed 
promet de multiplier les challenges 
différents, jusqu'à oublier de ressembler 
finalement à son modèle premier, Halo. 
Reste à savoir quand ce bébé 
prometteur atteindra sa puberté 
commerciale, les développeurs ayant 
d'abord choisi d'achever la version PC, 
dont les images de cette preview 

sont issues. Ensuite, ils auront tout 

le temps de se poser le problème 

de la conversion sur Xbox et de son 
corollaire : le Xbox Live, of course. 

Car pour un titre comme Breed, 

on n'attend rien de moins qu'une guerre 
ouverte à l'échelle d'Internet ! 

D'ici là, Halo 2 aura probablement 
ouvert la voie... 
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ARXBOX 


Arx Fatalis n'en finit pas de se faire désirer ! 
Arkane Studios met les bouchées doubles dans 
la conversion de son splendide jeu de rôles 
sur Xbox. Pour preuve, de nouvelles images, 
plutôt alléchantes.. Entièrement en vue 

à la première personne (comme Morrowind), 
ce RPG en temps réel français s'est taillé 

une solide réputation grâce à la qualité de ses 
graphismes, son système de combat et 

de magie novateur et par la richesse de son 
environnement. Patience, ça arrive ! 


MATRIX RAPPORTE 
DU FRIX ! 


Champagne pour Bruno Bonnell et les frères 
Wachowsky ! En dépit d'un accueil plutôt tiède 
de la part de la presse spécialisée, le jeu de 
Shiny n'en finit pas de prouver qu'une grosse 
licence, ça rapporte. Enter the Matrix s'est 
écoulé à plus de deux millions et demi 
d'exemplaires à travers le monde depuis 

sa sortie, Comme quoi, le cybercrime paie... 


EXCES DE VITESSE 


2003, année du jeu de caisse ? Vivendi et le 
studio nippon Genki (Tokyo Highway Battle...) 
nous livrent de nouvelles images de The Fast 
and The Furious. Devinez quoi, il s'agit d'un jeu 
de courses urbaines se déroulant à Los Angeles 
et Miami qui inclura une vingtaine de bolides, 
tous dérivés du film à succès. Côté tuning, 

tous les constructeurs de pièces détachées ont 
répondu présent. Départ du run annoncé pour 
le dernier trimestre de cette année. 
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LES 30 & 31 AOÛT 2003 - COURNON 


LA COMMUNAUTÉ D’HALO ENFIN RÉUNIE 
HALO-GAME TOURNAMENT 
D'AUVERGNE (63) - FRANCE 


1] C7 


| 


04 73 77 10 93 - WWW.halo-game.com 


400 JOUEURS DURANT 36H NON STOP 
INSCRIPTIONS AVANT LE 05-08-2003 


C'est la guerre en Auvergne ! 


Des tournois de Halo, 
il y en a déjà eu un peu 
partout en France. Mais 
celui qui est organisé 
par le site Halo-Game voit les choses 
en grand ! Pour rendre justice 
au titre-phare de la Xbox, une 
gigantesque LAN party (plus de 400 
personnes annoncées...) est prévue 
cet été à Clermont-Ferrand les 30 et 
31 août. Le Magazine Officiel Xbox 
fait partie du club des partenaires 
de cet événement d'amplitude 
intemationale : des équipes belges 
et suisses devraient participer 
à la compétition. Le vainqueur 
ne repartira pas les mains vides 
puisqu'il recevra des cadeaux 
d'une valeur de 4 000 euros ! 
Forcément, ça motive pour fragger... 
Pour participer à ce tournoi, il faut 
bien sûr s'inscrire et joindre une 


participation de 20 €, ramener 

sa Xbox non pucée, son jeu original 
Halo en PAL (copies ou versions 
étrangères interdites) et une manette 
officielle (pad S ou Standard). Les 
téléviseurs et l'infrastructure réseau 
seront intégralement pris en charge 
par les organisateurs. Chaque match 
sera validé par un arbitre, qui 
veillera au bon déroulement et au 
fair-play des parties (vannes et gros 
mots interdits !), Si vous vous sentez 
l'âme d'un champion et qu'affrontez 
la fine fleur du gratin français et 
européen ne vous effraie pas, vous 
savez ce qu'il vous reste à faire. 


Renseignements et inscriptions sur : 
http:/ltournament.halo-game.com 
Par téléphone : 04.73.77.10.93 

Par courrier : Planète Jeux Vidéo, centre 
ccial Le Forum, 63670 Le Cendre 


101.2 
STATE osier 


HALO-GAME TOURNAMENT 


LES REGLES 
OFFICIELLES 


Voici le nom des cartes utilisées 
pendant les phases qualificatives 
du tournoi. Potassez-les ! 
- Wizard 
- Blood Gulch 
- Longest 
- Battle Creek 
- Rat Race 
- Hang ‘em High 
- Prisoner 
Les réglages seront les suivants : 
- Arme par défaut 
- Armure : on 
- Radar : off 
- Grenade : illimité 
- Véhicules : tous 
-‘Nombre de frags : 15 
(25 pour les phases finales) 


Poissonnier : réflexion de Yanneuh pendant que Fred testait Mac Griffin : « Tout pourri ce jeu ! 
Regarde, t'éclates des mecs avec des tronches de cabillaud ! ». Pas gentil pour les aliens, ça ! 


COMMUNAUTE XBOX 


La valeur n'attend pas le nombre des années, 
ni même des mois. Preuve en est, deux « p'tits » 
nouveaux venus qui sont déjà prometteurs ! 


www.xbox-gamer.com 


£X  Débarqué depuis le début 
| @ du mois de novembre 
RS dans le monde des sites 
Xbox francophones, 
Xbox-Gamer n'a eu d'objectif que 
d'améliorer son contenu. Ceci, 
afin de servir au mieux les joueurs 
sur l'Internet souhaitant s'informer 
sur l'actualité de leur console. 
Vous y retrouverez donc des news 
quotidiennes en grand nombre 
écrites et mises à jour avec sérieux. 
Mais aussi des dossiers, des tests 
de jeux récents et plein d'autres 


Fee SR RT 


# Valentin Loppé, un webmaster 
dans le vent ! 


www.xboxdiscovery.com 


Bonjour à tous ! 

Je m'appelle Alexis 

Galbourdin et je suis 

le webmaster de 
XboxDiscovery. Créé il y a environ 
un an, le site a été refait plusieurs 
fois afin de fournir un contenu 


articles écrits par une équipe 
dynamique et passionnée, Cette 
dernière est dirigée par Valentin 
Loppé, le webmaster, accompagné 
de Fabien De Rossi, Jeremy 
Fauvernier, Damien Scala et d'autres 
intervenants occasionnels. 


de plus en plus complet, le tout sur 
une interface claire à la navigation 
simple. Notre but est d'apporter aux 
visiteurs des articles riches en infos 
et de très nombreuses news. Celles- 
ci sont mises à jour régulièrement 
et surtout nous essayons le plus 


>> Recrutement << 


En ligne depuis le mois de mars, 
le nouveau forum du site vous 

attend. Ainsi, vous rejoindrez une 
belle communauté de gamers qui 
grandit jour après jour. Bref, vous 
l'aurez compris, Xbox-Gamer.net, 
c'est tout pour votre console ! 


possible de proposer des vidéos ou 
des images que vous ne trouverez 
pas ailleurs. Au niveau des Tests 

et des Previews, nous mettons 
l'accent sur des textes structurés 
qui permettent de se faire une idée 
précise du jeu en question. Alors 
n'hésitez pas à nous rendre visite, 
car une équipe sympathique 

et accueillante vous attend. 

C'est le moment de faire grossir 


la communauté XboxDiscovery :-) 
A bientôt... online ! 


P PA 
# Chez Xboxdiscovery, on vous 
accueille avec le sourire. 


E \ Atchao Keem... Persuadé de la popularité mondiale de son pseudo sur le Live « Shao Keem », Keem 
1 peut aussi être humble. En effet, il avoue bouffer régulièrement la poussière des autres sur MotoGP 2... 


EXHIBITIO| 
NT LIR AI 

EN RYTHMI 

Dernier volet en date de la série de jeux 

musicaux, Dance Dance Revolution Ultramix 

fera son entrée en piste pour octobre. 

Au programme, une tonne de nouveautés 

dont des pas de danses personnalisés, 

et surtout des possibilités online comme 

le téléchargement de chansons, de nouveaux 

enchaînements, et le jeu en ligne avec 

classement des dieux du tempo ! 


LA COURSE AU STYLI 
Avec son esthétique de dessin animé, 

le premier jeu de course de Capcom Auto 
Modellista, ne passera pas inaperçu. 
Forcément orienté arcade pour la conduite, 
ce titre aura aussi de nombreuses affinités 
avec le Live. Outre la compét prévue jusqu'à 
huit sur le Net, les flambeurs du bitume 
pourront aussi mettre en scène leurs courses 
et y ajouter des tas d'effets spéciaux. 


BAVARD ET CONVIVIA 
Pour pouvoir enfin aboyer ses ordres, 

autant à ses coéquipiers qu'aux ennemis, 
Doom-Like SWAT Global Strike Team, 
utilisera pleinement le Communicateur Xbox. 
Parallèlement, on apprend aussi que 

10 niveaux jouables en coopératif seront 
exclusifs aux abonnés Xbox Live, de même 
qu'un environnement spécial Deathmatch. 
Quand on vous dit qu'à plusieurs c'est 
forcément mieux ! 


> NUMERO DIX-HUIT 35 


[POP / ROCK (suite) VARIÉTÉS (suite) VARIÉTÉS EME DANCE / ELECTRO (suite) DESSINS ANIMÉS (suite) 
TÉLÉCHARGEZ LES PLUS Thank you 54402 Et l'on y peut rien _w#54595 Sous le vent 6232 Wassuup 56878 Cobra 56978) 
> The bitter end 154283 Eve lève-toi 254561 Souvenirs souvenirs. re Whenever, Wherever 56036 Cowboy bebop. 56363) 
FIDÈLES SONNERIES The call of Ktulu 54133 Fan %54256 Spacer un54289 You my hesrt you're mjsoul_ 55105 Daria 54440) 
The final countdown_w154551 Gabrielle 254556 Sur la route 66._wn54650 #230 Dance! 1559 Dragon Ball GT _wn54343 
The one 1254383 Gaby oh Gaby 56403 Sur un air Latino 154529 > DISCO Dragon Ball Z 56789) 
POUR CHANGER VOTRE SONNERIE : appelez |e 0899 705 707 où le minitel 3617 PERSOMOBILES, ||The power of love _wn 54310 Gastony-a le téléfon quison 55843 T'en va pas 2254266 And the beat goes on__56568 Dreamland_ xx 54648 
entrez la référence de la sonnerie (ex: 56072) le n° du téléphone... cela prend à peine 2 minutes! The riddle %154281 Gigi l'amoroso_ «54264 Tchiki Boum _—__ux54476 Born to be alive 56152 Evangelion 55231 
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: + 40 Reggae..1562, Vous pouvez choisir parmi 40 [The rock show 55692 Humaine 2254316 Tchouk tchouk musik_ 54475 Bye bye superman__wn54594 Fly_ æ 254704 
# #7 The unforgiven 54136 Hymne à l'amour 54013 Tempête 254300 Celebration 56203 Ghost in the shell wn 54344 
autres sonneries Reggae en appelant le 0899 705 707 et en saisissant la référence 1563. the Wick 54406 l'm ali 55730 Ti 55558 Dadd j 55694 Goldorak 56654 
Em fe oki Pas Pi Sgen ee Son SP Le Kahn re Wicker manu: m alive 0 Ti amo ë addy cool oldora : 
éphaes compaes D Semen Sen Siemens Soir There there 2254568 || suffira d'un signe 55095 Tourent les violons 55626 Dancing queen 56573 Great Teacher Onizuka_ 56029 
RAP / RNB RAP / RNB (suite) POP / ROCK (suite) [thriller men 54277 [ya trop de gens qui'ämenten 54317 Tranquille Émile «54484 Don'tstop‘tl ou get enough 56574 Gundam Wing 54242 
(03 Bonnie and Clyde 55305 Miss california 56646 Faint 1154671 MThunderstruck __u54393 Immortelle 55709 Tristana 2254554 Funkytown 56200 Il était une fois l'espace ren 54345 
113 fout la merde _ 55604 Nirvana 1254694 Fear of the dark _wx54408 MTide is high 54112 Innamoramento___ 56411 Tu manques 2154273 Get down saturday night 55771 Il était une foi l'homme en 54346 
1m73, 62 Kg 56078 No diggity 254693 Feel 35151 TNT 1n54394 Itsi bitsi petit bikini _wn54262 Tu trouveras - 56035 Give me the night wn54593 Il ét une fois les erplorateursnen 54347 
4 my people 56993 Nuff Respect _ 56487 Fell in love with a girl 154336 [TO the one ! love «54429 J'ai encore rêvé d'elle 55615 Tu vas me quitter _«»54319 Good times 56577 Jeanne et Serge 56979 
56303 Oh boy 55923 Flash Dance-She is a maniac55149 MTrashed …n54544 J'ai pas vingt ans _w#54641 Un emozione per sempre we 54651 | will survive 56631 L'Âge de glace 56304 
Ee eue 546 On S'en suit ben esse) iFrecdons 154458 Trouble 2254397 J'attendrai "54261 Un enfant de toi 56077 In the navy 56018 L'étrnge noël de Mr Jack Thème 56295 
À demi nue 56101 One minute man 55835 Get busy 254661 Turn me on 54533 J'attends l'amour 56123 Une autre histoire «54598 Just an illusion 55639 L'étrange rël de bd Ts Haloneen 55802 
lAddictive 55021 Paper'd up 55314 Glory Box 56189 JUnder the bridge 54085 J'en ai marre! 54111 Une belle journée 56095 Ladies night 55740 L'Inspecteur Gadget 56733 
AI 1 have 55454 Petit frère 55610 Hair-Let the sunshine in an 54637 MUnderneath your clothes__55679 Jardin secret 254514 Vanina 56219 More than awoman_w=54477 La bande à Picsou _ws 54348 
Always on time__ 55881 Pris pour cible 55955 Happy? 2154525 [Virtual insanity — «154682 Je l'aime à mourir 56081 Verscezmai jee derure opne 54203 Reggae nights 55705 La panthère rose 56629 
Angela 55594 Promise 2254527 Hard as a rock 55301 [Wke me up before jou go goun 54470 Je marche seul 55880 Vivo per lei 254320 River of Babylon 55635 Lady Oscar 56982 
fAnother day in paradise 56083 Qu'est-ce tu fous cette nuit 54116 Hell bells 55273 [Wake up call "54509 Je ne veux pas travailler 56185 Vivre la vie 2254466 Sexual healing 56454 Le château dans le del 55458 
lAre you ready 55017 Que vous dire 55031 Hello 26154228 Walk on the wild side 56949 Je sais où aller 54424 Vivre pour le meilleur 55601 Stayin' Alive 56199 Le roi lion 56261 
jAre you that somebody 55687 Qui est l'exemple ___ 56906 Highway to hell 55688 We are the champion 56764 Je serai 56506 Vous les copains. 1en 54290 Pre laet you alone «54599 Le voyage de Chihiro 56191 
Art de rue 55607 Qui veut la peau de mon Crew55288 Hotel California 56765 We want peace «154528 Je suis malade 254463 Y'a d'la joie 254479 Y.M. 56017 Les animaniacs__1en54445 
Assassin de la police 55299 R n'b 2 rue 56621 Hunter 2154401 Wherever you go 56299 Je t'aime — 55378 Zen _ 56470 VE deb eyes 5520 Les chevaliers du Zodiaque — 56983 
Assez 2154410 Rapper‘ delight_w154664 | drove all night _u154306 Whole lotta love __wn54419 Je t'aime mélancolie 55386 #490 Variétés! 1564 +40 Disco! 580 Les Digimons 1054349 
AU nom de la rose 56494 Real slim shady 56618 | love rock'n'roll 55640 With or without you 55655 Je te donne. 55319 > COMÉDIES MUSICALES ROCK N ROLL | Les maïtres de l'univers _nes 54350 
Au summum _ xn54580 Ring ding dong __ 54244 | want your sex 54460 ||Wonderwall 56791 Je te promets 2n54555 Arisemoekietiasshe»s55307 Johnny be good._w#54311 Les mondes engloutis — 56987 
Avec classe 55024 Rise and fall %154592 l'd do anything wa54431 M Year 3000 2254389 Je te rends ton amour 55583 Avoir une fille -55862 Rock around'the clock 55163 Les mystérieuses cités d'or 56735) 
Avoir des potes. 55289 Rock Superstar 56686 l'Il be yours 2154285 [Yellow 154398 Je te retrouve un peu. he L'envie d'aimer 55603 #40 Rock'n roll! 1581 Les Schtroumpfs 56986 
Bad boy for life 56086 Sache 55899 l'm gonna getcha good 55915 [| Yesterday 56913 Je vais à Rio 56223 Les demoselles de Rochefort wen54325 > SOUL Les Simpsons 56615] 
Bad boys de Marseille 55945 Saian 2154685 l'm so excited 55059 [You make me wanna _wx54591 Je vais te chercher _w=54702 Les rois du monde _— 56512 | feel good 56408 Looney Tunes 56943] 
Bad intentions 35606 Scandalous 1154492 l'm with you 54515 || YOU rock my world 56800 Jolie poupée 2254547 #10 Comédies musicales! 1574 Sex machine 56453 Maya l'abeille 56601 
Beautiful 2154511 Secret défense __154688 Ich will 2254385 |]? 460 Pop/Rock! 1561 Jour de neige — "154265 > DANCE / ELECTRO #10 Soul! 1588 Nicky Larson 55235 
Because | got High__56971 Sing for the moment wr54520 lf tomorrow never comes.55778 > ROCK FRANÇAIS KKOQQ 56075 1, 2,3 1154291 > REGGAE Olive et Tom 56714 
Belsunce breakdown 56612 Stan 56634 1f you're not the one «54399 MA ton étoile 2154687 L'agitateur 56074 2 times 56153 Angel 2154380 Pochontas l'air du vente 54381 
Big up 2254538 Still D.R.E. 54246 Imitation of life …un54427 |Apologie 54047 L'aigle noir 55690 Aerodynamic 56613 Boombastic 154377 POpeye — wn54353 
Black suits comin'__ 55567 Street dance 154645 In my place 55020 MBarbès. «154684 L'amour est un soleil. ww54318 American life - 54294 Buffalo Soldier 56333 Princesse Mononoké 55072 
Block party 55777 Street life 55499 In the end. 54219 {Bongo Bong 2254454 L'été indien 56092 Around the world 56116 Could you be loved_ 56767 Princesse Sarah ______ 56985 
Bomba 2002 56302 Strengih of a woman «154539 In to0 deep 55782 [Ce soir on vous met le feu 56310 L'instinct -en54654 Asereje 55571 Don't worry, be happy — 55693 Rémi sans famille 55961 
Boom boom 55051 Survivor 56637 Inner smile 254665 Cela nous aurait suffi 54063 La beuze-Le frunkp__ 55210 Axe-Make Luv 154355 Exodus 56137 Sakura | 56515] 
Boy, | need you _u154324 Sweet soca music 154588 Jump 55656 Cendrillon 56122 La bicyclette 154575 Baby one more time 56115 Get up stand up 56135 Scoubidou — 56452 
Break ya neck 154378 The boyis mine 56099 Just like a pill 55044 ||Clandestino 56179 La corrida 2254268 Barbie Girl 56114 Guess whos coming to dimner 56535 Shrek 56517 
Bump bump bump_54113 The Message 254697 Ka-ching ! 54232] {Dernière danse «54382 La dernière séance 56231 Be with you 54698 Horizon has been defeated = 54502 South Park —_ 56705 
Business 55939 The next episode __56632 Karma police 55280 fJDu soleil à la toque _wn54546 La fille d'Avril 55147 Blue 56497 1 shot the sheriff. 56134 Téléchat —sen 54450 
ICalifomia Love 54245 The streets 55677 Kashmir 2154415 [J'ai demandé à la lune 56096 La fille du coupeur de joints 55803 Breathe 54149 ls this 5634 Tintin — en 54439 
Cendrillon du ghetto 56622 The truth 54513 Killer 254570 J'aime regarder les filles 56113 La muerte 154585 Butterfly caught__w#54656 Jammi: 56759 Titeuf 55297 
Changes 54247 This | promise U__wa54542 Killing in the name_ 55292 [Je cherche __ ___un54589 La noyée 1en54304 Cest aus pour qu'on Same 55547 L'hyrme de nos campagnes 56360 Tom et Jerry 54292 
Cleaning out my closet 55672 Through the rain _— 55036 Last night 54474 Vie fume pu d'shit 55298 La solitudine 1254489 Can't get you out of myheëd 56823 La caraïbe 254666 Tom Sawyer 55963 
Jeune et con 55779 La vie en rose 55739 Cassius 99 2254677 Mangez moi 56175 Ulysse 31 56734] 
100% POLYPHONIQUES 1 L'aventurier 56097 La vie fait ce qu'elle veut 54128 Cheeky song 54036 No woman no cry 56758 Woody Woodpecker 56947 
La croisée 254582 Laisse béton 56424 Children 5616 One love 5625 Yu-Gi-Oh! au 54362 
Lambé an dro 54048 Laisse moi 2254675 Chunga's revenge__w=54270 Plantation ___55128 #80 Dessins animés! 1556 
La plupart des téléphones récents utilisent des sonneries polyphoniques :vous entendez le Le chemin —_-_55056 Laissez-moi danser wn54260 Clandestine 454303 Red Red Wine 5632 > SÉRIES TV 
vrai son des instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orchestra- Le complexe du com flakes_ 54019 Laissons entrer le soleil _ww54577 Comanchero 55663 Redemption song__ 56136 21 Jump Street 1 54340 
ion (ex: piano / basse / batterie). Exclusif: toutes les sonneries de Persomobiles' seront | l|Le grand secret 54176 Le cimetiere des éléphants x 54550 Connected 2254481 Simon papa tara «154681 30 millions d'amis 56914] 
automatiquement téléchargées en mode polyphonique si votre téléphone est compatible. Le jour s'est levé __wx54573 Le lion est mort ce soir 55125 Da funk 54120 Stir it up 56337 7 jours pour agir —_wn54436 
égho Le vent nous portera 56769 Le lundi au soleil w»54253 Daddy D) __56642 #40 Reggael 1563 Agence tous risques. 56826) 
Mala Vida 56178 Le petit bonhomme en mouse 55629 Dans ce monde ___wn5452%5 > SKA A en 54437 
Clint Eastwood 56644 Tout le monde le fait men54534 Less berihndlemas en 54405 Manu chao 2254391 Le rital 1154549 David 254522 One step beyond 56546 Alias 56319 
Come with me 56691 Trop 2 peine — e | love you 55008 Mao boy 55573 Le téléphone pleure 56220 Délirio 55918 “#10 Ska! 1592 Ally Mc Beal 56704 
Crazy in love 54643 Trop de démélés _u54586 Lithium satas motivés 55632 Lemon incest «54571 Don't mess withmy man wa54655 > LATIN Amicalement vôtre 56603 
Destinée. 55037 Tu me plais 55623 Live is life 1e 54485 PRéveille-toi 154482 Les démons de minuit__56215 Don't tell me 154295 Al son de los cueros_ sen 54367 Angel eZ 56851 
Dilema 55917 U remind me 56770 Man on the moon. =54428 MSalut à toi 54033 Les lacs du Connemara. 55331 Down and under_ 54597 Ave Maria Lola un54368 A gele, 15 ans 154438 
Dj 2254647 Une femme avec une femme54154 Maria Maria 55595 si c'est bon comme ça _wn54330 Les mots bleus 56432 Dreams 55431 Bailamos 5645 Arabesque wn54341 
Don't know what to tell ya 55496 Une femme en prison 54701 Master of puppets 54132 Supernova superstar _u54372 Libertine 56212 Epoca 154269 Bonito. 54652 ArnOÏd Et Wi y-_ 56844 
Don't mess with my man 54190 Walking away 56619 Maybe tomorrow._x54663 Superstar 54331 Lucie 55395 Eternal Flame 56950 Commandante Che Guevarra 55335 Benny Hill 56820 
Dr. Hannibal 54123 Whatslove 56047 Midas touch 1254532 MSur la Route 2154393 Ma gueule 254557 Flashback 55957 Copacabana 55657 Beverly Hills 56729 
Du rire aux larmes _ 56080 What's my name 56692 Millenium 56439 MTostaky _ 54054 Ma liberté de penser _ws54315 Follow me 1en 54662 Dos djoba 55303 Buffy contre les vampires 56616) 
le orne sn cos mentsnnon 55609 What's your flava — 55910 Miss you 55852 MfTout le monde me dit _wx54395 Manhattan-Kaboul 56312 Fresh 55481 El condor pasa 56399 Chapeau melon et botes de cuir 56738 
Elle te rend dingue 56836 Without me 56143 Mobscene 2154490 [Tu vois loin 54403 Manureva 56218 Friday night forever 154545 Guantanamera._— 56406 Chapi Chapo 56650) 
Enfants du ghetto 55077 Work it 55191 Moby Dick %54416 Un homme pressé 55391 Marie 55818 Frozen 2154293 Hay que empezar otra vez un 54363 Charmed 56852 
Ensemble 55473 Yeah you knowit_w=54487 Move your Feet 54390 Un jour en France 56383 Marilyn 2254584 Get the party started 56065 Jaleo sen 54536 ŒéteaelonPisare et gore 54554 
Family Affair 56793 250 Rap! “1554 Mutter_ 54375 Volontaire __154674 Marseille 2254426 Gimmie, gimmie, gimmie 56956 La bamba 56588 Chips = 
Family portrait 454510 > POP / ROCK My december "54220 {#90 Rock Français 1548 Millésime 56939 Groove is in the heart _ 56171 La cucaracha -56007 Cosmos 99 
Foolish 56315 About a girl 54143 New born 54137>. VARIÉTÉS Mirador 2 54560 Harder, better, faste, stronger 54118 Mambo n° 556187 Dallas 
Forgot about Dre 54249 Aces high 254407 New years day 56763 3ème sexe 2154461 Mister Renard 56128 He not in 254518 Pepito mi corazon_ 56009 Dark Angel_— «54342 
Freestyler 55582 All apologies 54141 Nikita 254456 NA 17 ans- 2154541 Mistral gagnant 54200 Holiday 56488 Quiero salsa 2154366 Derrick 
Full moon __56313 All by myself ___un54305 Nobody loves me _s54287 JA 20 ans. 55310 Moi Lolita 55523 | begin to wonder 5591] Salsa 2154370 Deux flics à Miami 
Funky cops-Let Boogie 55898 Al of my love 54413 Hot a gi, not yet a woman 55874 [JA love bizarre uv54288 Mon amant de St-Jean 55545 l'm a scatman 55647 Salsa Raï _w«54579 Droles de Dames 
Gangsta's Paradise _ 56685 All the things she said_ 55136 Nothing else matters_54135 A new day as come 56034 Monts et merveilles__w#54530 l'm proud 1254302 Volver a verte___w54369 Dynastie — 
Gimme some more 54670 Angels _ 1154686 Numb 2154286 MA nos actes manqués__w154275 Morgane de toi 54201 l'm sorry 2254469 Yo s0y — 854371 Fame 
Girifriend 2254676 Another one bites he dust 55113 Objection = 55780 Aimer déjà 55882 N'importe quoi "54552 In my heart 2254326 #30 Latin! 1579 Fort Boyard 
Girls, girls, girls 56797 Asche zu asche — un54314 Ojos asi 2154540 MAinsi sois-je 2154566 Né en 17 à Leidenstadt_un54272 In your eyes 254673 > ZOUK Friends-Smelly Cat 56320 
Give me the light 54070 Back in black "154392 One 2854524 MAlexandrie Alexandra 56222 Ne me quitte pas 56701 Indie walk. 55014 1er gaou 56485 Friends-Thème 56617| 
Go deep 2154691 Bad boy 154455 Otherside 54082 Allan 154563 Ne reviens pas 55452 Insomnia 56161 Alice, ça glisse 55608 FX effets spéciaux —_ un 54442 
Got till it's gone _ #x54700 Ball and biscuit «54335 Paint it black 55750 Aller plus haut 56457 Noël interdit 2454559 It's raining men 56771 Amoulanga___ws54531 Happy Days. 56929 
IGravé dans la roche wn54495 Basket Case 55791 Peace sells msn lAllumer le feu 56228 Noir c'est noir 56226 Jo! 2254659 Attentat 55756 Hartley cœur à vif_ 56861 
Guatanamo 54535 Batman-Kis from a rosewn54569 Plasticine Alors on se raccroche_ws54327 Nuit 2254274 King of my castle 56170 Ba moin en ti bo__ 56954 Hawaï police d'état _ 56818 
Hey sexy lady un54388 Beat 54278 Points of authority sa2i MAmélie m'a dit _un54299 Nuit magique 2154459 Kiss my eyes 1154498 Fruit de la passion Vas Franky.56953 Hélène et les garçons 56530] 
Hotel Commissariat "54638 Beautiful 154379 Price to play 54679 MAppelle-moi —__w54646 On va s'aimer 55622 Kusha las payas.__w54323 Kolesere 56955 Highlander 56829 
! believe 1 can fly 55715 Because you loved mew54308 Raining blood wx54432 AU café des délices 55597 Paris latino 55162 l'apongéma emtihdSterger 55589 La musique dans la peau 55666 K2000. - 56847 
I Can 54138 Big gun 55271 Ramble on 2254417 AU soleil 56300 Partenaire particulier 55702 La isla Bonita 1n54296 Laisse parler les gens ws54553 Kojak 
! got 5 on it 56689 Billie Jean 56202 Riders on the storm_wx 54512 [Avant de nous dire adieu 55625 Pas de temps à perdre «54483 Lambada 56710 Mets de l'huile 54567 L'homme qui tombe à pic - 56842 
| know what you want 54373 Black Betty 154590 Rock your body 154596 Avec le temps 56390 Pas maintenant___wx54396 Like a prayer 56063 On verra 55755 L'homme qui vabit 3 miliards _ 56945 
! need a girl 56301 Black dog 2254414 Run to the hills es 54409 [Besoin de rien, envie de toi_ 55048 Petite Marie 55117 Like a virgin 2254297 Un gaou à Paris ___wu54699 L'ile aux enfants-Casimir 56602 
ll be missing you 55430 Black or white 55711 Russians xx 54467 Cest toi que je cherchais 54548 Plus grandir 2454565 Loneliness 254649 #10 Zouk! 1565 La croisière s'amuse 56611 
m glad 154653 Blackened 54134 Seven nation army w=54334 MC'que t'es belle «154376 Plus que tout au monde_w»54508 Love don't let me go 56127 > RAÏ La famille Adams 56893) 
l'm gonna be alright_55572 Bohemian rhapsody_ 54151 Shattered Dreams wx54504 M|Cassé 54147. Pour que tu m'aimes encore wa 54309 Meet her at the love parade 56156 A vava inouva 55318 La pette maison dans la prairie _ 56815 
If 1 could go 54248 Boys don't cry 55124 Silent running un 34506 [CES soirées la. 55734 Pourvu qu'elles soient douces _55841 Missing 2254658 Abdel Kader 55435 Laurel & Hardy 56003 
If you had my love 55703 Brick shithouse 54328 Sk8er boi 54159 [Cette année là 56396 Pourvu que ça dure 55228 Mundian to bach ke 54060 Aïcha 56697 Le flic de Shanghai ven 54444 
ignition 54251 By the way 56555 Slave to love. wn54500 Chaise à Tokyo wn54581 Quend la musique et bonne 54471 Murder on the dance floor _ 56138 Didi 56698 Le prince de bel air 56846 
in da club 54158 Californication 56760 Sledgehammer 55153 Changer 2154404 Que je t'aime 56225 Music 56147 La tourista 5416 Le Saint wn54339 
it wasn't me 56643 Calling on angels _s54690 Smells like teens spirit 55340 MChanter 54172 Que tu reviennes «54425 Not gonna get us__«154332 Madan 2254494 Les animaux du monde. 56795 
voulais. 56624 Can't stop 54205 Smoke on the water _ 55427 Commando. %154680 Quelqu'un m'a dit 55199 One andone 55716 Main dans la main. 55941 Les brigades du tigre —_ 56821 
Lérdanse le mia 56145 Can't stop loving you_ 55221 Smooth crimal_ w54280 Comme d'habitude _wr54639 Quelque chose de Temnesee 54465 Oops | did it again 55583 Menfi 55432 Les chevaliers du ciel en 54322 
lle me souviens 54043 Clocks 154312 Something stupid_… 55646 [|Comme un boomerang_ 55619 Qui a tué grand maman_ux54562 Pop Corn 56094 Ne me jugez pas 55389 Les envahisseurs 56817 
Lenny from the block_55131 Close to me 55141 Somewhere | belong_ 54222 [Cum cum mania 56297 Quitte ou double wn54258 Psyché rock 2454660 Wahrane wahrane 55374 Les feux de l'amour 56832 
Killing me softly 56362 Cocaine 56940 Sonne en 54374 PIDans la maison vide__wr54329 Raphaël _— 154703 Ray of light. 154298 Ya rayah 55334 Les mystères de l'ouest — 56816. 
L'âme soeur 454488 Come as you are 55713 Sorry seemsto be thehardest 55475 Danse avec les loops 54572 Regarde Moi 55291 Re-arrange 2254537 Yoam wara yoam 5543 Les têtes brulées 56891 
La fièvre 55286 Come out and play 55294 Sotto i raggi del sole wu54516 Des mots qui résonnent _55134 Respire 54189 Rhythm takes control 55276 #20 Raïl 1562 Ma sorcière bien aimée 56827 
La playa 5 55377 Come undone 054430 Sound of the underground en 54386 [Dès que le vent souffler 54197 Retiens-moi 55376 Sacré Français _ws54692 > WORLD Mac Gyver 56730) 
La rue cause 154678 Complicated 55764 St Anger 154657 MDésenchantée 56214 Rêver __-55836 Samba Rio de Janeiro 55922 Kalinka 55859 Magnum 56682) 
vengeance au deu vizges um 54457 Cosmic girl 55372 Stairway to heaven _ 56790 MDessine-moi un mouton_55834 Rosso relativo 54204 Satisfaction 54114 #10 World! _ 1582 Maguy eu 54576 
Laisse pas trainer ton fils 55612 Cry me à river 54177 Stardust 2154478 [Pis moi que l'amour 154672 Rue de la paix «254668 Sex Bomb 56636 > DESSINS ANIMÉS Mannix_ en 54351 
Le bilan 55954 Dexdlezes ad the dry gronden54337 Still loving you 56786 Donne moi le temps_w54411 S'il suffisait d'aimer _wx54307 Sexy Boy 2254640 Akira 5523 Mariés, 2 enfants 56840 
Le guide du loubard_ 55667 Dirty Diana 254279 Still waiting =» 54433 Douce France 55034 Salma ya salama___u54263 Shined on me 55904 Albator 56719 Mission Impossible 56635 
Le mur du son __wn54497 Dirty sticky floors_w=54583 Stole 54129 Ou rhum des femmes _ 55721 San Francisco 54558 So much love to give wn54434 Barbapapa 56822 Muppet Show. 56944 
Le son des bandits__56054 Don't know why 54081 Street spirit 54062 Elisa 55720 Sang pour sang 55883 Supa dupa fly 55876 Belle et Sébastien 55934 Perry Mason wn54352 
Love like this. 254689 Don't let me get me 55900 Summer song 20 54412 MElle a les yeux revolver 54186 Sans contrefaçon 56213 Superman 2254523 Bibi phoque 56975 Police Academy 56837) 
Ma Benz 55287 Du hast 55281 Sunday bloodÿ sunday_ 56762 En apesanteur 55549 Savoir aimer 55773 Sweet dreams 55089 Caliméro 55960 Pour l'amour du risque sen 54354 
Ma conscience __wn54587 Enter sandman 55654 Sunrise 54543 MEncore et encore __w154267 Sensualité 55360 Take on me 55689 Candy 56610 Seaquest 1m 54451 
»154384 Every breath you take 55817 Supreme 56520 [Enfin on plait aux filles_wn54387 Seul 56897 The beat goes on 54035 Capitaine Flam 56717 Sept à la maison —_ wa 54357 
2254501 Every you every me_wn54282 Take you there —_ws54313 MENtre nous. 55456 Si je m'en sors 54127 The magic key_—__wn54423 Cat's eyes 5512 Sex and the City 56813 
54321 Everything | Do__wx54519 Tangerine _e154418 MEnvole-moi 2154276 Soledad 2154507 Tu es foutu 1en.54486 Chroniques de La guerre de Lodos. 56361 Shaft" 56091 
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upercopter 55350 


jydney Fox, l'aventurière 
hierry la Fronde 


an 54359 
22 54360 


out le monde en parle-Hrin'on up 56163 
Un gars, une fille 56728 
Une nounou d'enfer 56863 
Urgences 56683 
Ushuaïa 56933 
fonder woman an 54361 
Files 56614 
orro 56833 
He 140 Séries! 1551 


FILMS 
1492, Christophe Colomb 
mile-Lose yourself 


56090 
55215 
208 54503 
56046 


mélie Poulain 56633 
merican pie 2 56492 
Apocalypse now 56489 
rizona Dream 56794 


56751 
56887 
55967 
56756 


ustin Powers 


(Blues Brothers. 


[Braveheart 55968 
(Brazil 56808 
pe Vita Social Club-Candela 55697 

ea Vista Social Gub-Chan Chan 56186 
Bullit 55969 


56904 
55832 
55970 
55971 


œur de dragon 

hat noir, chat blanc 
onan le barbare-L'orgie 
an le barbare-Le ladiateur 


aredeni-Bring me to life sen 54364 
Délivrance 56958 
Desperado 56260 
ET. 56030 
Evita 56262 
(Flash dance 56024 
Forest gump 56504 
(Ghost dog 56796 

host-Unchained melody_ 56464 


56263 
54126 
200 54695 
56754 
54000 


hostbusters-S05 fantômes 
ladiator-We are free 
Gomez et TavarezLes ipoux. 


y Potter 56875 
Barry Potter et La chambre des euets— 55194 


était une fois dans l'ouest 
1 était une fois en amérique 
Indiana Jones 


56658 
56249 
56715 
56532 
56265 
55916 
56639 
56792 
55789 
56507 
56269 
56990 
55743 


Jeux interdits (joué faux) 
urassic par 

L'aile ou la cuisse 
L'arnaque 

L'auberge espagnole 


L'exorciste 56740 
a beuze-99 Luftballons 54139 
La boum 56655 
La chèvre 56270 


dté de la peur-a carioca 56395 
fièvre du samedi soir-Hight fever nom 54473 
La reine des damnés 56530 
La soupe aux choux 56040 
vérité je mers-Va habbb el an 54472 
et ur fee rqle as res uen 54462 
bon, la brute et letruand 56657 
Le crqène bent La das de dre 55342 


Le clan des siciliens 56250 
Le flic de Beverly Hills 56076 
gendre de Lopez Da  cpez_— 55806 


56073 


56038 
56072 

Le passage-On se retrouvera — vu 54521 
2 pére roles une ordre Destinée 55206 
pont de la rivière Kwaï 56005 
seigneur des anneaux 55065 
Le vieux fusil 56254 
Leon 55981 
es aventures de Rabbi Jacob 56272 
es bronzés (y a du soleil.) 56957 
Les bronzés font du ski 56948 
roi font du ki Quad rar? 55948 
Les chariots de feu 56267 
ie it mu els 55155 
Les dents de la mer 55982 


55794 
55140 


es tontons flingueurs. 
es vacances de Mr Hulot 


Love Story 56079 
Matrix Reloaded Furious Angel sen 54517 
atrix Reloaded-Session un 54435 
latrix Reloaded-Zion we 54574 


56753 


Matrix-Wake up 55763 

en in Black 2-Nod your head — 56237 
Midnight Express 56002 
IMission Cléopâtre 56048 


sion rpasble Take alt around 
IMon nom est personne 


54046 
56253 
56004 
55807 
56246 
56021 
56350 
56641 


our une poignée de dollars 
Pretty woman 

lp Fcton-Gr, you’ be a woman soon 
Pulp Fiction-Misirlou 


ulp Ficion-You never can tell 56343 
Rambo 10054365 
lencontres du troisième type 55227 
Resident evil-Le film 56525 
Retour vers le futur 55000 
tour ver Le Rt-The pone re xem 54468 
Robocop 1254301 


ocky Il-Eye of the tiger 56718 


FILMS (suite) 


Sacco et Vanzetti 56251 
Scarface 56037| 
Sex Academy-Tainted Love 56125] 
Sexe ntentiors Bert ymplony 55494] 
Sister act 55001) 
Spiderman 56126| 
Taxi 56743] 
Taxi 3 55492 
Terminator 2 56755 


The full monty 5688a| 
Titanic-My heart will go on 56742 
Top Gun 56890] 
Triple X-Feuer frei 54254] 
Vanilla sky 56524] 
Var pa a re einen 54505) 
Wild Wild West 56695| 
xKx-004 ex 54578] 
+210 Films! 1553 
PUBLICITÉS 
Aïr France-A sleep for day 56188 
Ajax-Carmen 55793] 


Autoroute-Mad about you 55986| 
Banque Populaire-Free 56107 
Christian Dior-Sème symphonie 55988 
CNP 56713] 
Coca Cola 2003-Chihuahua em 54121 
Coca Cola Vanille-Day-O_ sex 54454] 
Dim 56604 
Egoïste-Romeo et Juliette 55728 
Evian 2003-We will rock you. 56523] 
Fleury Michon Wonderful fe ren 54644] 


Levi's 1991-The joker 55010] 
Levis 2001-Before you leave — 56620] 
Lens 2002-Sarabande suite n° 9 56000 
Levi's 2003-Payback time sen 54333 
Maxwell-Stop ! 55943] 
Nescafé-Colegiala 56703] 
Nescafé-Open'up 56810 
Nokia 7250-Teke me coco _— ven 54667| 
Perrier-La foule 55995| 
Peugeot 206-Husan 55258 
Produits laitiers 55258] 
Auget Tout l'amour que ai pour toi 55788 
Renault-Johny & Mary — 56996 
Royal Canin-Le Professionnel 56039 
ScnneppesEsa Moca Ta Dferente 56022] 


Sharp Aquos-Novo screen en 54499] 
Toyota Yaris-Snake sen 54642) 
Twingo 56140] 
+60 Publicités! 1557) 

CHANSONS PAILLARDES 
Bali Balo 56102 
est vraiment phénoménal 56103} 
J'ai la quéquette qui colle 56112) 
La digue de cul 56104 


La petite huguette 56105 

Les filles de camaret 56106 

Vers boire un pett up à a mañon 56209] 

+10 Chansons paillardes! 1573] 
DIVERS 

Bip Aigu 

Bip Grave 

Hava naquila 

Joyeux Anniversaire 

La danse des canards 

Marche funèbre 


en 54601 
xx 54600| 
56132] 
56653] 
56119] 
55493] 


Pin Pom (Pompier) 56647| 
Pin Pom Pin (Ambulance) 56648 
Signal aéroport 161 54696) 
Sonnerie vieux téléphone —1en 54453 
+10 Divers/ingle! 1566 
CLASSIQUE 
3 gymnopedies 56991 
5ème Symphonie 56879 
Bolero 55176] 
Carmina burana 55723) 
Gnossiennes 1 56992) 
La flûte enchantée 55795) 
La lettre à élise 56881 
La marche Turque 55833) 
Le lac des cygnes 55897) 
Petite musique de nuit 56882 
+30 Classique! 1558 
JAZZ 
Desafinado 
Falling in love again 


Feeling good 


1 put a spell on you 

In the mood 

Just a gigolo 

My baby just ares for me 

Sinnerman 

Take five 

The ail from Ipanema —— 5610 

+30 Jazz! 1560) 
COMPTINES / ENFANTS 

À la pêche aux moules 55856] 

Bouba 55278 

Émilie Jolie 55675] 

+20 Comptines! 1595] 
HYMNES 

Hymne Algérie 56669]. 


Hymne Allemagne 56654] 
Hymne Brésil 56067] 
Hymne Breton sex 54669) 
Hymne Cameroun 56749] 


55092 
56745] 
56662] 


Hyrne Corse Dio vi sahi regna 
Hymne Côte d'Ivoire 
Hymne Espagne 


Hymne Etats Unis 56666] 
Hymne France 56660] 
Hymne Israël-Hatikva 56670) 
Hymne Italie 56663] 
Hymne Maroc 56667| 
Hymne Portugal 56720] 
Hymne Royaume Uni 56661 


Hymne Russe 5858] 


Hymne Tunisie 56669] 
Hymne Turquie 56744] 
L'internationale 56951] 
Lasciate mi cantare 56892] 
Le chant des partisans 55428] 
+20 Hymnes! 1552 


HUMOUR 


C'est toi que je t'aime 55579] 


its kyz maï laïfe 55527| 
Stach stach 56064 
Vice et Versa 55578] 


#10 Humour! 
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D OXO) , personnalisez VRAIMENT votre mobile! 


0899 705 707 


wappersomobilesir wpersomobilest 31192 3617 PERSOMOBILES 


COMMENT TÉLÉCHARGER, CONSULTER LE CATALOGUE COMPLET ? 
Télécharger sonneries & logos: TÉLÉPHONE MINITEL SMS+ 


Pré-écouter nos 3000 sonneries: TÉLÉPHONE 


Consulter le catalogue sonneries: TÉLÉPHONE MINITEL W 
MINITEL WEB 


Pré-visualiser nos 1000 logos: 


We 
B WAP 
JAP 


Consulter le catalogue logos: TÉLÉPHONE MINITEL WEB WAP 


LE TOP] 


Chihuahua 54121 La soupe aux choux 56040) 
Au summum 54580 Le flic de Beverly Hills 56076 
satisfaction 54114 L'exorciste 56740) 
In da dub 54158 Le parrain 56072 
Hey sexy lady 54388 Les bronzés font du ski 56948 
Live is life 54485 Mission Impossible56635 
Sweet soca music54588 Rise and fall 54592 
(Bring me to life 54364 l'm with you 54515 
Le mur du son 54497 Laisse parler les gens 54553 
Gravé dans la roche 54495 Without me 56143 
Cry me a river 54177 We will rock you 56523 
Dj 54647 ler gaou 56485 


Bump bump bump 54113 Donne moi le temps_ 54411 
The magic key 54423 Marie 55818 
8 mile-Lose yourself55215 Plantation 55128 
Dr. Hannibal___54123 SkBer boi 
Dernière danse 54382 In the end 
Match nul 54501 Abdel Kader 
Crazy in love 54643 Beautiful 
Ma liberté de penser 54315 Fan. 

NOUVEAU 


Nouveau et délirant: les sonneries hifi: 
mettez de la voix dans votre mobile! 


“Allo?” Femme 66027 
“Allo?” Homme _ 66028 
“Allo, qui c'est?" 66029 
“Au secours!” 66030 
“C'est mon portable 


|Aboiement chien 66001 
Bruits érotiques 66003 
|Chant Tyrolien 66004 
|Chasse d'eau 66005 
{Cri d'horreur Femme 66006 


Cri d'horreur Homme. 66007 qui sonne?" 66031 
Délire chinois 66009 “Camarade!" 66032 
Éternuement 66011 "Cest pasmoi mbeur l'agent 66033 
Fou rire 66012. “Dérorhe, lle, dérochel" 66035 
|Miaulement chat 66013 “Je t'aime!” Femme _66038| 
[Pets 66014 “le t'aimel” Homme 66039| 
[Rire bête 66015. “Ma, qué tou es belle!" 66040 
Rots 6016. “Nous zafons les moyens de 


|Sirène alarme 66017 
|Sonnerie réveil _ 66018 
|Sifflet (ouah le canon!) 66019 
|Voix d'aéroport 66020 
|Voix de canard 66021 
|Voix de plongeur 66022 
|Vomissements 66023 
[Toctoctocl 66024 
Toux 66025 
|Vieux téléphone 66026 


NOUVEAU 
MINI SONNERIES 


Les sonneries ci-dessous sont courtes: quelques secon- 
des seulement. Elles sont donc particulièrement adap- 
où sonnerie 


fous faire parler..." 66041 
“Oh non, encore lui!” 66042 
“Oh non, encore elle!” _66043 
“Ouvrez, police !" 66044 
“P'tit con, va!” 66045 
“Putaing, cong!" 66046 
Sea, sex and sun” (Déhre). 66047 
“Si ça se trouve c'est mon 
portable qui sonnel*_ 66048 
“Y'a quelqu'un ?* 66049 


tées comme alerte de réception SMS 
normale si vous recevez beaucoup d'appels! 


L'exorciste 567409 
L'inspecteur Gadget 567339 
La beuze-Le frunkp 552109 
La soupe aux choux 560409 
Le flic de Beverly Hills .560769 
Le mur du son 544979 


|Ter gaou 564859 
8 mile-Lose yourself 552159 
[Abdel Kader 554359 
| Agence tous risques 568269 
|Allumer le feu 562289 


|Amélie Poulain 566339 


jArt de rue 556079 Le parrain 560729 | 
}Au summum 545809 Les bronzés font du ki569489 
|Beautiful 545119 Live is life 544859 
|Eelunce breakdown 566129 Ma liberté de penser 543159| 
{Benny Hill 568209 Magnum 566829 
{Bump bump bump541139 Marie 558189 
| Capitaine Flam 567179 Match nul 545019 
|Carmina burana557239 Matrix-Wake up557639 | 
Chihuahua 541219 Midnight Express 560029 M\ 
[Cry me a river _541779 Mission Impossible 566355 
|Daredevil 543649 Mistral gagnant 542009 | 
M Dernière danse 543829 Mobscene 544909 | 
|Dilema 559179 Paris latino 551629 | 
|Dr. Hannibal 541239 Plantation 551289 | 
|Dragon Ball GT 543439 Pulp Fiction 566419 
|Evian-We wall rock you 565239 Real slim shady_566189 
Gravé dans la roche 544959 Rocky 567189 
{Halloween 540009 Satisfaction 541149 
Hey sexy lady 543889 Scarface 560379 | 
Hymne Algérie 566689 Sexe intentions 554943 
Hymne France. 566609 SkBer boi 541599 | 
Hinow what you want 543739 Smallville 
In da dub 541589 Somewhere | belong 542229 | 
|In the end 542199 Still D.R.E. 542469 


{l'ai demandé à la lune 560969 
Jeanne et Serge 569799 


The magic key__544239 


[Jenny from the block 551319 Ti amo 555689 
|L'aventurier 560979 Without me 561439 | 
Piriel 3617:08 0899: 115€ +0HEMN 81122 


543589 M2 


The full monty_568889 M 


CHOISISSEZ VOTRE ACCÈS PRÉFÉRÉ! 
TÉLÉPHONE 0899 705 707 
MINITEL 3617 PERSOMOBILES 
SMS+ 81122 
www.persomobiles.fr 
wap.persomobiles.fr 


Des mini films comme fond d'écran! 
Téléphones compatibles: Couleur Motorola 
G350 Samsung 5100 5300 V200 Sagern myX- 
5 myX6 SonyËricsson 1300 1310 610. 

Ha8 Nokia 3330 3360 3410 3510 5210 5510. 


21103 
Téléphones compatibles: MA 
Panasonic agen Sarurg 
Aotel: LG Motorola Mia Panasonic Sagem Samsurg 
Seners Samson Ted Trum.… Les images couleur 
sont adaptées à la taîle exacte de l'écran du téléphone] 
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28 CSSS OFFICIEL XSOX , RS ui Un des demi-boss ressemblait étra nt au 
Pr LÆEmeror eee rage et même classe puisqu'il vomit sur ses ennemi 


pour 50 ACGION/RPG, 
CLiMAX MELANGE LES GENRES, 


LES iNFLuUences. QUANnO L'OUESG 
- RENCONGRE L'ESG, PROFONDEUR 
L eb Plaisih DE JEU SONG 
a L'Unisson |! 


armi la profusion de titres 

présentés lors du XO2 de l'an 

passé, Sudeki était l'un des plus 

valorisé. Pas encore jouable, 

ce titre paraissait déjà 

suffisamment aguicheur. Et pour 
cause, la courte vidéo qui l'illustrait présentait 
le premier jeu de rôles entièrement en temps 
réel de la Xbox. De même, avec Climax Solent 
comme développeur, un des six studios 
« frères » de ceux qui ont engendré les fabuleux 
MotoGP, il y avait déjà de quoi être optimiste ! 
Trois ans après les premières esquisses 
d'ébauches de brouillons, ce qui n'est pas rien, 
nous sommes conviés en exclusivité à 
Portsmouth pour découvrir Sudeki en long, 
en large, et même dans ses (rares) travers. Notre 
premier contact, un des plus importants pour 
l'immersion, porte sur l'univers et l'histoire... 
1000 ans auparavant, deux dieux, deux frères 


INFOS 
DEVELOPPEUR : CLIMAX 
\ EDITEUR : MICROSOFT 


| NOMBRE DE JOUEU) ; 
\ DISPONIBLE : NOVEMBRE 2003 


E 4 esprit ? En sus (..) du dossier de presse, deux goodies funky nous ont marqués : un ouvre-bouteilles 
et un préservatif, tous deux estampillés Climax ! Invitations ou clins d'œil, on ne le saura jamais... 


SGEPH 


veillant sur le monde de Sudeki, se sont 
querellés. De leur différend titanesque, ne reste 
plus qu'un lieu dénaturé, scindé en deux. À 
l'image des fautifs, il y a le monde de la lumière 
et celui de l'obscurité. Naturellement contraires, 
fatalement opposés, les deux clans se livrent 
depuis une guerre farouche pour la possession 
de la Lumière. Source exclusive de la magie, 

elle est tout et sans elle rien ne peut exister... 
Aujourd'hui matérialisée sous la forme de quatre 
cristaux épars, la Lumière attire à nouveau 

les convoitises. Celle de Lusica en l'occurrence, 
car la reine du monde de la lumière y voit là 
l'occasion inespérée de se débarrasser à tout 
jamais de ses ennemis de l'ombre. Ne reste plus 
qu'à lancer quatre héros fougueux à la recherche 
des quatre écrins de pouvoir. Encore faut-il qu'ils 
soient capables d'obéir aveuglement, 


car rien n'est jamais vraiment clair ou 
obscur en ces temps chaotiques.. » 
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EX FLES ER 


NOM : Elco 
AGE:25 ans 
CHEVEUX : noirs 


GROUPE SANGUIN : 
O négatif 

STYLE DE COMBAT : 
le tir de précision 
ATOUTS : discipline, 
intelligence et 
dévouement 
FAIBLESSES : assez 
obsessionnel. Il n'est 


NOM : Buki 

AGE : 19 ans 
CHEVEUX : noir de jais 
GROUPE SANGUIN : 
inconnu. Le sang des 
zoomorphes diffère 
de celui des humains. 
ARME FAVORITE : 
griffes de combat 
PROFESSION : 
guerrière tribale 
STYLE DE COMBA 

la voie de la grifle (art 
mattial de Shadani). 


POUR QUASIMENG GOUS LES REGISGRES 
OU JEU, LE MO 0 ORDRE E5G : MIXIGE, 
MEGISSAGE EG DONG IC 


se 


_ les superbes reflets sur la peau de ce bipède reptilien hostile. 


pas adepte du combat 

rapproché. 

HABILITE SPECIALE : 

peut utiliser son | 

jet-pack pour effectuer [SK 

de longs sauts. L 
: la mécanique 

en général, la physique, Pi 

et les certitudes ! | 

DETESTE : la religion, 

les superstitions 

et l'ennui. 


ATOUTS : agilité 

hors norme et maîtrise 
absolue des arts 
martiaux. 

FAIBLESSES : 

doute de tous les 
humains, elle a du mal 
à travailler en groupe. 
HABILITE SPECIALE : 
peut voir des objets 
rendus invisibles 

par magie. 

AIME : se battre 
DETESTE : les humains 


SUDEHI, LE SANG MELE DU RPG 
Par volonté affichée de ne pas viser que les habitués 
du genre, les développeurs se sont attachés 

à intégrer de manière simple tous les éléments 

les plus basiques de l'action/RPG, en y ajoutant une 
esthétique hybride. Abordons tout d'abord ce fameux 
cachet visuel, que l'on perçoit de prime abord 
typiquement japonais, et qui, en y regardant de plus 
près, dévoile une nature occidentale pour chaque 
protagoniste ou tableau dépeint. À ceci une raison 


<D LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X 


NOM : Tal 

AGE : 20 ans 
CHEVEUX : rouges 
GROUPE SANGUIN : O 
ARME FAVORITE : 
épée 

PROFESSION : soldat 
STYLE DE COMBAT : 
l'école des Mille épées 
d'Illuminata 

ATOUTS : excellent 
guerrier, il est entraîné 


NOM : Son Altesse 
Impériale, la princesse 
Ailish d'Illumina 

AGE : 19 ans 
CHEVEUX : bleus, 
comme tous les nobles 
GROUPE SANGUIN : 
0 positif 

ARME FAVORITE : 
bâton magique 
PROFESSION : 
princesse/magicienne 
STYLE DE COMBAT : 
magie du royaume 


très simple, comme pour quasiment tous les registres 
du jeu, le mot d'ordre est : mixité, métissage et donc 
richesse accrue. Effort créatif osé, puisqu'original qui 
fédère au final autant qu'il surprend. À commencer 
pour la multitude de personnages jouables ou 

non (250 personnages non jouables annoncés), 

qui compte humains, zoomorphes et créatures 
mécaniques de toutes sortes et de toutes tailles 

et aux identités visuelles bien distinctes. Une 
attention identique à l'égard des 18 gigantesques 


depuis son plus jeune Ur | 
âge par son père. 
FAIBLESSES : 
fougueux et étourdi 
HABILITE SPECIALE : 
a la capacité de 
déplacer de lourds 
objets et dispose 
d'une force 
exceptionnelle. 
AIME : la gloire 
DETESTE : la lâcheté 


ATOI magicienne 
très douée, Aïilish 
maîtrise les sorts 
d'attaques 

et de guérison. 
FAIBLESSES : faible 
condition physique 
HABILITE SPECIALE : 
peut voir des objets 
rendus invisibles 

par magie. 

AIME : les chats 
DETESTE : le chaos 
et s'ennuyer. 


environnements de part et d'autre des deux mondes. 
L'imposante forteresse gothique côtoie alors le 
paisible village de conte de fées, sans jamais choquer 
l'œil par leurs rendus à l'image pourtant supposée 
être aux antipodes l'un de l'autre. Une harmonie 
improbable et cependant rendue possible. Nous 

les félicitons d'avoir créé avant tout une atmosphère 
idéale pour chaque lieu, plutôt que de se 

contenter de mettre bout à bout des »>» 
éléments graphiques sans grande cohérence. 


: Fin de bouclage, Yann scotche l'ami toulousain sur sa chaise. Ce dernier, 


tel Hulk en furie brise ses liens avec rage. Tout fier, il déclare « Eh ouais, la bière, ça muscle !». 


(0 e U 


BEGES DE FOÎRE PAS 
Si BEGES 2 


Comme évoqué précédemment, le bestiaire 

de Sudeki n'est pas uniquement fait de créatures 
animales ou mutantes, puisqu'on dénombre aus: 
une quantité non négligeable d'inventions diverses, de 
véritables machines de guerre technologiques. Quoi qu'il 
en soit, toutes ces familles d'ennemis ont en commun le 
nombre impressionnant de variantes sur le même thème. 
Pour exemple, une araignée mécanique de base équipée 
d'une mitrailleuse lourde verra sa déclinaison ultime 
pourvue d'un laser bien plus performant et d'un libre 
arbitre autrement plus prononcé. Du reste, si on peut 
regretter l'absence de menaces sous-marines (et par 
conséquent de niveaux aquatiques), la mort peut aussi 
bien venir des airs que d'abominations terrestres, parfois 
constituées d'un enchevêtrement de membres humains 
aux réactions imprévisible: 


* Tallvient d'invoquer sa divinité, maintenant tout va aller:très vite ! 


Exploration, séances de chasse en extérieur, amélioration des persos et objets, puis, donjons 
älpurifier, Voilà lalstructure brute.de SudekiAEntre deux exterminations, on|peut aller débusqu'en 
les bestioles près des agglomérations et ensllite revendre les objets laissés par ces derniers. 
Potions et gemmes magiques diverses'achétées permettent d'être plus puissant et de faireiplus 
delcombats, donc de gagner encore plus de points d'expérience. Dans Sudeki, l'argent'apporte 
la puissance, et inversement, bien enténdi ! 


>> Ce monstre à deux têtes en veut visiblement à Aïlish. 


LendeMENnt 

MAÏS SUREMENG 

Jusqu'ici parvenu, avec une aisance 
déconcertante, à faire coexister des plastiques 
et des mondes diamétralement opposés 

à l'origine, Sudeki poursuit son optique 
d'alliances risquées. Cette fois-ci, c'est le cœur 
même du jeu qui est complètement revisité, à 
savoir le système de combats. Pour cet aspect, 
pilier de l'aventure, Climax a commencé 

par faire siens les préceptes principaux des 
RPG en temps réel et au tour par tour. 

En d'autres termes, pour ne jamais casser 

le rythme soutenu du temps réel lors des 
affrontements, la navigation dans les menus et 
sous-menus n'occasionne absolument aucune 
pause du jeu ! Simplement passée en mode 
Ralenti, l'action au second plan se poursuit 


Bertrand le philosophe : jamais à court de citations, l'homme à la crête a déclaré « Passé un certain âge 
tu ne sens plus rien !», et aussi « Dans la vie, si t'as des principes, l'es foutu ». Merci et bravo Bébert ! 


à cette vitesse quelques secondes, le temps 
que l'on choisisse son sort, son attaque 
spéciale, son invocation d'esprit (3 pour 
chaque héros). La pression est constante, le 
stress maintenu en permanence car ensuite, le 
temps reprend ses droits, et les coups pleuvent 
alors, amis comme ennemis... Baptisée « one 
time », cette trouvaille maison, est du reste 

la seule qui permet enfin d'allier une intensité 
temporelle soutenue à une profondeur 
stratégique réelle. Un tour de force unique 

et simplement génial ! Poussant le concept 
encore plus loin, Jason Avent, le chef de projet 
précise dans la foulée qu'au fur et à mesure 
de l'avancée du joueur, les secondes allouées 
au « one time » se réduiront sensiblement, 

en vue de faire monter crescendo 

la tension ressentie par le joueur. 
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DIX FILLES 


LA COOPERAGIVE DE HEROS 2> 


Même si les puzzles et autres tortures mentales ne constituent pas l'essentiel de 

Sudeki, elles ont tout de même leur importance. D'ailleurs, à l'instar des invocations 
de dieux que l'on peut combiner, la résolution d'énigmes variées requiert un travail de 
groupe effectif. En mettant à profit chacune des capacités spéciales (force pour Tal, vol pour 
Elco..) et en fonction du problème posé, les situations les plus critiques se débloqueront. 
Relativement basique dans les premiers temps, avec juste l'implication de deux intervenants. 
Par la suite, on en vient parfois à exécuter jusqu'à 10 actions successives. Autant dire 
qu'il ne vaut mieux pas être trop impatient et faire preuve de minutie ! 


>> De tous, seul Tal est capable de déplacer 
de si gros blocs. 


# Au centre du tourbillon, Tal semble déchet 


L'ENFANCE DE LARG... 

MARGIAL 

On l'a vu, Sudeki se veut particulièrement abordable. 
Une vérité vérifiable aussi dans son ergonomie, 

où les raccourcis manette bien pensés (la croix 
directionnelle donne un accès immédiat 

à l'inventaire) et l'utilisation complète de tous les 
boutons (vue à la première personne, changement 
immédiat de héros, menu général, etc...) s'assimilent 
en un rien de temps. Et c'est tant mieux, car pour 
profiter pleinement de toutes les subtilités combatives 
à disposition, mieux vaut savoir exactement à quoi 
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>> Elco, l'homme volant qui fait des 
flammes dans ses œuvres. 


\ 


# Quand c'est possible, autant s'exercer à faire des enchaînements. 


# L'araignée géante est un boss sans pi 


correspond chaque touche. Une fois encore mis 

en place de façon très simple, l'éventail de coups 

et d'actions spéciales va au plus efficace. Un bouton 
pour les coups forts et lents, un autre pour les coups 
rapides mais faibles, un troisième pour se mettre 
en garde et créer un bouclier magique, et enfin 

un dernier qui fait apparaître le menu des attaques 
spéciales et invocations. Ces bases en tête, 

on peut presque immédiatement se laisser aller 

à expérimenter des passes d'armes pleines de style, 
des acrobaties pour esquiver, à la seule condition 
d'avoir l'initiative du premier coup porté, sans quoi 


c'est l'adversaire qui ouvre les hostilités... Par ailleurs, 
réaliser des enchaînements classieux et audacieux 
avec succès, au même titre que subir des assauts 
répétés, fait se remplir la barre de Spirit strike 

à gauche de celles de vie et de magie. Suivant 

le niveau de celle-ci, on peut par exemple déclencher 
des pouvoirs spéciaux à effet ciblé ou de zone 
souvent salvateurs. Le fin du fin reste toutefois 

l'appel à la divinité du personnage en scène, 

laquelle déboule alors dans un festival 

d'effets spéciaux orgiaque qui n'a d'égal que 

la puissance des sorts qu'elle lance ! » 


L'aveu, premier acte : lors de la visite du studio, le responsable des animations nous a expliqué sa 
méthode de travail. « Je déteste la motion capture, je fais tout à la main 1» Quel joli métier vraiment 


L'aveu, la suite : Tuomas Pirinen est vraiment un 
avec une équipe issue du monde de l'obscurité, ell 


Sudeki ne veut rien dire en japonais, 
même avec l'accent toulousain ! Pour 
comprendre le pourquoi du comment du titre 
sans signification, ne demandons donc pas 

à Fred, mais revenons sur les premières 
propositions. Première idée : « Symphony 

of Light ». Finalement abandonnée car trop 
proche d'une production Konami, « The 
Symphony of Night ». Les propositions fusent 
alors de toute l'équipe, et entre les 

« Shadow of Light » et « Light Warriors » 
d'une originalité folle, une Japonaise sauve 
la mise. Yasumi propose donc « Suteki », 

ce qui signifie littéralement « brillant, 
excellent ». Tout le monde est ravi, sauf 

que le lead designer Tuomas Pirinen, 

se trompe en écrivant le nom de mémoire, 

et le transforme en Sudeki ! Malgré tout, 

le pire est passé, certains membres de Climax 
avaient en effet opté pour Corona, la marque 
de bières... Ce qui fait bien rire notre étourdi 
aujourd'hui encore ! 


be 


Tuomas Pirinen, le lead designer. 


quifaltiboudoum} 
dUIMOXU 


Maintenant que l'on en sait nettement plus 
sur le fond de Sudeki, reste encore à parler de 
la forme évidemment, ainsi que de ce nouveau 
venu intrépide amènera concrètement dans 


l'univers encore vierge de l'action/RPG sur Xbox. 


Inutile de tourner autour du pot en tortillant 
du coccyx, techniquement le titre de Climax 
Solent est une franche réussite à bien 

des niveaux ! Les décors sont juste immenses, 
fournis à foison de détails graphiques et pour 
la plupart animés en fonction du climat. 

De déserts arides à des montagnes enneigées 
ou des villages, la variété est bel et bien là, 

de même qu'un sens aigu de la mise en scène 
de qualité. Idem pour tous les personnages, 
qui, hormis des mouvements pas toujours 
très fluides, sont en contrepartie visuellement 
superbes. Le plus bluffant demeurent les 
innombrables effets visuels qui accompagnent 


pe sympa... Il révèle ainsi que l'on jouera aussi 
formée de deux couples d'aventuriers. 


Veciinelue 
HEnET . 


admirablement le moindre feu de camp, la 
moindre boule de feu, sans même évoquer tout 
ce qui a trait aux attaques, magiques ou non 
d'ailleurs. On admire simplement : les couleurs 
et les explosions fusent, la gestion des lumières 
et des ombres portées est impeccable et 

l'on peut en profiter sans aucune gêne car 

les caméras ne basculent jamais en mode 

« aléatoire » ! En définitive, Sudeki a tout pour 
lui, ce qui paraît presque insolent. Beauté, 
variété, originalité, accessibilité, tout y est, rien 
n'est oublié. En fait, le seul critère qui pourrait 
lui interdire une adhésion en masse lors de sa 
sortie est sa nature... Prévu, voulu et revendiqué 
pour s'adresser au plus grand nombre, il n'est 
pas évident que les extrémistes du jeu de rôles 
s'y aventurent. Cela dit, il est encore un peu 
prématuré pour en juger, et au vu de ce qui est 
déjà proposé, il y a fort à parier qu'en bon 
pèlerin de sa discipline, sa bonne parole 3 


en touchera finalement plus que prévu... ! y 
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Cyril Berrebi 

Fonction : RC 

L'idéal pour l'été : 

Plein de bons jeux vidéo, 
des débardeurs, 

pas trop de soleil pour 
éviter les reflets sur la télé, 
une baisse de prix 

de Häagen-Dazs 

et ne pas subir Fred 
pendant 15 jours. 


Frédéric Brunet 
Fonction : chef de rub 
L'idéal pour l'été : 

Me barrer sous le soleil 
de Floride, picoler 

de la frozen margarita 
en regardant passer 
des filles sexy en bikini. 
Ça tombe bien, 

c'est exactement mon 
programme ! 


Stéphane Rakotondrainibe 
Fonction : chef de rub 
L'idéal pour l'été : 

Pas de vacances pour moi, 
ça m'apprendra à être 

le dernier arrivé à la 
rédac. L'idéal se résume 
donc à Levallois-Plage 

et ses caméras de 
surveillance et des restos 
avec mes potes. No fun... 


Keem Tran 

Fonction : pigiste 

L'idéal pour l'été : 

Faut que je pense 

à m'acheter le dernier 
cabriolet Merco, histoire 
de renforcer l'attirance 
naturelle que j'exerce sur 
la gent féminine. Sinon, 
des vacances West Coast 
me brancheraient bien. 


Jean-François Mariotti 
Fonction : pigiste 
L'idéal pour l'été : 
Direction l'île de Beauté, 
où je vais aller retrouver 
mes copines Alizée 

et Laetitia Casta. Enfin. 
les filleules des sœurs 
de leur tantes. Bref, 

au programme, du gin, 
du soleil et des fifilles ! 


Dominique Molinaro 
Fonction : pigiste 
L'idéal pour l'été : 

Je vais peut-être enfin 
pouvoir tester des bons 
jeux vu que tout le monde 
est absent ! Pas de quoi 
se rouler dans l'herbe, 
y'a rien de très rigolo 
l'été... C'est vraiment 
trop injuste ! 
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ER TÈSE 
SL EIL NERT 


« Sérieusement, l'été n'est pas une période propice aux grosses sorties : seul Brute Force ose ! » 


ncore un mois de folie, avec des jeux extraordinaires 
qui débarquent avec fracas sur Xbox ! Impossible de 
cacher sa joie lorsque l'on a le privilège 
de s'amuser avec des hits historiques 
comme Snooker, Indycar ou SX Superstar... 
Die Hard Vendetta, sans discussion possible, rentrera 
au panthéon des FPS grâce à l'utilisation intelligente 
de sa prestigieuse licence. Même topo pour 
Futurama et Evil Dead qui convaincront sans mal 
aficionados et gamers fanatiques. Euh...bon, c'est 
l'été, il fait chaud, je fatigue donc je di . Pour 
un peu, on pourrait me prendre pour un Anglais 
avec mes coups de soleils écarlates :-). 
Sérieusement, l'été n'est pas une période propice 
grosses sorties : seul Brute Force ose. Une 
ative payante étant donné le manque de 
concurrence. Midnight Club I! n'est pas à proprement 
parler une nouveauté, le soft ayant déjà fait parler de lui sur 
PS2. Rockstar a su éviter l'écueil de la paresse et, plutôt que 
de nous infliger une méchante conversion sans éclat, 
en a profité pour sublimer son titre, déjà excellent. Xbox 
Live, moteur graphique refait, ralentissements inexistants : 
du beau travail ! On ne peut pas dire en dire autant de 
Phantasy Star Online... Heureusement que le jeu était déjà 
bon à la base ! Ce n'est pas encore cette année que l'on 
va rester enfermé chez soi à jouer, vu la médiocrité de 
la livraison estivale toutes consoles confondues. Profitez-en 
pour sortir, chasser la gueuse, squatter les terrasses pour 
regarder passer les jolies filles. Votre console mérite bien 
quelques semaines de vacances au regard de ses 
excellentes performances des derniers mois, vous ne pensez 
pas ? Allez, bisous... On se revoit dans quatre semaines ! 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


EAINOTATION 
Les notes sont attribuées après 


discussion entre les membres de la 
rédaction pour plus d'impartialité. 


LES'STARS'DUX 


Scandaleux.!|Ce jeu n'aurait jamais 
dûlêtre mis en vente tant ses carences 
sont inacceptables. 


Le top, Les titres C'estuntitrequi sort. | Un avis purement 

qui obtiendront cette | nettement du lot subjectif. 

distinction peuvent commun grâce à des | Ces jeux ont fait K 
être achetés les yeux | qualités indiscutables. | l'unanimité à la Des gros soucis de conception 
fermés tant Investissement rédaction : nous ‘empêchent ce jeu d'atteindre la 
leur finition est conseillé, faites-nous | avons du mal Mmovent 

exemplaire. confiance ! » à en décrocher! Donne 


C'est pas mal, mais... Ce jeu nous 
inspire un sentiment mitigé. Il peut 
plaire aux fans du genre. 


ÉES EOGOS 


FA © 


Un titre!qui saura vous occuper et 
vous/réjouir. 1l|mérite l'achat'et se 
positionne comme un hit! 


Ce jeu sort sur Xbox | Ce logo signale Le premier logo 

et sur aucune autre qu'illest possible indique qu'une 

console, Il devrait Fe télécharger version jouable est 

tirer pleinement nouveaux disponible sur notre 1} p 3 
pl dela machine | éléments ou de DVD.le deuxième la: Chefd ‘œuvre !/Rares seront les jeux à 
et faire partie jouer sur le Xbox présence d'une vidéo | | obtenir l'appellation Elite... À acheter 
des meilleurs. Live avec ce jeu, de présentation. sans arrière-pensées. 


% Sondage. Sur le forum du mag, nous vous avions demandé quel sumom vous donnez à votre console. 
Réponses en vrac : Croixboite, Bobox, Boxine, Flip, la Grosse, Maïté, Serena, Berreb ( !), Popol... 


PRE Le 


LESTESTS WXPERTISE 


SOMMAIRE 


BRUTE FORCE 
Vive la schizophrénie... Cette fois, vous 
vous prenez pour quatre tueurs ! 


DIE HARD VENDETTA 


Mclane, son gros bide, ses vannes 
à deux balles et ses amis teutons. 


EVIL DEAD 
Ce n'est pas bien de fumer du Ash, ça 
fait perdre la tête. 


FUTURAMA 
Humour galactique, robot alcoolique et 
rouquin pathétique. 


INDYCAR SERIES 
La Formule 1 made in US débarque 
dans l'Hexagone, 


MIDNIGHT CLUB II 


Jamais les courses urbaines n'ont 
bénéficié d'une telle intensité. 


MIDTOWN MADNESS 3 
À 140 à contresens sur les trottoirs des 
Champs-Elysées. 


PHANTASY STAR ONLINE 


Le premier jeu de rôles online arrive 
sur Xbox... Signé Sega ! 


SNOOKER 2003 
Les Anglais adorent ce sport. Nous, un 
peu moins. 


STARSKY ET HUTCH 
Le duo des années 80 est de retour, et 
on ne parle pas de Jeff et Berreb. 


SX SUPERSTAR 


Des filles, de la boue, des sponsors : 
l'essence même du MX. 


> NUMERO DIX-HUIT 4S 


CR sondeee 2... Gorge Profonde, Cocotte, Calimero, Michelle, Table Basse, Hitomi, Cicatrice Verte, 
Pavé, Parpaing, Grosse Truite, Bücheron. Meilleure réponse : Cowabunga, par Master_Chief! 
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re lés qUelques fang de PSG 
mal avec les Vannes de Fred et de Kiki (Nintendo) concemant le hold-up is du samgil311 mai ! 


ve 


: 
Fe 


SÉRUTE FORCE XPERTISE 


(1% £ y 


Une fois deplus, ilva 


+ 


à 7 ÿ vw. «É 4 » » = 
falloir sauver la'galaxie!l'ärme à la main ! 


Mais cette-fois, trois autres furieux viennent.vous aider... 


ARUTE FORCE 


xs0%. 


NOMBRE!DE JOUEURS : 1'A 8 
PRIXY ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 


ix mois de retard, rien que ça... 
Digital Anvil a laissé passer 
le créneau de Noël 2002 et 
a pris tout son temps pour 
peaufiner son très attendu Brute 
Force. Ce titre a inauguré 
la valse des Arlésiennes de 
la Xbox, à l'instar de Fable ou 
de Halo 2. Cela dit, si tous les 
| retardataires bénéficient d'une 
finition identique, on ne va pas se plaindre, 
loin de là ! Si vous lisez régulièrement 


le magazine, vous connaissez déjà les grandes 
lignes de ce jeu d'action mâtiné d'un zeste 

de stratégie. Pour les infidèles, un petit cours 
de rattrapage s'impose... 

Dans un futur lointain, vous prenez le contrôle 


de la Brute For ne équipe de quatre 
mercenaires dépêchée sur des planètes plus 

ou moins étranges pour rétablir l'ordre. En règle 
générale, vos missions consistent à éradiquer 
tout ce qui bouge sans le moindre état d'âme ; 
vu les dégaines de vos soldats et le titre du jeu, 


on se doute que l'on n'est pas là pour prendre 
des cours de dentelle. Chaque personnage 
possède un talent spécial en plus d'une affinité 
certaine avec les armes à feu. Le gros Tex peut 
péter une durit et se mettre à shooter comme 
un forcené avec deux guns en même temps, 
Brutus a une vision thermique, Hawk se rend 
invisible et Flint devient l'incamation 
cybernétique de la mort en verrouillant toutes 
les cibles alentour. Du classique, certes, 

mais de fort bonne facture. 

Le design de nos quatre pieds nickelés 
d'outre-espace s'avère totalement réussi car 
complètement intégré à la mise en scène 
générale du soft. On patauge en pleine série Z, 
limite Agence tout Risque futuriste ! La version 
que nous avons testée n'était pas encore 
traduite, mais le travail sur les voix en VO, bien 
qu'amusant, était plutôt caricatural. Les 
réflexions machos de Tex, les grondements 
inintelligibles de Brutus et l'agressivité 

des deux filles... tout ça fleure bon 

la parodie de buddy movie ! Microsoft 
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LA CAMPAGNE SOLO 2» 


Dix-huit missions mouvementées vous 

attendent en mode Solo : Digital Anvil 
n'a pas chômé ! La campagne est en fait 
divisée en deux parties. La première vous 
propose de ramener mort ou vif, Shadoon, 


LÉ | 
SELECT MISSION 


un leader religieux peu fréquentable. Ses 
adeptes utilisent différents sorts de combats : 
ne vous laissez pas apitoyer par leur 
apparence chétive ! Dans le deuxième 
scénario, il vous faudra lutter contre une force 
extraterrestre inconnue : les Shrikes. Quelques 
missions indépendantes viennent intensifier le 
rythme, un peu à la manière d'une série télé. 


# Les mutants kamikazes n'hésitent pas à se 
faire sauter avec leurs grenades. 


* Le machin jaune vous redonne de l'énergie. 
Hélas, vous ne pouvez pas en stocker. 


Es PAS A n° 
# Si vous échouez, vous servirez de ragoût à des dégénérés. Pas cool... 


# Les Shrikes excellent au railgun.….. Il va falloir s'entraîner 
à esquiver ! 


sn 


# Lorsque vous êtes mal, votre vision se trouble... Ça devient 
tendu pour tirer juste. 


# La grenade sonique, lorsqu'elle explose, offre un spectacle 
pyrotechnique sublime. 


France nous a assuré que la traduction des voix ne serait 
pas bâclée, plus proche de celle de Kung Fu Chaos 

que de Tao Feng : on l'espère ! 

Avant d'en arriver à cette version définitive, Brute Force 

a connu un parcours plutôt chaotique. Nous avons eu la 
chance de suivre, de salons en voyages de presse, l'évolution 
visuelle et technique du jeu. De prémices alléchantes à une 
grosse phase de doute (qu'est-ce que ça ramait au mois 

de septembre !), Brute Force nous aura fait passer par tous 
les stades de l'angoisse. Mais au final, le talent de Digital 
Anvil efface toutes nos interrogations ! Ce jeu est sans 
conteste l'un des plus réussis de la console techniquement, 
relevant d'un cran nos mètres étalon d'esthétisme et de 
W'echnicité. De plus, les graphistes ont réalisé un véritable 

D travail de création car l'action se déroule sur des mondes 
extraterrestres. L'effort d'imagination a payé : dépaysement 
garanti lors d'excursions mouvementées sur des planètes 
marécageuses, rocailleuses, recouvertes de champ de lave... 
La modélisation des décors s'avère léchée, tout comme la 
gestion des effets lumineux qui donne une empreinte visuelle 
unique à chaque lieu. On appréciera également l'effort fourni 
pour donner une impression d'hostilité : les derniers niveaux, 
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tout en ombres et en bleutés, sont particulièrement 
convaincants, distillant une atmosphère de terreur sous- 
jacente digne du début du film Alien (le premier, le vrai, 
celui de Ridley Scott). Seules quelques cartes sont en deçà 
question créativité (des similis temples incas, quelle drôle 
d'idée !), mais vu le nombre de niveaux - dix-huit tout 

de même ! - on peut tolérer leur relative faiblesse. Seule 
promesse non tenue : la possibilité d'améliorer ou de 
modifier les héros entre deux missions. Mais au regard de 
leur qualité opérationnelle, on va se dispenser de râler.. 
Très peu de jeux peuvent se targuer de proposer une telle 
finition dans leur level design et dans la densité de leur 
action. Hormis l'incontournable Halo et Buffy, les candidats 
ne sont pas légion. Aucun temps mort ne viendra apaiser 
vos nerfs et votre cortex ! Phases d'infiltration, fusillades 
dantesques, cavalcades éperdues... Brute Force est un jeu 
nerveux, sans concessions. On n'est pas là pour se détendre, 
mais pour sauver la galaxie : les épreuves qui attendent vos 
quatre soudards sont dignes des douze travaux d'Hercule. 
Heureusement, cette tension devient soutenable 
grâce à une ergonomie extrêmement bien pensée. 
Pour synthétiser, disons qu'il s'agit d'un jeu en vue 


Molécule : des containers d'ADN sont dissimulés dans les niveaux. Trouvez-les pour débloquer des 
personnages utilisables en mode Multijoueur (Shrikes, disciples de Shadoon, marines renégats...) 


ANOS 
ORDRES 23 


Vous pouvez donner quatre ordres 

distincts à vos hommes, de manière 
individuelle ou collective. Tout se passe via 
la croix directionnelle : une pression rapide 
permet de sélectionner un personnage. 
Une pression plus prolongée vous permet 
d'accéder au menu des directives. « Tenir 
la position » s'avère utile pour l'infiltration, 
« Couverture » sert surtout pour les 
embuscades et « Feu à volonté » se passe 
de commentaires ! L'option Déplacement est 
la plus intéressante, mais un conseil, étudiez 
bien le terrain avant de valider la commande ! 


# Hawk est la seule à pouvoir pirater les terminaux. Protégez-la 


pendant la manœuvre ! 


ERUTEFORCE CSSS 


troisième personne qui se manipule avec 
l'aisance d'un FPS : une petite demi-heure 
suffit amplement pour se sentir à l'aise 

avec l'interface. Et, pour donner des ordres 

à vos coéquipiers, il suffit de presser sur une 
direction de la croix directionnelle. 

Une simplicité pour un jeu qui, en général 
s'avère assez simpliste, en mode Standard tout 
au moins. Nul besoin de se creuser les 
méninges pour mettre au point des schémas 
tactiques élaborés : foncer dans le tas en 
mitraillant comme un psychopathe permet 
de résoudre la majeure partie des problèmes. 
I! faudra vous poser et réfléchir de temps 

à autre, souvent pour utiliser le talent spécial 
de l'un de vos bestiaux en cas de blocage. 
Comptez une grosse quinzaine d'heures pour 


terminer sans trop d'efforts le mode Standard 
mais, par la suite, attaquez-vous aux autres 
niveaux de difficulté. C'est alors que Brute Force 
prend toute sa saveur : maintenant que vous 
connaissez à peu près la topographie des lieux, 
il faudra commencer à réfléchir en tacticien. 
Car les ennemis sont plus nombreux, plus 
résistants et beaucoup plus précis dans leurs 
tirs... De plus, les trousses de soin se comptent 
sur les doigts d'un lépreux : la prudence et 

la parano seront de mise, ainsi qu'une grande 
acuité auditive. Le 5.1 bénéficie d'une 
excellente gestion : vous n'avez pas fini 

de frissonner au moindre bruit suspect ! 

Les objectifs de mission restent 


conventionnels : extermination, »» 
exfiltration d'agents, recouvrement 


[sr bête : lors de la traque de Shadoon, vous subirez parfois des bombardements tactiques intenses ! > NUMERO DIX-HUIT 44 


Les tris proviennent de quadrupèdes qui se planquent à proximité des lacs de lave. Butez-les sans remords. 


ARSENAL 
SPATIAL 2» 


) Le panel de guns disponibles dans 
Brute Force laisse rêveur ! 

Ne ramassez pas n'importe quoi non plus 

et privilégiez les armes suivantes : 

- Pour Tex, deux canons rotatifs sont idéals 
pour causer de gros dégâts. 

- Brutus est très efficace avec des armes de 
la famille Cutter, notamment le PU Cutter. 

- Pour Flint, le longshot lui convient bien, 
ainsi que le Railgun. 

- Privilégiez le railgun et le Jax IP pour 
Hawke. 


254 Particle Amm 


d'objets en tout genre, élimination d'une cible précise... 
Les objectifs changent parfois en cours de mission, 
évitant ainsi l'écueil de la linéarité. Sachez aussi que 
chaque niveau dispose d'objectifs secondaires 

à accomplir et d'objets bonus à découvrir : à ne pas 
négliger si vous voulez réaliser un score parfait 

et disposer de nouveaux personnages en mode 
Multijoueur. L'IA est, en règle générale, très correcte, 
malgré quelques incohérences récurrentes (vos 
adversaires n'entendent pas les déflagrations des mines 
lorsque vous marchez dessus...). Seule réelle frustration, 
l'impossibilité de piloter des véhicules... Ça manque ! 
Que vous jouiez ou non comme un bourrin, Brute Force 
ne vous empêchera pas de vivre de purs moments de 
bonheur ludique grâce à sa réjouissante mise en scène. 
Digital Anvil a brillamment axé son titre sur le 
spectaculaire : le moteur graphique du jeu permet de 
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# Les séquences d'ouverture des missions sont basées s 


# Ce sont les pompiers qui vont avoir du tra: 


Ça chauffe grave ! 


4 A deux joueurs, c'est pas très beau et la distance 
d'affichage diminue. 


retranscrire à l'écran des bastons anthologiques. 
Il n'est pas rare d'observer une vingtaine de personnages 
se tirant dessus à l'écran, à grands renforts d'effets 


lumineux, de particules et de déflagrations monumentaux. 


La Brute Force comme ses adversaires se comporte 

de manière très vivante sur le champ de bataille, 
s'invectivant, s'encourageant, plongeant lors d'un lancer 
de grenade, se moquant de sa cible... Dommage qu'il 
n'y ait pas la possibilité de revoir les fusillades à travers 
un mode Ralenti ! L'animation de vos persos (sauf lors 
des sauts) et des créatures diverses ne souffre d'aucun 
reproche, le moteur physique remplissant parfaitement 
son office. Et malgré une telle surcharge graphique, 

le jeu ne ralentit pour ainsi dire jamais : un tour de force 
que vous saurez sans nul doute apprécier. 

En Multijoueur, Brute Force se pratique en Coopératif 
ou en Deathmatch. Si le dernier mode n'offre qu'un 


intérêt limité, le Coopératif s'avère autrement plus 
passionnant, donnant au titre une saveur que seul 

le vétuste Conflict : Desert Storm possédait. 

C'est très sympa mais... Pourquoi est-ce que ce satané 
jeu n'est pas compatible Xbox Live ? À quatre en écran 
partagé, Brute Force perd beaucoup de son éclat 

(c'est beaucoup moins joli) et jouer à huit via une 
connexion LAN n'est pas non plus une solution optimale. 
Les six mois de retard à l'allumage auraient pu permettre 
d'inclure un mode Online, tant le gameplay s'avère 
adapté aux délires collectifs. Un oubli vraiment frustrant, 
le seul véritable point noir d'ailleurs... 

Mais faisons fi de ce manquement : Brute Force, en solo, 
présente toutes les qualités pour devenir le titre 
incontournable de l'été. Ce n’est peut-être pas le jeu 

le plus raffiné du moment mais, bon sang, 

qu'est-ce qu'on s'amuse ! 


[ % Sriper. Flint possède un atout non négligeable lorsqu'elle utilise un fusil à longue portée : 
k son œil cybernétique lui permet de zoomer deux fois plus que ses comparses avec le longshot. 


ERUTEFORCE ZE 


— 
7 


Eliminate allthe mutantsintiie areas 


- or - + 
# Une bonne grenade à gaz disperse les récalcitrants, comme au sommet du G8. 


GRAPHISME 

Du grand art : beau, fin et détaillé, 
Brute Force présente bien. Excellent 
moteur graphique, puissant et racé. 


SON 

C'est l'occasion d'investir dans un 
kit 5.1. Bruitages réalistes, surtout 
en ce qui conceme les explosions. 


É EC] 
4 Cela s'appelle un tir croisé. Une technique chère aux Shrikes ! OUREILITE 
Prise en main immédiate et simple. 
Dommage que le jeu s'arrête 


lorsque l'on donne des ordres. 


DUREE DENIE 

Correcte en difficulté Standard. 

En Brutal, c'est une autre histoire ! 
Modes Multi frustrants (pas de Live). 


ERUTUS 


* + Beau à se damner. 
j:+ Bourrin à souhait. 

+ Campagne prenante 
| et dynamique. 


MINUS 
- Manque de finesse. 


- Parfois répétitif. 
- Boss de fin imbuvable. 


Faux jeu de stratégie mais vrai jeu 
d'action, Brute Force n'est là que 
faire parler la poudre. Parfait 
techniquement, fun : une rèussite 
totale. Bourrin mais efficace ! 
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2 Asthmatique. Attention lorsque vous balancez des grenades à gaz toxique : vos persos risquent de prendre des dégâts 
s'ils se trouvent dans l'aire d'effet. Seule Flint est insensible aux dégâts : des poumons d'acier, ça aide. 
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L'ancêtre du jee online sur console vient réclamer 


sa place sur 


e podium convoité du Live ! 


PHANTASY STAR ONLINE 


epuis les séances d'épouillage de groupe, 

la nuit, dans les grottes préhistoriques, 

jusqu'aux parties de belote chères au Sud 

de la France, la formation en carré n'a cessé 

d'alimenter les loisirs de l'humanité. Même les 
séances de catch hebdomadaires imposées par Berreb à toute 
la rédaction sont bien plus sympas à quatre, tant Fred, Steph 
et voire serviteur sont à peine suffisant pour abattre notre très 
massif rédac chef! Bref, Four is Fun ? Sans doute, puisque 
l'expérience multijoueur de PSO s'avère carrément plus 
jouissive que sa contrepartie solo. L'éditeur ne s'y est pas 
trompé, lui qui impose le Xbox Live comme condition sine qua 
non pour jouer à son jeu. Pas de Live, pas de PSO, même 
offline ? Une décision pas si étonnante, quand on sait que 
la campagne solo ne représente jamais qu'une sorte de tutorial 
du jeu multi, un passage imposé pour prendre ses marques et 
grimper à un niveau d'expérience correct. En l'état, au premier 
lancement, PSO scanne le disque dur de votre Xbox pour 
vérifier la présence d'un éventuel compte Live. Il n'est pas 
nécessaire alors d'être connecté ; par contre, la connexion sera 
indispensable pour rejoindre des parties online. Pour résumer, 
il est possible de jouer à PSO sans être relié à Intemet, mais 
il est impossible de le faire sans posséder un compte Live. 
Une situation paradoxale et surtout très coûteuse, d'autant que 
l'hémorragie financière ne s'arrête pas là. Si vous n'êtes pas 
encore anémié du portefeuille à la lecture de ce qui précède, 
sachez qu'il vous faudra aussi souscrire un abonnement 
mensuel auprès de Sega (8,95 €/mois) afin de pouvoir vous 
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JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


lancer dans des parties online. Bref, PSO + Xbox Live + 
abonnement online = budget des vacances atomisé ! 

Mais bien sûr, les fans, les vrais, les accros purs et durs 
n'auront cure de cet écueil : eux savent bien à quel 

point PSO peut vite devenir le trip ludique absolu, 

celui dont on ne décroche que lorsque votre fournisseur 
d'accès Internet vous déconnecte brutalement pour 

ause de facture impayée. 

Né sur Dreamcast durant la période d'agonie de cette 
machine, PSO demeure encore à l'heure actuelle 

une expérience unique. Avec un bon vieux modem 
téléphonique des plus rustiques, Sega inventait tout de 
même le jeu online sur console. Evidemment, ce statut 
légendaire n'a pas encouragé Sega à apporter la moindre 
modification significative à son bébé prodige, à l'exception 
d'un Episode | sans réelle évolution. C'est donc toujours 

le même vieux concept qui fonctionne à nouvea 

un mélange de simplicité déconcertante et de répé 
hypnotique. Le principe de PSO, s’il fallait le définir dans une 
catégorie, se situe clairement dans la nébuleuse très floue des 
ovnis online, de ces produits à part qui n'ont d'autres vocations 
que de réunir des joueurs au sein d'une expérience collective. 
Avant d'être quoi que ce soit d'autre, PSO est un titre 
multijoueur, ce qui confirme ipso facto la dimension 
anecdotique du mode offline. Et le RPG, dans tout ça ? 

E l'action ? Autant de supports plus ou moins réussis 

et propres à encourager la convivialité à quatre 

joueurs. Peu importe la cohérence, comme le 


[3 rectique : les combats de PSO prennent 
incapables de vous suivre dans une pièc 


INFOS 


un tour pépère dès qu'on a compris que les monstres sont 
e adjacente. Reste à eviter d'être submergé avant de fuir. 


PHANTASS STAR ONLINE 


LA SAGA 
RSO >> 


Démarrée en 1988 sur la Master 
System de Sega, la série des 
Phantasy Star constitue l'une des plus 
célèbres de la firme japonaise, et 
certainement l'un des meilleurs RPG 
à avoir vu le jour sur console. À ce titre, 
Phantasy Star Il sur Megadrive représente 
l'un des souvenirs les plus émouvants 
pour les vieux joueurs qui se souviennent 
encore de ses arborescences 
scénaristiques et de son charme tout 
particulier. En tout, Phantasy Star compte 
quatre épisode, dont trois sur Megadrive. 
Il fallut ensuite attendre la Dreamcast 
pour que la série renaisse sous une 
forme bien différente et très online. 


month ago... 
ous nonsters started fo 


ÉES MODES 
DE JEUX 


Battle/Royale 


Outrele)jeu multi par défaut, où 

il!s'agit de massacrer du/monstre 
en groupe/de joyeux|lurons, PS0 propose 
aussi deux autres types de parties, plus 
anecdotiques mais néanmoins très fun. 
En premier lieu, le mode Battle propose aux 
joueurs connectés (ou!sur un| même écran) 
de s'entretuer gaiement, comme dans un 
bon|Vieux/Deathmatch: Alceci/près qu'ici} 
il demeure possible d'éviter les effusions 
de sang fratricide et de poursuivre la quête. 
principale, mais avecle risque de|blesser, 
ses coéquipiers durant un combat: Quant 
au mode Challenge, il passionnera les plus 
audacieux, puisqu'il élève le principelde 
coopération jusqu'à un niveaulinsoupçonné: 
Ici, tout personnage tué met: fin à la!partie 
pourles'autres joueurs, celqui/obligelälune 
gestion sévère de l'équipement et des 
actions de chacun. Peut-êtrellal manière 
la!plus intéressante de jouer à PSO 
en multijoueur ? 


L'INTERFACE 


Lorsque le cercle est 
| plein. Vous pouvez 
| relâcher une attaque 
| spéciale. 


En lockant un 
ennemi, on obtient 
diverses informations. 


Ces jauges indiquent 
les niveaux de vie 
et de force mentale. 


Cette combinaison 
d'icônes représente 
l'attribution des 
boutons du pad. 


# La ville de l'Episode Il est totalement différente de celle du premier opus. 


l'univers très bigarré du jeu. Un vrai patchwork, où viennent 
se mêler la science-fiction des armes à énergie et des 
pouvoirs psychiques aux bons vieux combats à l'épée 

des récits d'heroic fantasy. Idem pour les monstres, une 
vraie ménagerie où l'on rencontre aussi bien des créatures 
mécaniques que des dragons ou des poussins géants ! 
Evidemment, le prétexte scénaristique est mince : arrivé sur 
la planète Ragol, une caste d'aventuriers, les Hunters, partent 
à la recherche du secret qui a emporté leurs prédécesseurs 
humains. lc, faune et flore semblent frappées de folie, mais 
l'on cherchera longtemps les détails de cette intrigue. Car 
ne nous leurrons pas sur les enjeux du scénario : l'essentiel 
de PSO consiste à arpenter l'univers du jeu en multipliant 
combats et en gavant son inventaire de trophées. 


2 Cormanicoion + outre la voix, PSO conserve un système textuel assez formidable, à base 


En solo, le schéma de PSO semble strictement identique 

à chaque partie : on arrive dans un enchaînement de salles 
(ou de clairières, ou de grottes), on évalue les forces en 
présence et on liquide patiemment le tout, au contact ou à 
distance, en évitant de se faire submerger. Les combats sont 
plutôt calmes, sans stress excessif, et l'impression globale 
prend vite des airs atmosphériques, loin des jeux d'action les 
plus hystériques. À cet ennui relatif, le multijoueur, en écran 
partagé ou sur le Live, apporte son lot d'imprévus : le plaisir 
de la coopération, la communication vocale pour établir les 
stratégies de chacun, la convivialité du support, qui surprend 
parfois les joueurs dans des conversations à des 

kilomètres du jeu lui-même, et, surtout, les 

possibilités d'échange d'objets plus ou moins 
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d'icônes et de phrases pré-écrites. Indispensable pour jouer avec des non-francophones. 


peuv 
d'abtres 


armes, 


| Pal: Shark 
| Attribut :A.Beast 
| 


# Quand on est 


d 
le philo mas gran- 
le pue ance offensive, 


souvernement n'a fait 
aucune déclaration ! 
Pourquoi !? 


rares. Voilà sans doute l'un des aspects les plus excitants 
du jeu : son inventaire, composé de denrées de base 
(les soins physiques et psychiques, divers autres remèdes...), 
les armes et armures propres à chaque profession et pas 
mal d'autres surprises. Plus le jeu avance, plus le mode 

de difficulté devient élevé, et plus les objets récupérés ont 
une chance de se révéler très rares. Or, à l'instar des jeux 

de cartes à collectionner, l'équipement de pointe de PSO 
peut faire très vite l'objet d'une cour assidue et encourager 
les échanges les plus âpres. Evidemment, malgré le côté 
amical du jeu en écran partagé, c'est bel et bien online 

que vous aurez le plus de chance de conclure les meilleurs 
affaires et de partager les trésors les plus convoités. 

A ce titre, l'interface s'avère très efficace, tant en matière 
d'inventaire que d'échange ou de communication. 

Les phases de business entre joueurs sont parfaitement 
sécurisées (ce qui n'était pas le cas sur Dreamcast) et 
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les accès aux divers menus sont aisés, d'autant plus qu'il 
est possible d'associer diverses fonctions ou objets à des 
raccourcis sur les boutons du pad. 

En terme de convivialité, PSO peut sembler très proche 

de la perfection. Sur le Live, avant même de rejoindre 

une partie, il est même possible de s'arrêter bavarder 

un moment dans un Lobby, sorte de salon où peuvent 

se retrouver des dizaines de joueurs. Et la bonne nouvelle, 
c'est que les Français ne sont pas en reste, loin de là ! C'est 
toujours un plaisir d'entendre parler la langue de Molière et 
de Doc Gyneco dans son casque, non ? Malheureusement, 
PSO n'affiche pas des qualités égales dans tous les 
domaines. OK, le jeu encourage les parties à plusieurs, 

la communication et les échanges. Mais qu'en est-il de l'IA 
des monstres, proche de zéro ? Seuls les boss 

semblent exempt des maladies qui frappent toute gx 

la faune de Ragol : la lenteur et la stupidité. Idem 224 


:% Abonnement : pour jouer online, 


GUILDE DES 
CHASSEURS >> 


) La guilde des chasseurs de Ragol 
= compte en fait 12 types de 
personnages, répartis en 3 catégories : 
les Chasseurs eux-mêmes, experts en 
armes de mêlée, les Rangers, tireurs 
émérites et les Forces, spécialisées dans 
les facultés psychiques. La création 

de personnage permet de choisir l'une 
de ces professions, ainsi que l'apparence 
de votre alter ego. On trouve parmi tout 
ce beau monde divers degrés offensifs 
et défensifs, des messieurs et des 
demoiselles, ainsi que quelques robots. 
Ces derniers ne possèdent aucun 
pouvoir psy, mais en contrepartie, sont 
capables de poser des pièges retors. 
Une particularité très utile en mode 
Battle, quand il s'agit de tendre des 
guet-apens à des adversaires humains. 


 HERE A FAIM 
Un|MAGlälremplir 


En marge de son inventaire habituel, 
», —_étout personnage de PSO possède 
un élément supplémentaire : le MAG, un petit 
bonhomme mécanique qui apporte son 
soutien via divers bonus. Oui mais voilà, 
il vous incombera de nourrir ce petit 
compagnon de divers objets, afin de le faire 
grandir et devenir plus puissant. Une charge 
parentale qui s'assimile quasiment à la 
gestion d'uniTamagoshil! 


passé les 60 jours d'évaluation gratuite, PSO exige d'acheter 


une Hunter's License mensuelle, d'un montant de 8,95 euros. 


PHANTASY STAR ONLINE ZSRIES 


ODOIGTE 2» 


Si les combats de PSO ne 

représentent pas un challenge 
tactique ébouriffant, ils n'en possèdent 
pas moins quelques subtilités. Ainsi, une 
attaque possède trois types d'intensité, 
assignées à trois boutons du pad. En 
effectuant des combos entre ces diverses 
méthodes, il est possible d'obtenir des 
effets un peu plus dévastateurs. Comme 
il est possible de customiser le pad à peu 


vite un tour un peu moins monotone. 


Re — 


Æ# Les Hunters, les chasseurs, soi 


QUESTION DE 


près à son gré, les affrontements prennent 


9 Res Repos 
J. Attribut Native ge N 


chet de 


asha Milarose 
centres de 


recherche de Pioneer 2 


ae 


TCHARACTER CREATION 


e 


5 possi il 


pour les graphismes qui, s'ils possèdent la patte 
esthétique de Sega, ne profitent absolument pas 
des capacités de la Xbox. Hé ! Les gars de la 
Sonic Team ? La Dreamcast, c'est loin ! Mais 

le vrai gros défaut du jeu, c'est sa maniabilité 
durant les combats : PSO fonctionne sur un 
système de visée automatique. Or, pour locker 
un adversaire, il vous faudra être pile poil 

dans l'axe de celle-ci. Malheureusement, 

les déplacements se font uniquement à l'aide 
du stick gauche, et il est parfois difficile 

de s'orienter avec précision... D'autant que si 

un objet destructible où un autre ennemi 

se trouve juste à côté de votre cible, il risque 
alors de parasiter complètement votre précision. 
Un défaut vraiment frustrant, mais qui confirme 


bien que l'intérêt de PSO est ailleurs. Scénario 
nul, où presque, mais convivialité formidable, 
maniabilité douteuse mais jouabilité excellente 
en groupe, système d'objets touffu mais 

d'une richesse rare, et surtout, surtout cette 
communication vocale qui manquait tant 

au jeu sur Dreamcast... À vous de voir ce que 
vous cherchez dans un jeu vidéo, car vous 

ne trouverez rien de très orthodoxe ici. 

Mais qu'importe : il faut de toute façon essayer 
PSO, au moins pour goûter à l'une des 
expériences Live les plus sympathiques. Quitte 
à ne pas dépasser la période d'essai gratuite 
de 60 jours. et en attendant les futurs 
MMORPG, qui réuniront non plus quatre 
joueurs, mais des milliers ! 


F2 Rigolo : dans les lobbies 14 et 15 du Live, il est possible de jouer à un jeu inepte mais drôle : 
le Go Go Ball. Aucune règle, une baballe et quelques fous rires assurés. 


GRAPHISME 
Franchement datés pour de 
la Xbox, mais dotés d'un style 
inimitable, propre à Sega. 


SON 

Un Surround gentillet qui pose bien 
l'ambiance, des musiques 
planantes et pas trop répélitives. 


TOURBILITÉE 

D'un abord plutôt facile, PSO pèche 
par une maniabilité et un système 
de visée un peu frustrants. 


DUREE DENIE 
Quasi infinie si vous accrochiez. 
Comptez des centaines d'heures 
pour finir les deux épisodes. 


DRAGON 


+ Totalement addictif 
sur le Live. 

+ Une durée de vie 
énorme. 

+ La communication 
vocale, 


PRQUSSIN 
- Trop peu d'évolutions 


depuis la Dreamcast. 
- Très vite ennuyeux 
en mode Offline. 
- Un principe basique. 


PSO n'est pas vraiment un jeu 
ordinaire : plus qu'un RPG mâtiné 
d'action, il mise sur le plaisir du 
multijoueur et de la coopération. 
Indispensable sur le Live, donc. 


FICIEL XB0X NERDICT 
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Ambiance seventies et poursuites endiablées 
avec le duo de flics de choc! 


STARSKY À HAUTCH 


armi les séries des années 70, Starsky & 
Huich figure en très bonne place dans la 
| mémoire collective. Aujourd'hui encore, doté 
d'un capital sympathie plus qu'honorable, 
le feuilleton connaît une renaissance par 
le biais d'une transposition en version interactive. Même 
casting, même univers, mêmes instantanés d'épisodes, 
le jeu reprend également son concept incontournable : les 
rodéos urbains au volant de la légendaire Ford Torino rouge 
et blanche ! Voilà en effet le thème central de cet hommage 
motorisé : faire des courses folles en compagnie 
du blondinet pince-sans-rire et du brun extraverti. 
Sous couvert d'un scénario typique du genre, nos deux 
chevaliers au grand cœur ont du pain sur la planche 
et le pied au plancher sans discontinuer. A l'identique 
de l'original télévisuel, les « codes Zébra 
3 » fusent à la radio, le capitaine 
Dobey aboie ses ordres, Huggy les 
bons tuyaux a toujours l'info qu'il 
faut sous le coude, et 
les criminels le look aussi 
tape-à-l'œil que leurs 
mauvaises intentions sont 
évidentes. En clair, 
en plus de la bande-son £ 
d'origine (hormis le 
générique français 
absent) et les 
perpétuelles 
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STEPH 


vannes que se balancent allégrement les coéquipiers, les 
souvenirs remontent vitesse grand V. Et pour ces dernières, 
là aussi les codes télé sont recyclés, puisqu'il est question 
de diffusion, d'épisodes et de taux d'audience à maintenir ! 
Dans la pratique, dans les 18 missions réparties par saison, 
le but est de récupérer des bonus variés, des armes 
différentes (fusil à pompe, mitraillette...), ou des turbos, 
mais aussi de faire monter l'audimat via les icônes 
correspondantes à shooter çà et là. Pour ne pas se perdre, 
un plan informe en permanence de la bonne direction 

à prendre, tandis que les écarts de conduite sont rarement 
pénalisés, et les dérapages musclés plus qu'encouragés. 

De larges artères propices aux extravagances routières, une 
prise en mains on ne peut plus aisée, tout concourt à une 
adhésion immédiate, ou presque... Et oui, tout bon esprit et 
accessible qu'il soit, Starsky & Hutch pèche, sur le contenu 
et le contenant. Son travers majeur lui vient tout d'abord 
de son manque de variété. Si au départ 
faire des filatures, 

protéger des 


31 toutes les sauces : le casting du long-métrage est assez surprenant. On retrouve Ben Stiller (Starsky), 
Owen Wilson (Hutch), et pour Huggy, la pub vivante des bêta-bloquants : Snoop Doggy Dogg ! 


DEVELOPPEUR: MINDS EYE 
EDITEURE EMPIRE. 

GENRE ACTION 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
PRIX* ENVIRON 40 € 
DISPONIBLE : OUI 


HUGGY STAR 


SUR LE TARDD> 


M Au fur et à mesure du jeu, des 
options bonus sont débloquées. 
On peut par exemple visionner les 
cinématiques, écouter la bande-son 
et aussi voir quelques photos prises 
© lors des tournages. Mais le gros de cette 


à l'inénarrable Huggy les bons tuyaux dans 
. la série. Une biographie, 
‘- un diaporama exclusif, et 
même plusieurs interviews 
RE vidéos mettent en avant 
l'acteur. Normal, après tout, il est 
le seul à avoir doublé son alter ego 
de pixels dans la version originale ! 


L cr 


# Le camion-citerne est sur le point 
d'exploser, ça sent mauvais... 


2 Dialogue d'aveugles ! Pour avoir forcé son lever de 
L une tension de gastéropode. Il a même sorti à Fred 


Æ Pas de fausse joie, vous ne pouvez pas écraser les piétons ! 


STARSKS & HUTCH 


# En passant sur les étoiles, des cascades 
automatiques se déclenchent. 


personnalités ou appréhender des fugitifs fait 
illusion, passé la première saison, c'est une 
pénible routine qui la remplace, puis une 
lassitude … Dans le même ordre d'idée, malgré 
les 3 modes à débloquer (Cascade, Course 

et Tir), les bonus vidéos ou autres, le défi 

a une espérance de vie assez réduite du fait 
d'un faible niveau de difficulté en dehors des 
quelques séquences chronométrées... 

Quant à la technique, si le style graphique des 
cinématiques est une petite trouvaille, dans le 
jeu, il n'est que propret et plus conventionnel. 
Cela dit, là où il y a un énorme problème, 
c'est au niveau de l'animation qui subit 
fréquemment des à-coups peu défendables ! 
Reste qu'au bout du compte, et grâce au 
second joueur qui peut prêter main-forte au 
pistolet, ce pur concentré d'arcade remplit 
honnêtement sa tâche. Un bref instant F 
certes, mais c'est déjà ça après tout. 


coude légendaire, Jeff est arrivé à la rédac avec 
« t'as des lunettes qui font mal aux yeux ! ». 


# Là, il faut shooter les bombes envoyées depuis un van. 


GRAPHISME 

Une patte esthétique originale, 
dommage que l'animation 
connaisse des haut-le-cœur. 


DOBEY 


À + Starsky & Hutch 
en jeu ! 


et musclée. 
+ L'ambiance funky 


SON 
à fond. 


Efficace mais convenu, 
l'environnement sonore colle 
parfaitement à l'action. 


DAUBARD 


Concept qui tourne 
vite en rond. 
- De gros 
ralentissements. 
ourt, mais court... 


TOURBILITE 

C'est de l'arcade pure, il est aussi 
agréable et simple seul 

ou à deux joueurs. 

E LIT 

Souffrant surtout d'une longévité 
discutable, Starsky & Hutch reste 
toutefois un exutoire à quatre roues 
sympathique et, de plus, jouable 

en coopératif. 


DUREEDENE 

Son gros point faible. Rares sont 
les missions vraiment difficiles 
et la variété manque... 
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) Plus rapide, plus furieux ! Tapageur mais 
| accrocheur, il laisse sur place la concurrence ! 


MIDNIGAT CLUE Il 


SF S- “a i The Fast and Furious n'est pas le meilleur 
film qui soit, il a au moins le mérite de nous 
faire découvrir le street racing à l'américaine. 
À Cette discipline sauvage et 100% illégale 
DER | n'est pas une légende urbaine mais bel et 
bien une réalité au pays des bouffeurs de burgers (on a vu 
quelques modèles de voitures à l'E3, ça laisse rêveur côté 
cavalerie...). Il faut dire que lorsque l'on dispose de villes 
conçues en quadrillage et que le laxisme de la loi vous laisse 
faire à peu près ce que l'on veut sur un châssis, on se sent 
vite pousser des ailes ou, en l'occurrence, des bourrins 
sous le capot. C'est à filer des cauchemars à Sarkozy et à la 
maréchaussée de l'Hexagone ! Tiêve de digressions, Midnight 
Club Il vous propose de prendre la route en compagnie de 
ces excités de la pédale de gauche, à travers une succession 
de runs destinés à prouver que, oui, vous êtes le maître 
du bitume. Ces équipées sauvages se déroulent en règle 
générale de nuit (d'où le nom) afin d'éviter le trafic 
mais ce n'est pas toujours le cas. 
Le premier contact avec ce jeu, gros hit de la PS2, laisse 
perplexe. Comparé à Racing Evoluzione, il fait tout de même 
un peu cheap avec ses effets d'éclairage simplistes et ses 
caisses pauvres en polygones, du moins selon les standards 
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FRED 


en vigueur sur Xbox. Idem pour la prise en main, très 
classique et fortement inspiré de celle de Ridge Racer et 
consorts. Le doute s'installe, une sensation qui s'épaissit 
encore plus lorsque l'on se retrouve, un peu paumé, dans 
un Los Angeles gigantesque sans aucune indication sur ce 
qu'il faut faire ! Quelques tours de roues plus tard, une voix 
crépite à travers votre CB (un bon gadget de Jackys, ça !): 
c'est Moses, un pilote vétéran, qui se propose de vous 
donner quelques leçons de conduite. Etonnant pour un jeu 
de course, mais pas si absurde que cela : Midnight Club 1 
est truffé de petites subtilités qu'il faut vite apprendre 

à maîtriser ! Ici, l'adresse ne sufit pas, il faut également 
effectuer au bon moment quelques manœuvres 

délicates... Conduire sur deux roues, utiliser l'aspiration du 
concurrent, gérer ses Nitro boosts, utiliser le frein à main 
comme un pro du rallye : c'est clair, MCII ne s'adresse pas 
aux débutants du jeu de course. 

Une fois les bases de la conduite maîtrisées, il faut alors 
arpenter les rues pour trouver un adversaire, signalé par 
un triangle rouge sur la carte. Une fois repéré, petit appel 
de phares et c'est parti ! Collez-ui au train quelques minutes 
et il vous emmènera sur son terrain de jeu favori 

Pour vous proposer une course. MCII se joue 


nos: totalement interdit en France, ce système permet de filer un coup de fouet au moteur 
en envoyant un mélange gazeux d'oxygène et de nitrogène. Ça fait psshit et votre caisse décolle ! 
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SEBEGTE 


IL DEVELOPPEUR “ROCKSTAR. 


EDITEUR : TAKE 2 


GENRE : COURSE 


NOMBRE!DE JOUEURS: 1 A 8 
PRIX: ENVIRON 60 € 


DISPONIBLE: OUI 


MEONIGAT CLUB CSSS 


# Visitez Paris en accéléré sur la splendide Cohete ! # Une grosse caisse de type Viper. 


# Mi-voiture, mi-fusée, cette caisse arrache 
le bitume ! 


exclusivement en urbain (Los Angeles, 
Paris et Tokyo). En fait, la plupart des circuits consistent 
en une succession de points de contrôle à franchir, dans 
l'ordre ou non. Le problème, c'est que les métropoles 
sont gigantesques et abondent de rues ! 11 faut donc ouvrir 
grand ses yeux sur le petit plan, en bas à gauche 

de l'habitacle, pour trouver le chemin le plus rapide 

(qui n'est pas forcément le plus court). En règle générale, 
vous perdrez les courses la première fois que vous 

les disputerez, trop occupé à galérer dans des dédales 

de béton pour chercher un raccourci que vous 

ne trouverez pas... Suivez plutôt votre adversaire et 
observez bien son itinéraire : une fois le trajet assimilé, 
votre talent au volant doit faire le reste. 

Ça se complique encore lorsque vous vous retrouvez 
confronté à d'autres coureurs (jusqu'à 6), qui empruntent 
chacun un trajet spécifique ! Les courses n'étant 


[2 race. Conduire dans la réalité comme un b, 
inscrivez-vous aux runs FFSA (www.francedrag.fr 


, c'est mal ! Si l'envie est trop forte, 


absolument pas scriptées, difficile de savoir qui va arriver 
premier, mais sachez que les itinéraires empruntés par 
l'A ne sont qu'indicatifs. Trouver soi-même son plan 

de route et découvrir des raccourcis s'avère largement plus 
intéressant et généralement plus payant. Et, lorsque vous 
arrivez en tête, vous repartez avec la voiture du perdant ! 
Rockstar en a rajouté une couche en incluant du trafic 

en plus des autres cinglés. Si tard le soir la ville est quasi 
déserte, il en est tout autrement lors des heures de pointe. 
Ouvrir les gaz comme un taré tout en zigzaguant 

au milieu d'innocents automobilistes, bien calés dans 
leurs monospaces ou leurs berlines de série, donnera 

un grand sourire béat sur la face des plus chauffards 
d'entre vous. On prend un pied monstrueux à foutre 

la zone en ville : poteaux électriques, abribus, 

arbustes, piétons, bus de la RATP (le pied !) : 

tout ou presque peut passer sous le pare-chocs » 
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LES MODES 
MULTI 


Rockstar n'a pas lésiné sur ce plan 

et propose cinq déclinaisons 
jouables du jeu principal. Le trafic, hélas, 
disparaît dans certains de ces modes... 
En Live ou en écran partagé, vous pourrez 
vous affronter lors de courses 
conventionnelles mais le plus dévastateur 
reste le mode Battle. Vous pourrez alors 
utiliser des armes bien pensées (glace, 
missile, disrupteur...) contre les autres 
concurrents. À noter la présence d'un 
Capture the Flag très réussi. Vous pouvez, 
en plus, vous entraîner en solo ! 


# Pour valider un checkpoint, il faut rouler 
dessus. Tant pis pour les piétons ! 


# Ne vous privez pas de défoncer un bus de la RATP, 
c'est moins risqué que dans la réalité. 


# Voilà ce qui arrive quand on percute une station d'essence. 


de votre diablesse survitaminée. 
»» Lourde rapide, petite nerveuse, 
moyenne partout : chaque caisse dispose 
d'un comportement routier unique plus 
ou moins performant selon le tracé. En prime, 
vous pourrez disposer d'une moto. Attention, 
c'est rapide mais le maniement s'avère 
radicalement différent... Il y a des gamelles 
en perspective ! L'IA est impressionnante de 
réactivité et offre des courses mouvementées. 
Les autres pilotes ont une manière bien à eux 
de vous signifier que vous êtes lents : ça tape 
dur, on a rarement vu aussi viril ! Ce n'est pas 
simple de se faufiler premier mais c'est encore 
plus dur de le rester vu les agressions dont 
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on est victime lorsque l'on occupe cette 
position. Entre les flics teigneux et les autres 
excités, ce n'est pas facile de rester concentré 
sur ses trajectoires. 

MCIl s'adresse aux bons joueurs, en raison 
de sa difficulté corsée qui testera vos limites 
de découragement. Franchement, il mérite 
l'effort car aucun autre titre du genre ne se 


révèle aussi diaboliquement jouissif à l'usage. 


MCll s'impose comme un excellent défouloir 
à grande vitesse, mal élevé (y'a plein de gros 
mots dans la CB) mais totalement tripant ! 
Un vrai moment de bonheur que 


les gamers fondus de course sauront © 


apprécier sans modération. 


Watts. La bande-son du jeu mérite le détour par sa qualité. Rockstar a fait appel aux meilleurs DJ intemationaux pour 
créer une ambiance unique dans chaque ville. Paris vibre sous les basses de Thomas Bangalter (Daft Punk). 


Æ On a déjà vu cette scène dans la série télévisée 


Shérif fais-moi peur ! 


GRAPHISME 

La sensation de vitesse est telle que 
la relative simplicité visuelle passe 
au second plan. 


Excellente bande-son techno et rap. 
Les effets sonores sont 
convaincants, surtout en 5.1. 


TOQURBILITE 

Un peu délicat au début, mais 
ensuite, c'est du pur bonheur 
en barre ! 


DUREEDTENIE 

Une flopée de courses, trois villes, 
plein de caisses, un éditeur 

de circuits, Xbox Live... Stop 111 


FURIQUS 


Ambiance unique. 
Ça va très vite ! 
Excellente IA. 


| RIDICULQUS 


- Modélisation de Paris. 
- Pas de tuning. 
Difficile ! 


Une excellente surprise ! MCII est 
l'un des tout meilleurs jeux de 
course du moment. |l fera briller 
les yeux des passionnés de 
conduite virile ! 
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[Tour 2 


# Le but du jeu : à fond en permanence dans d'immenses ovales. 


INDSCAR SÉRIES 


Les monoplaces US débarquent. 
Au menu : crashs et bastons en peloton. 


INODYJCAR SERIES 


DEVELOPPEUR : BRAIN!IN/A JAR! 
EDITEUR: CODEMASTERS 
GENRE :COURSE 

NOMBRE: DE JOUEURS ::1'A'4) 
PRIX: ENVIRON 45 € 
DISPONIBLE: OUI 


ans un pays où le sport- 
business est roi, les Américains 
ont adapté les courses 
automobiles à leur goût 
du spectacle. 15 ovales 
articulés autour des légendaires 500 miles 
d'Indianapolis constituent les arènes de 
ce championnat. Pour favoriser le nivellement 
des valeurs, seules deux types de chässis et 
de moteurs sont disponibles, c'est au pilote 
de faire la différence ! Comme tout joueur 
consciencieux vous commencerez par 
le tutorial Master Class. Erreur ! Pas de repère 
de distance à l'approche des virages, pas 
de ligne de trajectoire parfaitement visible 
et tout contact avec le mur vous ramène 
immédiatement à la case Restart. À tel point 
que vous passerez plus de temps à sortir 
des stands qu'à peaufiner votre pilotage. Seule 
solution : réaliser la prise en main en tournant 
(seul) aux essais d'Indianapolis, so fun... 
Sachez néanmoins qu'une fois votre chemin 


BERTRAND 


de croix réalisé, vous serez bien armé pour 
attaquer le championnat. Le mode Facile 

ne gère ni les neutralisations derrière Pace-Car 
(voiture de sécurité), ni les ravitaillements, 
réduisant les courses à une longue procession 
vers la ligne d'arrivée. Il vous reste alors le 
choix entre le mode Normal et sa gestion 
fantaisiste des dégâts ou le mode Pro et ses 
moindres contacts rédhibitoires. Quant à l'IA, 
elle autorise vos suivants directs à voler les 
départs sous drapeau jaune pour mettre 

un peu de piment. Votre stand, pas très pro, 
aura du mal à gérer un arrêt ravitaillement 

et à s'occuper simultanément de la réparation 
de dégâts. À mesure que vous étofferez votre 
palmarès, vous débloquerez des cartes 
informatives sur les pilotes et les circuits, 

de nouvelles décos pour votre casque et votre 
voiture ainsi qu'un documentaire retraçant 

les grandes heures d'Indianapolis découpé 

en petites vidéos. Celles-ci sont hélas toutes 
en VO non sousttitrées. Pour les graphismes, 
alors que dans la réalité les voitures sont aussi 
tape-à-l'œil que des paquets de lessive, 

on se croit revenu quelques années en arrière. 
Quant à l'animation des stands, elle est à 

la limite du pathétique. Ce titre aurait pu avoir 
de beaux atouts avec son tutorial pour 
monoplace, ses courses a priori en peloton 

et ses bonus historiques. Malheureusement, 

la finalisation plus qu'approximative vous 
donnera surtout l'impression de tourner 

en rond. Logique, somme toute... 


23 Karting : Fred est un maître dans l'art de dépasser ses adversaires en les poussant 
vers les barrières. « Cartman » a toujours rêvé d'être routier. 


Æ Un des deux va devoir lever le pied, ou se faire éjecter. 


# Un mécano au boulot, de vrais magiciens j'vous dis ! 


GRAPHISME 

Vous êtes resté congelé pendant 
deux ans ? Rassurez-vous rien 
n'a changé... 


SON 

Le hard rock permet une 
concentration optimale, 
c'est bien connu. 


JOUREBILITE 

Il va falloir bouffer du bitume 
pendant de nombreux tours 
avant de tout passer à fond ! 


OURÉEDENIE 

Si prendre 4 virages pendant 
100 tours ne vous use pas, 
ça peut durer longtemps. 


À NÉREOIEF 


GQ ON ! 


+ Le turn one d'Indy à 
230 m/h (400 km/h) 
+ L'idée du tutorial 
et des bonus vidéos. 
+ La monoplace sauce 


on américaine. 


GQ HOME ! 
- Répétitif à souhait. 


- Niveau graphique 
d'un autre âge. 
4 - Les stands souvent 
à la rue 


ENRESUME 

De bonnes idées, mais une 
réalisation bâclée et la succession 
de courses en solitaire viendront 
à bout de votre patience, à moins 
que 4 virages pendant 100 tours. 


FFICIEL XEOX NERDICT 
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ERRTS 


: 


DEVELOPPEUR : CLIMAX: 
EDITEUR S/ACCLAIM 

GENRE COURSE 

NOMBRE DE)JOUEURS::1'A'4 
PRIX ENVIRON 40 € 
DISPONIBLE OUI 
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LR 


# Dans les arènes de tricks, les sauts atteignent des hauteurs insensées. 


O00:00.0 


De la vitesse, des nanas et du gros rock 
ne font pas nécessairement un jeu fun... 


SX SURERSTAR 


es studios de développement devraient 
prendre exemple sur Climax : leur taux 
de productivité mérite le respect avec plus 
d'une demi-douzaine de jeux accouchés 
en douze mois. Certes, quantité ne rime pas 
toujours avec qualité, mais dans l'ensemble, les 
Britanniques ne s'en sortent pas trop mal en alternant 
le sublime (MotoGP 2) et le correct (Rally Fusion). 
Peu d'écart de conduite donc, la base du moteur graphique 
étant maintenant parfaitement rodée et assimilée par 
les équipes. Revers de la médaille : tous les jeux 
se ressemblent ! On commence à en avoir un petit peu 
assez de retrouver le même effet de pluie, de particule ou 
d'éclairage dans tous leurs produits... Le style de ce SX 
Superstar est similaire à celui rencontré sur ATV 2. 
Ce n'est pas foncièrement désagréable, loin de là, 
mais un tenace sentiment de déjà-vu submerge le cortex. 
Le reste de la chanson comporte toujours les mêmes 
refrains : mode Carrière, Course rapide, Multijoueur... 
et on reprend le couplet tous en chœur ! 


FRED 


Pour une fois, aucun sportif célèbre ne vient s'incruster 

sur la jaquette ou dans le menu de choix des pilotes : 

nous avons affaire à de parfaits inconnus qui cherchent 

à atteindre la gloire. Le mode Carrière est légèrement 
scénarisé, une sensation développée par le système 

de menus. En fait, tout se gère dans l'appartement de votre 
graine de champion : vous débutez dans un squat lugubre 
contenant le kit de survie du parfait rider, à savoir : 

un téléphone, un coffre-fort et une fille ! Courir, ça coûte cher 
et il devient vite urgent de se placer sur le podium. 
L'engrenage de la réussite passe par des sponsors qui 

ne daigneront vous contacter que si vos résultats sont dignes 
d'intérêt. Pas de pognon, pas de moto performante ! 
Comme dans ATV2, les épreuves se répartissent en pistes 
de course traditionnelles où vous lutterez contre six autres 
pilotes et des arènes d'acrobaties. Le système de tricks, 
hélas, ne s'avère pas franchement adapté à un sport 
mécanique aussi nerveux que le BMX. Sur des gros 

quads, passe encore, mais sur des motos légères, 

ça coince en raison d'un manque de vivacité qui 


D eety Ford. jeff, après des cuites monumentales, lève le pied question bouteille. Pour tâcher de le ramener sur 
la voie de la (dé)raison, Fred lui fait goûter ses sodas immondes... et notre Corse replonge dans le houblon ! 


| 
4 
| 


A DES EREES |! 2 


| y On peut faire de l'humour 
© dans un jeu de course. Si, 
si ! SX Superstar vous propose 
de gérer la vie sentimentale de 
votre perso... Selon vos perfs en 
| course, vous changerez ou non de 
fille, le but étant de se retrouver 
au bras de la plus jolie fille du 
monde. Vu les demoiselles qui 
vous accompagnent au début, 
sachez que le chemin sera long. 
Mais où sont-ils allés 
les chercher ? 


« seecr 2s0cc BIKE D 


# Trois catégories de motos sont disponibles. 


8 TR 
M Le plus dur, 
+» c'est la réception. 


# Ambiance pharaonique pour les pistes égyptiennes ! 


va jusqu'à rendre périlleux le moindre 
enchaînement de figures. Concermant 

les pistes, certaines souffrent d'un manque 
de balisage problématique : il n'est pas 
rare de louper un point de contrôle et 

de perdre ainsi de précieuses secondes. 
L'IA des autres riders reste correcte, sans 
éclat ni point noir spécifique. SX Superstar, 
à l'heure actuelle, acquiert sans trop 

de mal le statut de meilleur jeu de cross 

de la Xbox vu l'état de délabrement 

de la concurrence. Mais il ne sera pas 
difficile de faire mieux, et surtout, © 
plus excitant... 


Canadien : Yann est de retour après quinze jours de vacances au Canada | Volubile et détendu, son 
humeur a mis moins de 24 H pour se dégrader. Ça vole de nouveau très bas question vocabulaire... 


SX SUPERSTAR Z'SSIEE 


* Seul sur la plage, la roue dans : 


l'eau, mon casque était trop beau. 


GRAPHISME 

Le moteur Climax est propre, 
mais il n'est pas très fantaisiste 
et mollasson. 


SON 

Assez sympa, la bande-son 
est à base de punk rock. 
Bruitages anodins. 


TOURBILITE 

La prise en main est un peu 
nonchalante pour un jeu 
de motocross. 


DUREE DENIE 
Le mode Carrière est plutôt long 
avec des épreuves variées. 
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CROSS 
Pas trop moche. 
+ Mode Carrière 
# intéressant. 
[] + Les petites amies. 
CRASSE 
| Sans réelle surprise. 


Physique trop molle. 
Les petites amies ! 


Faute de concurrents, SX grimpe 
sur le podium et obtient le titre 
de meilleur jeu de cross sur Xbox. 
A réserver aux accros de MX 

et de produits signés Climax ! 
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EN ç8 « y 
Rte 


Vous respectez le code de la route ? Passez votre 
chemin, ce jeu n'est pas pour vous ! 


MID TOLUN MADNESS = 


avez-vous jamais rêvé de foncer en pleine 
agglomération et de zigzaguer entre les 
voitures lors des heures de pointe ? Ne vous 
êtes-vous jamais imaginé au volant d'une 
grosse cylindrée réalisant des cascades 
à la Rémy Julienne ? Si vous avez une bonne assurance-vie 
ainsi qu'un excellent airbag, vous pouvez toujours tenter le 
coup en déboulant à fond la caisse sur les Champs-Elysées. 
Maintenant, si la perspective de donner de l'importance 
aux adeptes du sifflet et que légitimer l'existence des 
hôpitaux ne vous enchante guère, Microsoft a pensé à vous. 
Troisième épisode de la série Midtown Madness, ce jeu 
propose en effet d'abuser de l'accélérateur et de jouer aux 
fous du volant en plein Paris ou Washington. Vous allez 
enfin pouvoir tester votre dextérité en terrain connu puisque 
ces deux villes ont été scrupuleusement étudiées en vue 
d'une reproduction exemplaire. Vous en aviez rêvé ? Digital 
Illusions l'a fait ! Enfin presque... Si les grands axes et 
la plupart des monuments sont bien restitués, on ne peut 
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en dire autant des autres zones de ces villes. Par 
exemple, le quartier de Châtelet est méconnaissable et 
le périphérique parisien semble tout droit sorti de la 
quatrième dimension (il n'y a plus que deux voies !). 
Vous ne parviendrez donc pas à vous diriger avec votre 
seule connaissance de Paris et de Washington. C'est bien 
regrettable. D'autant plus que visuellement, le soft ne permet 
pas de s'immerger complètement. Les couleurs sont fades 

et les modélisations quelconques des immeubles, comme 
des véhicules, rendent l'ensemble terne, voire austère. 

La configuration très particulière des parcours (rappelons 
que ce sont des villes entières qui ont été modélisées !) 


implique un désagréable effet de brouillard à l'horizon. 


DEVELOPPEUR: DIGITAL HLUSIONS 
EDITEUR : MICROSOFT. 


Apparemment, c'était la seule solution pour éviter que GENRE: COURSE 

les décors ne s'affichent pas trop souvent par blocs, ' 

Les programmeurs auraient dû aussi en profiter pour mettre NOMBRE Éd 2 TAB 
au point une astuce qui efacerait les incessants LR ENVeON 
scintillements dont le soft est victime. Cela nous DISPONIBLE: OUI 


aurait épargné bien des désagréments optiques. 


+ Xbox Live : en plus des parties à plusieurs, on pourra télécharger du contenu via 
le service online de Microsoft. Prions pour qu'il y ait un maximum de modes de jeu ! 


MID T OLUN MADNESS 2 


Avec sa compatibilité au Xbox Live, ses modes multi en écran splitté et 

la possibilité de relier plusieurs consoles entre elles, MM3 semble tout miser sur 
les parties entre amis. Pour le moment, seul le mode en écran splitté a pu être essayé. 
Deux joueurs peuvent alors prendre part à une course parsemée de checkpoints ou bien 
se balader tranquillement dans la ville. C'est très limité en somme. Reste à attendre 


ETES 


Espérons que le Xbox Live soit un réel 
plus à MM3. 


Le jeu à deux en écran splitté n'est pas 
bien passionnant. 


# En cliquant sur le stick droit, vous agrandissez 
la carte. Mouais, pas très pratique. 


PES 


Æ De nombreux types de courses vous attendent 
dans le mode Mission infiltrée. 


On notera cependant quelques effets spéciaux bienvenus 
tels que les reflets des bagnoles sur le bitume par temps 
de pluie ou les réverbérations en temps réel du décor 

sur les carrosseries. Mis à part cela et quelques effets 

de lumières ou de particules ici et là, Midtown Madness 3 

manque cruellement de richesse et de vie. Paradoxal 

quand on connaît la teneur du titre. Heureusement, 
l'abondance de la circulation et des piétons pallie 
légèrement cette carence. Légèrement seulement, 

5 parce que la grossière représentation des passants 
est si risible que vous vous demanderez presque 
sur quelle planète vous avez atterri. Sans compter 
qu'ils sont tous dotés du pouvoir de passe 
muraille ! Roulez-leur dessus sans vergogne, 

ils traverseront de toutes manières votre pare-brise 

sans une seule égratignure. D'ailleurs, ce ne sont pas 

les seuls à jouer aux fantômes, les voitures ainsi 

que les autres éléments du décor usent et abusent aussi 

des entrelacements de polygones. 


[ 4 Demain, j'arrête ! Keem céslopre une allergie à l'alcool. Après deux demis, il devient 


écarlate, bafouille et fait des révélations intéressantes sur sa vie. Plus de détails bientôt ! 


# Ilest bien dommage de ne pas pouvoir entrer ni détruire 
la Pyramide du Louvre. 


# Rouler à 300 km/h à contre-sens sur les Champs-Elysées. 


CR 
QU 


Un rêve est enfin réalis: 


En parlant des chocs, il est amusant de voir à quel point 
les modèles physiques sont exagérés. Quel que soit 

le véhicule que vous choisissez, il pèse obligatoirement 
20 tonnes et le blindage est de série ! Même lancé contre 
un camion à plus de 200 km/h, vous ne subirez quasiment 
aucun dégât alors que l'autre ira faire un coucou aux 
personnes du 5ème étage ! Plutôt insensé, non ? Pas tant 
que ça en fait. Etant donné le caractère atypique du titre, 

il est compréhensible que les développeurs aient opté 

pour le sensationnel plutôt que le réalisme. D'ailleurs, 
l'excellente maniabilité des autos est là pour nous le 
rappeler sans cesse. Le pilotage tient plus de celui de Niobe 
(Matrix) que de celui de Paul Belmondo ! Résolument 
orientée arcade, la conduite ne pose aucun problème. Vous 
pouvez rester en fin de cinquième et manœuvrer entre les 
véhicules au millimètre près sans aucune difficulté. 
Irréaliste ? Assurément mais vu la fluidité du tout 

et la bonne sensation de vitesse qui en émane, gg 
qui s'en plaindra ? Pas nous en tout cas ! HA 
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ROULEZ 


JEUNESSE | >» 


2%) Le garage de MM3 comprend plus 


> d'une trentaine de véhicules en tout 
genre. De l'autobus au dernier coupé sport 


en passant par le camion de pompiers, 


vous n'aurez que l'embarras du choix pour 


faire un remake de Peur sur la ville. 

On regrette simplement qu'il n'y ait pas 
plus de voitures françaises et surtout, de 
sportives japonaises. Maintenant, mises 


à part les variations de vitesse, on ne peut 


pas dire que les différents modèles 
chanentt fondamentalement la conduite. 


> MM3 vous permet même de devenir 
conducteur de bus à DC. 


E 
FRONT } 
La 


Terminez TOUT pour 
déverroulller ce monstre 
arrivé de Su 


>> Tout débloquer et avoir accès à ce 
monstre demandera un temps fou ! 


01:14. 1489 de 


4 Ne vous étonnez pas si vous vous énervez lors de votre 30" essai à cette mission. C'est normal... 


a Quant au déroulement du jeu, 
Æ2 le principe n'a pas changé d'un iota 
depuis le premier épisode. Sur un semblant 
de scénario, le joueur devra toujours passer 
des checkpoints, affronter des adversaires, 
poursuivre de dangereux individus, débloquer 
divers véhicules, livrer des objets ou déposer 
des passagers. En parallèle, une option intitulée 
Course unique vous permet de prendre tout 
votre temps pour visiter les deux villes ou bien 
participer à des mini-challenges sous forme 
de courses de checkpoints. En résumé, le but 
est le même quel que soit le mode de jeu : 


conduire le plus vite et le plus dangereusement 


possible ! Et c'est sûrement là que le bât blesse. 


Malgré la variété des missions et le fun procuré 
durant les premiers instants, l'impression de 
répétitivité apparaît inévitable de par le concept 
même du jeu. Qui plus est, le mauvais dosage 
de la difficulté donne encore moins envie 

de continuer, certaines missions devant être 
réussies à la seconde près ! Frustrant ! Au final, 
MM3 apparaît comme un Wreckless plus riche 
mais moins beau et ne parviendra à 
convaincre que les fidèles de la série ainsi 
que... ceux qui n'ont plus le permis ! 


# Selon le véhicule, vous obtiendrez un résultat différent 
en appuyant sur le klaxon (Touche Y). 


# Temps de chien, bus de la RATP, Tour Eiffel... 


aucun doute, on est bien à Paris ! 


GRAPHISME 

Bugs d'affichage et réalisation 
proprette. MM3 ne fait pas le poids 
face aux autres jeux du genre. 


SON 

Musiques soûlantes mais doublages 
hilarants. Vous pouvez utiliser 

les pistes de votre disque dur. 


TOURBILITE 

Si la conduite n'est ni réaliste ni 
pointue, elle a au moins le mérite 
d'être intuitive. Que 2 vues jouables. 


DUREÉEDENIE 

De nombreuses missions, différents 
modes de jeu et des bonus en 
pagaille, MM3 n'est pas à blâmer. 


LE MAGAZINE 


MADNESS 


+ Rouler en terrains 
« connus ». 
+ Variété des modes 


véhicules. 


SADNESS 


- Très vite répétitif. 
Difficulté mal dosée. 
Techniquement 


KA décevant. 


ENRESUME 

Attendu avec impatience, ce titre 
ne parvient pas à nous satisfaire 
entièrement et ne se révèle être 
qu'un jeu sympathique. Dommage. 


FICIEL XBOX NERDICT 
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Rallisport Challenge, ils n'ont pu réitérer leur exploit avec MM3. Comme quoi... 


4 Le tir vers l'arrière, ça le fait ! 


La tronçonneuse pour les exorcismes de 
groupe, c'est bien. Mais ça éclabousse.. 


ENIL DEAD 


A FISTFUL OF HOOMSTICK 


DEVELOPPEUREVIS 
EDITEUR: THQ 

GENRE : ACTION 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 
PRIX: ENVIRON 35 € 
DISPONIBLE: OUI 


ile cri nocturne de la 
tronçonneuse déchirant des 
corps putrides vous fait frémir, 
vous aimez Evil Dead. Trois 
films mythiques qui retracent 
l'épopée spatio-temporelle, et sanglante, 
d'un caissier de supérette affrontant les forces 
du Mal. Ce coup-ci, Ash, le survivant crétin 
au grand cœur, doit moissonner du revenant 
jusqu'à épuisement. Pour charcuter toute 
cette barbaque, il dispose de treize bibelots : 
pelle, fusil à pompe, lance-flammes, cocktails 
Molotov et surtout... la tronçonneuse. 
Pratique pour démembrer du zombie ! 
Certaines armes sont améliorables et d'autres 
peuvent utiliser des munitions explosives. 
Le choix est vaste, mais le maniement limité. 
Empaler l'adversaire avec sa tronçonneuse 


DOMINIQUE MOLINARO 


puis l'achever avec sa seconde arme est une 
option jubilatoire qui s'avère peu commode 
à placer. Les attaques contre des adversaires 
multiples s'enchaînent mal. Le tir fonctionne 
un peu mieux, mais le verrouillage de cible 
ne fait pas toujours le bon choix. 

Côté sortilèges, Ash peut provoquer une pluie 
de feu ou lancer des éclairs, mais leur usage 
reste limité. En revanche, les possessions sont 
vraiment poilantes. Dans la peau d'un zombie, 
vous pouvez éviter le combat au ouvrir 

des passages interdits. Bien que burlesque et 
réussie, l'animation des monstres ne parvient 
pas à dissimuler les lacunes graphiques. 

Les textures brillent par leur absence et les 
effets pyrotechniques confinent au ridicule. 
Les décors sont si sombres qu'il faut jouer 
dans le noir total ! L'orientation pose parfois 
problème. Les énigmes reposent beaucoup 
sur l'exploration mais vous finirez par trouver 
vos repères, la plupart du jeu se déroulant 
dans la même ville à plusieurs époques. 
L'intrigue se dénoue rapidement, 8 heures 
maxi, mais les dialogues valent le détour. 

Si vous connaissez l'anglais bien sûr, parce 
que ici, rien n'est traduit ! Un petit jeu 
distrayant, sans plus, dont le prix et 
l'humour pourront satisfaire des fans 

du film ainsi que les joueurs conciliants. 


VYAFERTISE 


# Evitez les blessures, rares sont les occasions de regagner de la vie. 


PLAISIRS SOLITAIRES >> 


Des mini-jeux se débloquent à mesure de votre progression 

dans l'aventure. Des défis chronométrés proposent de tuer 
le maximum d'adversaires avec des armes précises, d'exploser des 
tonneaux ou de récupérer des objets. Ces jeux sont l'occasion de taper 
dans tous les sens pour améliorer votre score. Des objectifs certes 
basiques, mais le meurtre de masse n'en demeure pas moins stimulant. 


Contre une cinquantaine 


d'ennemis, la solution : mitrailler ! 


Trouvez tous les objets, en 
temps limité, pour finir le défis. 


GRAPHISME 

Effets pyrotechniques limités, 
textures inexistantes et couleurs 
fades gâchent un peu le plaisir. 


SON 

Morbide à souhait. Les borborygmes 
et les cris hystériques compensent 
les mélodies répétitives. 


TQURBILITE 

Variée, simple et amusante, la 
jouabilité souffre d'une mauvaise 
gestion des combats de groupe. 


DUREEDENE 

Trop courte, une huitaine d'heures 
mai, Seule la rareté de bonus 

de vie entrave la progression. 


E MAGAZINI 


FFICIEL XE0X NERDICT 


SANGLANT 


+ Les bonnes répliques 
de Ash. 

+ L'ivresse du massacre 
de masse. 

+ La variété des armes 
et des sorts. 


GSLUANT 


- Sans traduction, 
ni sous-titres ! 

- Attaques sommaires, 
peu de combos. 

- Décors pleins de vide. 


ENRESUME 

Evil Dead n'est pas beau, sa 
jouabilité manque de finesse et 

sa durée de vie est trop courte. Son 
prix et son fun immédiat pourront 
séduire les fans d'hémoglobine. 


+ er. première ! Evil Dead : Hail to the King fût la première adaptation d'Evil Dead en jeu vidéo (sur PSX, Dreamcast 
et PC). Sa jouabilité catastrophique et sa laideur affligeante ne mérite même pas un achat en occasion. 
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JOUEZ EIVE ET. 
DEVENEZ UNE LEGENDE. 


Inventez-vous une identité (GAMERTAG]) qui vous ressemble pour forger votre réputation, 
partout dans le monde. 


RETROUVEZ VOS AMIS. 

Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe où, n'importe quand. 
VOS JEUX VOUS EN DONNENT PLUS, 

Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes... 

DÉFIEZ VOTRE ALTER EGO. 

Trouvez rapidement un adversaire à votre taille avec La fonction OPTIMATCHM, 
PARLEZ COMME VOUS JOUEZ. 


Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires en live avec le 
micro-casque Xbox Communicator. 


ENVIE D'EN SAVOIR PLUS ? 


Rendez-vous sur xbox.com/fr/live 


Matériel requis pour jouer sur le Xbox Live" : une 


console de jeu vidéo Xbox", une connexion Internet X > <= OX 


haut débit, un kit de démarrage Xbox Live (inclut 12 
mois d'abonnement au Xbox Live, le micro-casque { 1 N/ 1 
Xbox Communicator et 3 démos jouables Xbox Live) 


et une carte de crédit en cours de validité. 


Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez la présence du logo Xbox Live sur la boîte. 


XE0X L PV £ JOURBLE EN LIGNE 


Jeu en ligne où contenu téléchargeable non disponibles pour tous les produits. Les fonctions de jeu spécifiques sont décrites sur l'emballage du produit. © 2003 Microsoft 
Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, les logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis où dans d'autres 
pays. Les noms des sociétés et des produits mentionnés à la présente peuvent constituer des marques commerciales de leurs propriétaires respectifs. Abonnement à Xbox Live vendu séparément. 


À Le dernier épisode de Futurama est sur Xbox. 
Et en plus, vous pouvez jouer avec ! 


FUTURA 


DOMINIQUE MOLINARO 
| a série Futurama, bien connue des bon nombre d'environnements et de persos secondaires. 
| adorateurs de Matt Groening - créateur Mom, une cousine psychopathe de Mamie Nova, possède 
| des Simpsons, se décline enfin en jeu vidéo. la moitié de la Terre. En rachetant Planet Express, la société 
| 


œn D'emblée, le thème s'y prête : où sont employés nos héros éclairés, elle détient plus 
“ du space opéra où des héros a de 50% de la planète et donc, en bon actionnaire, en prend 
loosers explorent un monde carrément barré. le contrôle. Pour l'empêcher de transformer 

Un concept d'où peuvent surgir tous les délires. notre astre bleu en croiseur de combat 
Et justement, il paraît que les scénaristes ont interstellaire, Fry, Leela, Bender et 
décidé d'en faire un véritable épisode de la série. le Dr. Zoïdberg vont tenter, chacun leur 
Info ou intox, les faits sont là, Futurama est très tour, de s'interposer. 

fidèle au dessin animé. Les lieux sont reproduits L'aventure commence avec le rouquin du 
à l'identique, de nombreuses cinématiques XX siècle. La première prise en main 
s'intercalent entre les phases d'action et les est aisée et basique : Fry saute 
ressorts scénaristiques sont typiques d'un épisode et peut faire une attaque normale 
télévisé. Vous retrouverez même les voix françaises ou spéciale. || peut également 

des persos. L'humour, bien que interagir avec les portes et autres 
gentillet, s'invite distributeurs de boissons 

à chaque instant. énergétiques et s'orienter 
D'un point de vue grâce à une vue subjective. 
graphique, ce n'est pas de N'espérez pas de combos et 

la qualité du celluloïd. Le recours au cel autres subtilités de jeu. Au mieux, vous 
shading permet de donner ce ton BD, mais presserez deux boutons à la fois pour déclencher 


la réalisation finale sent fortement le polygone et non pas une attaque puissante. La sensation de contrôle est 

la gouache. On chipote, mais l'ensemble tient la route. un peu artificielle, peut-être est-ce dû à une piètre -gæ 

Le scénario n'est pas vraiment original, mais il ouvre sur intégration des persos dans le décor... LÀ 
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EE 


interactive, une chronologie précise des événements et des tonnes de trucs à lire et à télécharger. 


FUTURANMTIR 


DEMANDEZ LE PROGRAMME! 2» 


Futurama ne consiste pas simplement à diriger un perso à la troisième personne. 
Des épreuves un peu moins routinières parsèment l'aventure. L'une d'elles vous 
place au sommet d'un bipode pour shooter tout ce qui bouge. Dans une autre, Bender 
doit courir afin d'éviter une boule de pierre géante. Pour certains, il faudra sauter 
sur des plates-formes rétractables ou encore chevaucher un quadrupède au travers 
de marais linéaires. Les boss exigeront d'exploiter les décors pour les vaincre. 


Traversez ces plates-formes rétractables 
sans tomber. Original... 


Bender court vers l'inconnu, poursuivi 
par une boule de pierre. 


Du haut de son bipode, Fry tire à tout 
va, mais ne pilote pas. 


0 4 sl ss : 


# Etroites corniches, fumées urticantes : 
la base du gameplay. 


# Boss : désactivez le champ de protection 
pour le dégommer. 


Un sentiment déplaisant tempéré par les 
spécialités des quatre anti-héros. Fry se sert 
des armes de tirs traînant sur son chemin, 
y compris d'un bipode géant en forme 
de poule. Bender est plutôt spécialisé dans le 
pugilat brutal et efficace. Leela préfère le corps 
à corps plus technique, à base d'arts martiaux. 
Quant au Dr Zoidberg, il se contente de 
chevaucher un quadrupède bleu paniqué. 
Une diversité qui se retrouve dans les 
épreuves. De la plate-forme en passant par 
la course façon Crash Bandicoot 

ou les combats de boss, les grands 
classiques de l'aventure 
se bousculent. Mais, telle une 
mouche dans une canette de 
Slurm, la jouabilité vient un peu 
gâcher les saveurs. Les épreuves 
æ sont ultra classiques et sans 
@ aucune inventivité. La plupart 
des énigmes se résolvent sans 
grande difficulté. Pour ajouter à 
la facilité, le Professeur a inventé 
le Réanimateur : une grosse 
machine qui ramène le perso 
à la vie. Vous l'aurez compris, 
Futurama est carrément ciblé 
pour les plus jeunes, où pour 
ceux qui veulent jouer quelques 
heures avec leurs héros favoris. 


# Fry peut verrouiller ses adversaires pour 


ne rater aucun tir. 


Histoire : implanté en Suède, Unique Developpement Studios a été fondé en 1993. La prochaine production 
d'UDS sur Xbox s'intitule pour l'instant Core. Un jeu d'action qui devrait être édité par CDV. 


Æ Petite épreuve de plates-formes sur des tuyaux pas très stables. 


EE 


GRAPHISME 

Une exploitation sommaire 

du cel shading compensée par 
une constellation de cinématiques. 


SON 

Des musiques excellentes, des 
dialogues en français interprétés 
par les doubleurs officiels. 


TOQURBILITÉ 


L'absence de finesse confine 
à une simplicité enfantine. 


DUREE DENIE 

Huit heures suffiront largement 
pour atteindre le générique de fin. 
Faible rejouabilité. 


A NERMIET 


Prise en main rapide mais basique. 
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BENDER 


+ Construit comme 

un épisode inédit. 
+ 4 persos contrôlables. 
+ Des bonus 


à débloquer. 
| mom 
E] = Jouabilité 


approximative. 
- Exploration linéaire. 
- Epreuves trop 
simplistes. 


pression de jouer dans 
un épisode, l'absence d'o: lité 
et de finesse de jeu empêche 
de vraiment s'amuser. À réserver 
aux fans et aux néophytes. 
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diEm 7 


# Là, il faut filer un coup de main 


au patron du restaurant et en vitesse. 


C'est maintenant une évidence, c'est 
pas beau de vieillir. Yippee-ki-aïe 11! 


DIE HARD :- 


NENDETTA 


GENRE: DOOM-LIKE. 
DEVELOPPEURE: BITS CORP. 
EDITEUR EMPIRE 

NOMBRE: DE JOUEURS::1/A'4| 
PRIX : ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE # OUI 


rahi depuis longtemps par 
| des adaptations en jeux plus 
| parodiques que bénéfiques, 

John McClane est sorti de 

sa retraite pour un jeu de tir 
à la première personne. || doit y contrecarrer 
les plans éminemment amoraux du fils de 
Hans Gruber, le méchant qui meurt forcément 
à la fin du premier long-métrage... Quelques 
kilos en plus çà et là, des tempes 
grisonnantes, voire carrément cendrées, 
le héros bourru repart donc à la guerre 
au psychopathe mégalomane. D'abord 
pour sa fille retenue en otage, 
et ensuite pour démanteler une 
organisation criminelle, ce qui 
l'amène à jouer des poings 
et du calibre sans retenue 
ou presque dans pas 
moins de 11 niveaux. 
Sagesse des ans 
ou plus réaliste, 
pillage d'idées sans talent aucun, 
la progression n'est pas limitée à un stand 
de tir géant outrageusement défoulant. 
Ainsi, lors d'événements prédéfinis, on est 
forcés, presque le couteau sous la gorge, 
de recourir à la discrétion puis à la prise 
d'otage pour progresser. Généralement, 
pratiquée sur le leader d'un gang ou 
d'un groupe de mercenaires, l'approche 
«en douceur » se révèle rapidement très 
exaspérante. L'impératif de son exécution n'est 
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STEPH 


en effet que rarement évidente et les 

possibilités finalement très réduites. À savoir, 

simplement faire rendre les armes et voir 

s'accroupir les bad guys pour, au choix, 

les interroger ou les exécuter froidement... 

Un premier raté commis avec une extrême 

maladresse qui sera suivi par beaucoup 

d'autres ! En voici une liste non exhaustive 

malgré les apparences. Premier délit, le bullet 

time ridicule à utiliser d'une traite. Deuxième 

forfait, la maniabilité exécrable, autant 

pour la visée manuelle convulsive que pour 

le maniement lourdaud et imprécis du 

personnage, spécialement lors des phases 

de plates-formes. Et la liste des infractions 

continue... Intelligence artificielle ennemie 

qualifiable de « burlesque », déroulement 

de l'aventure tyrannique, réalisation vulgaire 
et terne... Et enfin, une difficulté qui va 


certes crescendo, mais qui a le don 
de mettre les nerfs en 
Ç “ /2 @ pelote. Alors, que retenir 
SN de ce titre qui ne 
fm 
“4 


se distingue que par 
l'excellent doublage 
de Bruce Willis et 
quelques architectures 
d'environnements 
assez bien pensées ? 
Pas grand-chose, 

si ce n'est qu'il n'y 

a qu'une façon 

de le traiter : 
l'ignorer tout 
simplement ! 


OUAIS. BENLTIAS OU A ME TRoUVERIUNE 
CHEMISEQSENFOIRÉ, Plisoue TÆs UNIPUTAIN 
DIEXPERT EN MOOE.] 


du Ne: 
# Prendre un terroriste 
en otage inverse les rôles. 


Em 
# Les dialogues sont parmi les plus trash et réalistes jamais entendus ! 


SAN 
# Un effet ridicule pour un tir 
supposé être spectaculaire. 


gl ( 


4 Dans les bas-fonds, des commandos armés tendent des guet-apens. 


GRAPHISME 

Un esthétisme varié, gâché 
par un rendu grossier 

et sans éclat tout du long. 


SON 

La gouaille mémorable 

de McClane, autrement rien 
de bien percutant.. 


OURBILITE 

Rigide et peu précise, on la 
subit plus qu'on la maîtrise 
véritablement ! 


DUREÉEDENIE 
Long, mais aussi très dur, 
c'est un test redoutable, 
sadique même. 


4 VWERDIE FE 


FLICAILLE 


+ La variété des décors. 
+ L'esprit grinçant 
des films. 


+ La voix française 
| | de Bruce Willis. 


RACAILLE 


= Trop dirigiste. 

- Techniquement 
à la ramasse. 

- Difficulté très mal 
dosée 


ENRESUME 

Véritable prise d'otage 
virtuelle, Die Hard : Vendetta 
est un chemin de croix dont 
on n'attend qu'une chose : 
s'en échapper au plus tôt... 
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“@ La perpétuité : les points de contrôle étant extrêmement rares, on est obligés de connaître par cœur 
les niveaux, sous peine d'avoir de très longues minutes de jeu à recommencer. Que du bonheur... 


YAPERTISE 
RROFESSEUR 


RARTICULIER > 


Afin de permettre aux non initiés de comprendre les règles 
élaborées du snooker, WCS 2003 intègre une option 
coaching. Un entraîneur vous conseillera sur les boules à viser, 
la puissance à produire et même à quel endroit précis de la boule 
de choc il vous faudra taper. Et si vous manquez votre but, 
il vous expliquera vos erreurs. Malheureusement, cette bonne idée 
est gâchée par l'interface tout en anglais rendant ce titre encore 
un peu plus hermétique au joueur occasionnel. 


poil, 3 
æ _ L'assistant de visée facilite la tache. 


# Cette vue évite les choix hasardeux. 


# Le Time bandit met la pression avec son compte à rebours. 


Mark Wiliams 13 


10 Stephen Hendry €) () 


WCS réussira--il à attirer un large public 
autour de ses tables ? Pas cette fois ! 


WORLD CHAMPIONSHIR 
SNOOKER 20OD= 


DEVELOPPEUR : BLADE INTERACTIVE 
EDITEUR£ CODEMASTERS 

GENRE; SPORT: 

NOMBRE DE JOUEURS::1 OU 2 
PRIX: ENVIRON 45€ 

DISPONIBLE: OUI 


e snooker est un sport 

quasiment élevé au rang 

de religion de l'autre coté de 

la manche. Ses prophètes 

se nomment Hendry, Williams 
ou encore Doherty. Lors de leurs réunions, 
des centaines voire des milliers d'initiés 
se rassemblent pour les voir s'affronter autour 
d'une grande table de billard à vingt et 
une boules dans un concours de dextérité et 
de tactique. Vous l'aurez compris, WCS 2003 
s'adresse à un public de connaisseurs. 
Le néophyte devra quant à lui passer 
automatiquement par la case entraînement. 
Sinon, il passera son temps à regarder la 
console jouer. Et même le professionnel devra 


se méfier, tant le niveau de difficulté est élevé. 


A la moindre bavure, il assistera impuissant 
au spectacle d'une IA vidant impitoyablement 


SAM 


la table. En plus d'un classique mode Carrière, 
WCS 2003 propose d'autres activités comme 
le trick shot, des billards à huit ou neuf boules 
et même un mode Fun games qui n'a 
d'amusant que le nom, tant il finit par stresser. 
D'un point de vue maniabilité, WCS 2003 
s'en sort plutôt bien, notamment grâce à un 
assistant de visée bien conçu. Il vous donne 
une idée précise des trajectoires et de la boule 
de choc et de la boule visée. L'un des 
reproches que l'on peut émettre est un certain 
manque de dynamisme. On a beau être fan, le 
manque de sensations fait cruellement défaut. 
Il en va de même pour le comportement des 
boules sur le tapis. Par exemple en dessous 
d'une certaine taille d'écran, les boules 

en mouvement donnent plus l'impression de 
glisser que de tourner sur elle-même. Si sur 

la table les graphismes restent acceptables, ils 
deviennent carrément indignes de la Xbox dès 
qu'on s'en éloigne. Seul le côté sonore reflète 
complètement l'esprit des compétitions de 
snoaker : un silence quasi religieux pendant les 
coups, de rares applaudissements et quelques 
commentaires très « pertinents ». Malgré 

son statut de rareté sur Xbox, WCS 2003 

ne touchera qu'un public d'amateurs 

avertis. Les autres préféreront investir 

dans des titres plus passionnants. 


% Vocabulaire : quand un break dépasse les cent points, on l'appelle un « century ». 
Souvenez-vous bien de ce mot car vous risquez d'en voir souvent pendant une partie. 


Amenez la boule blanche dans le rectangle de sécurité. 


À NERDIE T 


GRAPHISME 

Très corrects sur la table, les 
graphismes perdent de leur finesse 
dès qu'on s'en éloigne. 


SON 

L'ambiance sonore colle 
parfaitement avec cette discipline 
très légère et minimaliste. 


TOURBILITÉE 

La vraie réussite. L'assistant de visée 
rend la plupart des coups simples 

à réaliser. 


DUREE DENIE 
Quasiment illimitée pour les 
spécialistes. Les autres y jetteront 
un coup d'œil mais sans plus. 
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PoOQL 


6 à + L'assistant de visée. 
+ Le mode 
(5) d'entraînement. 


Hi + Le mode Carrière. 


POQURQULE 


= Niveau trop élevé. 
= Manque de sensations. 
- Tout en anglais ! 


Ÿ 


ENRESUME 

Un niveau de difficulté trop élevé, 
des graphismes tout juste 
acceptables. WCS 2003 ne trouvera 
son public qu'auprès des passionnés 
de snooker. 
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JEU 
À 007 : ESPION POUR CIBLE 
; 4X4 EVO 2 
2 AGGRESSIVE INLINE 
{ALL STAR BASEBALL 2003 
ATV2 
BALDUR'S GATE 
BATMAN VENGEANCE 
BATTLE ENGINE AQUILA 
BIG MUTHA TRUCKERS 
BLADE 2 
| BLINX 
BLOOD OMEN 2 
BLOODRAYNE 
BLOODWAKE 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


LA ÉCITÉ 


BMX XXX 
BURNOUT 
BURNOUT 2 
CAPCOM VS SNK 2 EO 
CHASE 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


EËRÉE 


COLIN MCRAE 3 

COUPE DU MONDE 
CRASH 

CRASH BANDICOOT 
CRAZY TAXI 3 
CRIMSON SEA 

DARK ANGEL 

DARK SUMMIT 

DAVID BECKHAM SOCCER 
DEADLY SKIES 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


GENRE 


action 

course 

sport 

sport 

course 
action/RPG 
action 

action 

action 

action 
action/réflexion 
action/aventure 
action/aventure 
action 


sport 
course 
course 
baston 
action 


course 

sport 

action 

action 

action 

action 
action/aventure 
action 

sport 

action 


|_[<{emenhe pren x 
RE em à 


non 
non 

n°8 

non 
n°1 

non 

non 
n°7et11 
non 
non 

n°1 

non 

non 

n°2 


BUFFY.- GENRE : action/aventure - TEST : n°6 
DEMO : non - 


noi 
n93 
n°16 
n°3 
n°8 


JEU 
DEATHROW 
DEFENDER 


GENRE 


sport 
action 


DOA XTREME BEACH VOLLEY sport 


DR. MUTO 

DYNASTY WARRIORS 3 
EGGO MANIA 

ESPN SNOWBOARDING 2 
F12002 

FIREBLADE 

FURIOUS KARTING 
FUZION FRENZY 
GAUNTLET DARK LEGACY 
GENMA ONIMUSHA 
GHOST RECON 


GODZILLA 

GUN METAL 
GUN VALKYRIE 
HARRY POTTER 2 
HITMAN 2 


plates-formes 
action 

réflexion 

sport 

course 

action 

course 

action 

action 
action/aventure 
action/stratégie 


action 

action 

action 
action/aventure 
action/aventure 


DEMO 


n°9 
non 
non 
n°14 
non 
non 
non 
n°4 
n°12 
n°10 
n°1 
non 
non 


TEST 
n°8 
n°15 
n°14 
n°3 
n°9 
n°8 
n°3 
n°2 
n°3 
non 
n°1 
n°6 
n°1 


n°lleti4 n°10 


non 
n°6 
n°3 
non 
n°8 


HALO! - GENRE : action TEST: n°1= DEMO : n°4 


[= 
( 


MGS 2 SUBSTANCE - cuire stonetie 
TEST: n°12- DEMO} non - 


n°8et14 n°9 et16 


MORROWIND - GENRE : RPG 
TEST n°8 - DEMO : non= 


HULK action n°17 non 
non n°4 INDIANA JONES action/aventure n°3et17 n°13 
n°4 n°3 ISS 2 sport non n°93 
n°5 n93 JEDI OUTCAST action/aventure non n°9 
n°7 n°7 et 16 JURASSIC PARK stratégie n°17 n°14 
non n°7 KAT LA ROUGE action non n°3 
non n°15 KELLY SLATER PRO SURFER sport non n°8 
n°5 n°1 KO KINGS 2002 sport non n°2 
non n°4 KUNG FU CHAOS action n15et17 n°15 
n°4 n°2 L'ENTRAINEUR 2001/2002 stratégie non n°3 


L3P A É Æ: 
MOTOGP - GENRE : course - TEST : n°4 
DEMO : n°4 - 


dé 


ds 
(Er 


MOTOGP 2 - GENRE: course - TEST: n°16 
DEMO : n°16 - 


risquoi ? Tant de jeux sont prévus d'ici la fin de l'année que l'on risque 
e 


levoir étendre considérablement cette rubrique. 


JEU 

LARGO WINCH 

LEGENDS OF WRESTLING Il 
LES DEUX TOURS 

LE SEIGNEUR DES ANNEAUX 
LES SIMS 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


QE 


LOONS 

MAD DASH RACING 
MADDEN 2003 

MARVEL VS CAPCOM 2 
MATRIX 

MATT HOFFMAN BMX 2 
MICRO MACHINES 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


EÈPMÉE 


GENRE 
aventure 
baston 

action 
action/aventure 
gestion 


action 
course 
sport 
baston 
action 
sport 
course 


PANZER DRAGOON ORTA - GENRE : action 
TESTS n°13 - DEMO # n°13 et14= 


n°10 
n°1 
n°9 
non 
non 
n°12 
n°10 


RETURN TOC 


(GENRE : Doomr-like = TEST: n°17- DEMO : n°15 


n°7 
n°1 
n°7 
n°10 
n°16 
n°7 
n°10 


À 
ar’. 
ASTLE WOLFENSTEIN 


MIKE TYSON BOXING 
MINORITY REPORT 
MONOPOLY PARTY 
MORTAL KOMBAT 
MYST Ill EXILE 


GENRE 

sport 

action 

jeu de société 
baston 


aventure 


al L x 
RACING EVOLUZIONE - GENRE: 


TESTS n°12- DEMO n°H'et 16 


NBA INSIDE DRIVE 
NBA 21G 

NBA LIVE 2002 
NBA STREET 2 
NEED FOR SPEED 2 
NHL 213 

NHL 2002 


7 de ; 
SPLINTER CELL - GENRE stratégie 
TEST n°10 DEMOX n°9Ë 


sport 
sport 
sport 
sport 
course 
sport 
sport 


n°12 
non 
non 
non 
non 
non 
non 


Tout simplement incontournables, pour peu quelvous|aimiez le genre. Des titres tellement bons dansileurs 
catégorieslrespectives!qu'ils peuvent même.vous décider à vous/attaquer à unstyle auquel vous nlavez pas 


l'habitude de’jouer. 
de 
JEU 


AMPED 

COMMANDOS 2 
CONFLICT DESERT STORM 
DEADITO RIGHTS 

DEAD OR ALIVE 3 
ENCLAVE 

FIFA 2003 

HUNTER : THE RECKONING 
JET SET RADIO FUTURE 
MAXIPAYNE 
MECHASSAULT 
MEDAL/OF.HONOR 

NBA LIVE 2003 
NBAISTREET 2 


% Next G : nous souhaitons bon courage à la nouvelle 


équipe de Joypad. 


GENRE 


sport 

stratégie 
action/stratégie 
action/aventure 
baston 
action/aventure 
sport 

action 

action 

action 

action 

action, 

sport 

sport 


DEMO 
n°2 
non 
n°6 
non 
n°3 
n°6 
non 
n£7, 
n°5 
n°5 
n°15 
non 
non 
non 


TEST 
n°1 
n°7, 
n°7 
non 
n°1 
n°6 
n°9 
n°5 
n°2 
n91 
n°10 
n£10, 
n°10 
n°216 


JEU GENRE 

NFL FEVER 2003 sport 
NFL2K3 sport 

007 : OPERATION NIGHTFIRE_ action 
PROJECT. GOTHAM course 
RALLISPORT CHALLENGE course 
RAYMAN3 plates-formes 
SHENMUE Il action/aventure 
SSX:TRICKY: course 

TIGER WOODS 2003 sport 
TIMESPLITTERS 2 action 

TOCA RACE DRIVER course 
TRANSWORLD SNOWBOARDING sport 
UNREAL CHAMPIONSHIP action 


DEMO 


non 
non 
non 
n2l 
n°4 
non 
n°3 
non 
n°1 
non 
n°14 
non 
non 
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TEST 

n°9 

n° 
n°10 

n°1 

n°2 et 16 
n°14 
n°14 


JEU GENRE DEMO TEST JEU GENRE DEMO 


TEST 
NHL 2003 sport non n°7 SHREK SUPER PARTY action non n°215 
NHL HITZ 2002 sport n°1 n°2 SILENT HILL 2 action/aventure non n°7 
NAL HITZ 2003 sport non n°9 3/2 SLAM TENNIS sport non n°5 
NIGHTCASTER action/aventure non n°5 SOCCER SLAM sport non n°8 
OBI-WAN : STAR WARS action/aventure non n°2 2/2 SPIDER-MAN action n°6et14 n°4 
ODDWORLD aventure n°3 n°1 SPLASHDOWN course n°12 n°6 
OUTLAW GOLF sport non noi [20 SPY HUNTER action non n°6 
PHANTOM CRASH action non n°12 SW CLONE WARS action n°17 non 
PRISONER OF WAR action/aventure non n°6 [20 SW JEDI STARFIGHTER action n°7 n°5 
PROJECT ZERO action/aventure non n°15 STATE OF EMERGENCY action non n°15 
QUANTUM REDSHIFT course non n°8 5/2 STREETHOOPS sport n°6 n°8 


n°8 
n°8 
n°7 
n°13 
n°2 
n°10 
n°10 
n°5 
n°1 
n°210 
n°6 
n°14 
n°15 
non 
n°1 
n°53 
n°2et16 


É RPeRE & 1 
STEEL BATTALION - GENRE : simulation TUROK - GENRE : action - TEST: n°7 
TEST : n°14 - DEMO # non - DEMO : non - 

RALLY FUSION course non n°12 et 16 SUPERMAN action non 
RED CARD SOCCER sport non n°6 10/2 TAO FENG baston n°416 
RED FACTION 2 doom-like n°17 non TAZ WANTED action n°7 
REIGN OF FIRE action n°12 n°9 7/2 TENNIS MASTERS SERIES 2003 sport n410 
ROBOTECH BATTLECRY action non n°10 TERMINATOR action non 
ROCKY sport n°12 n°9 TEST DRIVE OVERDRIVE course non 
ROGER LEMERRE 2003 strategie non n°10 TETRIS WORLD réflexion non 
SEABLADE action non n°16 2 THE HOUSE OF THEDEAD3 réflexion non 
SEGA GT 2002 course n°9 n°10 et 16 THE THING action/aventure non 
SERIOUS SAM action non n°210 TOEJAM & EARL Hi plates-formes n°12 
SHADOW OF MEMORIES aventure non n°7 TONY HAWK 3 sport non 
ea _ TONY HAWK 4 sport non 
TOTAL IMMERSION RACING course non 

TOUR DE FRANCE sport non 

TRANSWORLD SURF sport non 

TY LETIGRE DE TASMANIE action n°10 

UFC TAPOUT baston non 

VEXX plates-formes 1 

V-RALLY 3 course n°15 

LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX WAKEBOARDING UNLEASHED sport n°17 

ELITE WHACKED! action non 

= WORLD RACING course non 

VAGER SGEN TEAe WRECHLESS action n°2 

= = WWE RAW baston non 


XECRAA NET 

Ne vous laissez pas séduire par une jolie boît 
JEU GENRE DEMO TEST NOTE JEU GENRE DEMO 
ARTIC THUNDER action non n°2 6/20 MX SUPERFLY course n°14 
Le COM STE | 
AZURIK action/aventure non n°6 4120 MX 2002 course non 
SU LU NO Re, r 


BATMAN DARK TOMORROW action non n°16 4120 NEW LEGENDS action/aventure non 
BRUCE LEE action 4120  NICKELODEON action 
CEL DAMAGE action PARIS DAKAR 2 course 
CIRCUS MAXIMUS course ROLLER COASTER TYCOON gestion 


DAVE MIRRA 2 sport SAVAGE SKIES action 
ESPN WINTER SPORTS sport SHREK 


TA ER ete | 

F1 CARREER CHALLENGE course SPEED KINGS course 
FILA TENNIS sport THE SIMPSONS action 
FOURMIZ course TOXIC GRIND sport 


LEGENDS OF WRESTLING baston WTA TENNIS sport 
EE NM 0 
MURAKUMO action X-MEN NEXT DIMENSION baston 


action 


n°8 


TEST 
n°12 
n°4 
Li] 


3 Next G 2 : bonne continuation aussi à la nouvelle équipe de Joystick 
et à Amaud, alias Doc Caféine, leur nouveau rédacteur en chef 


Uy mobile 
Pour sastit 


2lJe8 IN 
Na99y 
D 1} Y NOUVEAU ! 


Téléchargez 


etimages couleurs: 
Sur les sites : 


Votre fond d'écran prend des couleurs ! ! 


ns cent. 

» JONFER aines 

» L S LIN] jé/il 

» BENNY BEMASSI 

Encore plus de SON ! Pers 0 (eu Mauss sonneries 
» NOLWENN LEROY 12 STAR ACADEMY » EANEM » WU 
» CHIMÈNEBADI » HAINE » FLORENT » Wap! Sur le Wap à || |»Surte Wap 
2 50 CENT » TU » » BUSTED 
» Jatz D JOHNNY HALUNDAr » GLOUA GAYNOR » MARYUN MANSON Sur LI-mode El 
» 8.0 DE LA BEUZE L2 GÉNÉRIQUE » SHANLA THAIN 12 AXEL BAUER rubrique Mélodies/imaÿ 
= er, è U 
Des centaines de sonneries optimisées pour votre mobile !! F_ FONDS D ÉCREN 


uses et éléchargez le nouveau tue de 50 CENT : 


FN 600181 ©! caavé ans a noce AOITIB 7! MAGICKEN 401120 | SCANDAIOUS 220003 |: AMFRICANLIFE 500345 
CHI HUANUA 400498 DJ 401235: SWETSOGA MUSIC 401234  CRAZYINLOVE 401124 © SANSFACTION 500275 


AU SUMMUM 600686  SMEMEUSMANUE 100305: MANU CHAO 401119 ROCK YOU BODY 401113 L'INSTINCT 401177 


À ms: rs EMINIM 


» FTTES prete ù à Le 552 
02 ave w 99 luft ballons 100313  » Bodyquard A7 
Always on time 28332. h Athousand miles . 400298 » Dirty dancing 499 1 D Sonneries 
Au summum 600686» Al apologies 400584 _» Blues brothers 497 < " 

# Angela SAT # Allthethngs she said 400428 h Fame Le re des : Sing for the moment » 400813 
# Avoir des potes 100312 500)» Flashdance RESTE sn A0OSE0 0 2000 -<34] - Lose yourself » 500215 
# Bad intentions 49125 +4 00083!» Ghostbusters 50300), Donne molle temps40i0ét * 0e -275 Stan b 99097 
» Because got high serre W] Can't stop 400894» Indiana jones 305 Ella elle l'a 400596 rs me to life en 
W Belsunce breakdowrn .. 2,477 h Can't stop loving you 400703 w Elle s'ennuie » Celebration. { 
% Bills bills bills 10? w Chihushua 100498 Es Fr) = gos & Fonds d'ecran 
# Boom boom LO0ÉSE M pe Cieanin my closet .… 300471 # Ensemble 500149 
» 03 Bonnie and Ciyde 100311: # Come back tome 300447 w Elle tu l'aimes 319 

» Come undone Lo0974 # Entre nous 100308 

w Cover up 2300470 106 Enr ur hormme come vous 400858 

W Die another day 400557 # Fais moi une place . 12919 

w Did say that 400838 Fan 600181 

M Ding acong 300487 hr Faut pañser on 3€ 200433 INA ruines) 

» me mat el ya 600062 # Gimme gimme gimme .24809 10058 


SD ( 


Family portrait @=D 100800 » Hôtel commissariat 01002 


Fighter... 02) 401179 # J'ai demandé à La lune 300207 
Fell good time 40183 W J'attends l'amour. 400031 51293 
MuHe’s Unbelievoble 401022 w L'exorciste ..ŒD...21817) w Je ne veux pas Iravailler295 
Holiywood 401239 w Lafamille Aèms 21439  Jevais te chercher 600126) w Come inta my world 400721 
Fm sorry . 2400180 w La volse d'Amélie 18941  * Jusqu'au bout 12726» Daddy Dj 45035 
Fr rh you 500307 Ge Beer ls 207 Lessons envsr le san AO 175 Dinga eng Door 
D Just like a pil 100500 ls .@D. 401007) + L'erreur est humaine 5 es 
pate a pt ee LUE D Lervie dame AZ À Enr ie M aonat 
w Ketchup song lAserejel&00491  w Pretty Woman 308» L'instinet… ÆD401177) ** Enlève lon mai lot S 
 Kushalas payas .....600006 w Pulpfiction 3079 w Laisse moi 400656 w Fantasy 399 
# Life goes on 100830  WsndBesaNelemmræesst026 * Maniac. 400123)» Freeekl 300114 
Light my fire 378 W Spiderman 218 # Maliberté de penser 401061 y» Freestyter… 529 
15 Diamonds on the inside 40OYBD w Murder reigns @ED) 401192) h StéeWarsi Marche impérial 311 + Manu cho . SD 40019) he Fresh. 445 
» ca pre Mobscene 401086 » Titanic 312 # Get get down 35 
5 | m Neverne bojsiane presi 401187 Tomorrow never dies 36903 
7 04 teelin 38873 
# Ellete rend dingue 82782 W Mowforget 100738 EX 
# Fallin' &442L w Onelore 49 ©) 7: » Hymme2 154 
w Family aflair 11308 + One minute man 17401 ü Ng # lbegin to wonder ….500302 
» Gangsta lovin 100400 #, Perdono 300038 * Albator 19582 » Ilove my sex.-s. 401057 
# Get ton tonight 257. Um Premier Gaou 100549 UM Ally Me Beal 495 # In the ray 19972 
M Satisfaction 11576 W Amicalement vôtre 14) Is ok 400879) 
Scandalous 220003) + Amour gloire et beauté .37293 là 
w Ymreal Sweet soca musice240123% * Benny Hill 45284 # Ladies night LU 
» lean » Beverly Hills 90210 176 # Lel's groove 397 
» Ineed agi » Buttr 183 w Live is life aontsé 
» ln da clo » Captain Fam NE Papa m'aime pas L0OS3Z  h Love atfist sh 400262 
# independant woman » Chapi chapo 23186» Paris Latino J701 
re ue SE NE RAT CES 
J'sus gueze 401247 W Code quantum 187 w Premier gaou 100547 ere RTE 
M Dalles 187 _w Près de moi 452490. + Night fever, , » 


Le mur du son 22401209 
W Drôles de dames 190» Quitte ou double ...400972 + Make luv …f© 


Retrouvez tous ces CDs chez votre disquaire 


» Livinitu 43501 à 
W Lose ui 500215 W Friends 194 _» Regarde moi 400810 » Move your feet Envoyez un SMS t(paremispr1susl AU 71717 avec : 
w Mesmerize 400970 Happy days 0196) Ww Respire 401091 + Music SONN l'espace] Référence Sonnerie exem 
# Maria maria 11668 # K2000 199 _w Retiens moi 3400781 please don't g0….401138 ou LOGO [espace] Référence Logo Pour télécharger La sonnerie 
# Pa celle que tu crois 300452 Satan project D. 401038) Sache 100573 satistacties STE ou FOND [espace] Référence Fond Sing for the moment tapez 
# Put himout 400958 WiLa croisière s'amuse 1 w Seul 1 ‘= . 
Rock you body 401119 Lie aux entants 46805 + Sous Le vent pu) Der JE ee pr 
# Sing forthe moment . 400813 M Tainted love 28623 inspecteur gadget # Stach stach 200208 * Supa dupa fly 26404 SSSR Core ein 
w Still dre. 151 Unchained melody 400160) y; Le manège enchanté # Superwoman Z00948h ” The Lonely one 2761 Se ne ee ne mn Tan et envoyez ce sms au 71717 
“ti ER RS 
w Stole 400853 300101 pe Les chevaliers du rodaque Sur un air Latino . 401208 * The magic key: 401120 AS par evo pr SMS 
» Thetrulh 400978 W Les envahisseurs 35013» Tchouk tchouk musik 6001240 Teurne-toi Benoit 300202 . 
# Thong song 12 Save me lsmativille) ,100308! + Tien an men 400529 » The mass…@22. 400979) COMPATIBILITÉ à Lg: MONA mtapiés 
Wanksta 100848 "M You didn't erpect that 9 Un gars, une fille TI887 w Tues mon autre 400684 + Up and down. 21 “TRAUH PANASONIC et ALCATEL 
w Wei 400857 M You rock my world w X iles 313 » Une femme cachée 401176 b You... 51974 


Nouveautés, exclusivités : découvrez-les chaque jour sur www yourmobile.f 
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Shagadelic, Babby ! 


Pour délivrer son père, 
kidnappé par 
l'inévitable Dr. Evil, 


Austin Powers doit voyager 
dans le temps, vers 1975. Là, 
il rencontrera la belle Foxxy 
Cleopatra et affrontera 
l'infäme Goldmember. 
LE FILM. Ce troisième 
opus de la saga Austin 
Powers ne changera 
probablement rien 

à la donne précédente : 
les fans ne cesseront 
de hurler au génie 

et les détracteurs 

de distiller leur 

haine... Et ce, 

malgré le prologue 

le plus formidable 
qu'on ait vu sur un 
écran de cinéma depuis 
longtemps ! |] faut dire 
qu'à cet énorme détail 
près, le film reprend 
peu où prou la recette 


E 


des précédents pour 
la radicaliser un peu plus, 
à tel point que l'auto-référence 
semble devenir la règle. Sans 
doute Austin Powers est-il 
désormais assez célèbre 
de. pour escamoter les 
James Bond et autres 
Harry Palmer ? La 
Ë jeune génération de 
cinéphiles aura donc 
D plus à cœur de rire 
à l'avalanche de gags 
provoqués par Mini-Me 
Ba ou Fat Bastard, plutôt 
D qu'aux clins d'œil 
PA à la Blaxpoitation 
à ou aux rôles 
| d'espions sixties 
de Michael Caine, 
D” ici intronisé 
papa d'Austin. 
Qu'importe ! La bête 
est suffisamment 
riche pour contenter 


à 
à 
| 
LA ï tout le monde, 


= 
SE CN 
Polémique : il a fallu un sacré achamement pour placer Goldmember en ouverture de rubrique, 
contre son critique le plus acerbe : Berreb, pro Wayne's Worid et anti-Austin Powers | 


et même si l'humour n'est pas 
toujours d'une finesse à enfiler 
les chas d'aiguille, Mike Myers 
prouve ici encore qu'il est bien 
l'un des comiques les plus 
doués de sa génération. 

LES DVD. Chargé jusqu'à 

la moelle, ce DVD propose 
une image à la compression 
parfois un peu trop marquée. 
Un détail, comparé à la qualité 
des couleurs et à la pêche 

des deux pistes son. Mais c'est 
encore en matière bonus 

que le DVD fait fort, avec pas 
moins de 14 scènes coupées 
d'excellente qualité et tout 

un tas de petits documentaires, 
sans compter un commentaire 
audio. Pour accueillir toutes 
ces bonnes choses, peut-être 
une édition 2 DVD aurait-elle 
êté préférable ? 


SITE : 
www.austinpowers-lefilm.com 


AUSTIN POLUERS Ë 
DANS GOLODMEMEER 


PS * 


“SORTIES DVD / ACTUS CINE 


EDITEUR : FPE - SON : VF DD5.1 - DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 26 € ENVIRON 


EROCELIANDE 


Buffy chez les druides 


AR Chloé, une jeune étudiante 
BAND nouvelle venue en Bretagne, 
ed” vient de s'inscrire à la fac 
quand elle assiste à un meurtre, un 
soir, sur le campus. Cette mésaventure 
va l'entraîner dans un monde fait de 
légendes celtes et de sacrifices rituels. 
LE FILM. Ça fait déjà un petit 
moment qu'on attend le 
renouvellement du cinéma 
fantastique français. Autant le dire 


EDITEUR : WARNER - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 20 € ENVIRON 


tout de suite, ce n'est pas encore 
pour cette fois. Pour autant, à défaut 
de renouveler tout un pan de notre 
culture, Doug Headline, le réalisateur, 
concocte une petite série B sans 
prétention. Bourré de défauts, affublé 
d'un scénario bancal et d'une 
distribution très inégale, Brocéliande 
parvient tout de même à inspirer 

la sympathie grâce à son absence de 
sérieux et ses nombreuses références. 


INSOMNIR 


Le retour de la grande aventure ! 


àND grande ville sont détachés 
gp” dans une petite ville d'Alaska 
pour enquêter sur le meurtre d'une 
jeune fille. Mais dans un pays où le 
soleil ne se couche jamais, réalité et 
fantasmes vont bientôt se confondre. 
FILM. On attendait tous au 
tournant Christopher Nolan, ce diable 
de réalisateur coupable d'un Memento 
de grand cru. En choisissant le remake 


) Deux flics d'élite d'une 
] 


d'un polar norvégien très coté, il n'a 
certes pas opté pour quelque chose 
d'aussi expérimental que sa première 
œuvre. Pour autant, Insomnia réussit 
le pari d'être supérieur à l'original, 
tout en offrant des rôles de choix 

à Al Pacino et à Robin Williams. 

Le premier, dirigé de main de maître, 
nous épargne son numéro de 
cabotinage habituel, et le second s'en 
sort à peu près aussi bien que dans 


Ici, ça démarre comme dans du Dario 

Argento grande période (Suspiria, 

Inferno...) et ça continue comme dans 

un épisode de Buffy : un monstre 

assoiffé de sang, des filles qui 

se castagnent, ça ne vous dit rien ? 

Evidemment, ni le talent 
d'Argento ni celui 
de Joss Whedon ne sont 
jamais vraiment 
effleurés, mais Doug 
Headline n'en connaît 
pas moins son sujet, 

lui qui a longtemps 
collaboré au mythique 

mensuel Starfix. 

On espère juste que 

la prochaine fois, il tâche 

de jouer sur autre chose 

qu'un simple potentiel sympathie... 

LES DVD. L'image de Brocéliande 

affiche une qualité correcte, 

avec de jolies couleurs mais des 

contrastes perfectibles. En matière 

de son, on préférera la piste DTS, 

un peu plus claire et mieux définie 

dans les canaux que sa consœur 

Dolby. Quant aux suppléments, outre 

une scène pré-générique inédite 

et kitschissime, ils proposent deux 

making of intéressants, l'un 

se concentrant sur le tournage 

et l'autre sur des interviews. 


SITE 
www.broceliande-lefilm.com 


l'excellent Photo 
Obsession. C'est 
dire ! Et Nolan d'en 
profiter pour filmer 
l'Alaska comme 
personne avant lui, 
c'est-à-dire comme 
s'il s'agissait 
d'une contrée 
fantasmagorique, 
de limbes morales où 
les personnages sont 
amenés à se perdre. 
Quelque chose de Twin 
Peaks, sans doute, 
comme le laisse 
suggérer le pitch 
du film. Mais également quelque 
chose qui n'appartient qu'à ce jeune 
réalisateur, que nous sommes plus 
que jamais décidés à suivre. 
LES DVD. Un bien beau DVD Warner, 
doté d'une image très réussie et 
conforme à la photo du film, ce qui 
n'était pas un pari évident. Les deux 
pistes son, VO et VF sont de qualité 
égale, même si elle ne risquent pas 
de faire péter votre installation. Mais 
c'est le film qui veut ça. Côté bonus, 
on obtient deux commentaires audio 
et un entretien passionnant entre 
Nolan et Pacino, ainsi que divers 
petits documentaires, un peu chiches 
mais pas inintéressants. Sans compter 
une (et une seule !) scène coupée. 


SITE : 
www.warnerbros.fr/movies/insomnia 


Généalogie : Elsa Kikoïne, la jolie héroïne de Brocéliande, n'est autre que la fille de Gérard Kikoïne, 
célèbre réalisateur de films roses dans les seventies... C'est ça, la grande famille du cinéma ! 


Faisant suite au film 
éponyme, cette série 
télé entre SF, 
mythologie et 
conspirations nous 
raconte les aventures 
du sarcastique 
ColonellO!Neillet 
de son équipe, 
partis explorer 
d'autres planètes 
Via la porte des 
étoilesSitelle 
commençait assez 
mal avec des 
décors fauchés et 
des scénarios trop classiques, 

elle mérite pourtant le détour tant'elle 
s'améliore au fur et à mesure des saisons 
sans jamais se prendre au sérieux. 

Faîtes donc l'effort de regarder cette 
saison 1, promis, ensuite, c'est bien ! 
Techniquement, cette réédition est 
identique à la précédente, sortie jadis 
sous l'égide de PFC: du 16/9/'certes, 
mais une image d'une qualité médiocre 
au possible. 

Prix# 60 €’environ 


On commence à selfaire‘une raison : 
Clint Eastwood a abandonné la logique 
du chef-d'œuvre qui était laisienne 
dans.les années 80/90)pour adopter 
une attitude de cinéaste pépère. 

Avec Créance de Sang, les fans ont 
leur compte de situations typiques 

du grand monsieur, 

à commencer par 
un portrait assez 
masochiste du 3° 
âge. Ah ! Les héros 
ont pris'un:coup 
delVieux, et 

il faut désormais 
compter avec des 
transplantations 
cardiaques et 

des problèmes 
de souffle ! 

C'est d'ailleurs 

ce personnage 
de vieux flic 
opiniâtre et 
fatigué qui fait 
toutile:selidu film Pourielreste, 
l'intrigue est déjà vue, mais on.y prend 
tout de même plaisir grâce à Clint: 
Surtout que le DVD/s'enisort fort bien, 
malgré des suppléments plutôt 
anecdotiques. 

Prix£ 26 € environ 


LINT 
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£ ASTWoop 


La dernière folie de |CVD ? || faut bien 
reconnaître que cet opus particulièrement 
fleuri de notre Belge préféré vaut bien 
son pesant de 
cacahuètes. Avec 
un scénario co-écrit 
par la « star » elle 
même, on entre de 
plain-pied dans un 
univers décalé, digne 
d'un Lewis Carroll 
dopé aux Haribo et 
aux moules frites. Le 
scénario est farfelu au 
possible, entre Tintin et 
Allan Quatermain, et la 
réalisation semble avoir 
été confiée au petit frère fantasque de 
Jean-Claude. À voir comme un ovni, en 
location, of course, même si Metropolitan 
s'est fendu pour l'occasion d'une très 
belle édition DVD. Il y a même un making 
of! Mais le plus drôle demeure le film... 
Prix: 24 € environ 


IVRE DE 
FEMMES ET 
DE REINTURI 
La vie d'un célèbre peintre coréen du XIX‘ 
siècle, çane vous excite pas plus que 
çal?/Raconté de cette manière, pas 
étonnant. Mais quand on sait que /vre de 
Femmes et de Peinture est aussi un film 
sur le chaos de la création, sur une vie 
désaxée en perpétuel mouvement et sur. 
les perturbations politiques d'un monde 
en devenir, ça devient tout de suite plus 
intéressant. Loin du côté un peu lourd 

de la fresque de Bertolucci, Le Dernier 
Empereur, ce petit bijou multiplie 

les qualités esthétiques et 

les rebondissements de mise 
eniscène, comme pour mieux 
coller à l'univers intérieur 
insatisfait et turbulent 

de son personnage. À Voir, 
par curiosité, entre deux 
blockbusters moins sérieux. 
Prix : 26 € environ 
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EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX 27 € ENV. 


LES 9 REINES 


L'arnaque à la sa 


4 Deux artistes de l'escroquerie 

—, 

ee se rencontrent par hasard, 
®” décident de s'associer, avant 

de tenter un coup monumental 

qui les rendra riches. Mais dans 

un monde d'araqueurs, on ne peut 

faire confiance à personne. 

LE FILM. Jolie petite surprise que ce 

film argentin sorti de nulle part. Pour 

peu qu'on n'y place pas trop d'espoir, 


uce argentine 


cette version latino de L'Amaque 


s'avère plaisante et plutôt bien fagotée. 


Evidemment, dans le genre, on a déjà 
vu mille fois mieux, et l'intrigue peine 
un peu à demeurer imprévisible. En 
fait, les habitués du cinéma roublard 
auront vite fait de déceler les rouages 
de l'histoire, mais même eux devront 
reconnaître que l'ensemble demeure 
maîtrisé, plaisant, voire même parfois 


assez drôle. Les 
comédiens ne s'en 
sortent pas trop mal, 
une fois admis 

un certain manque 
de charisme... Mais 
c'est justement 

ce réalisme un peu 
cheap qui donne 
toute sa saveur aux 
rouages retors du 
film, comme pour 
mieux souligner 

que les choses 

ne sont jamais ce 
qu'elles semblent 
être. Un jeu de miroirs qui ne fera pas 
d'ombre à George Roy Hill (L'Arnaque), 
mais qui se laisse voir avec plaisir. 

LES DVD. Une image claire, bie 
définie, à la compression maîtrisée. 
Satisfaisant dans l'ensemble, même si 
Metropolitan nous a habitué à mieux. 
Mais sans doute le matériau d'origine 
ne s'y prêtait-il pas. Les pistes en 

DD 5.1, VO comme VF, demeurent 
très discrètes, avec les avant 
essentiellement sollicités. En guise 

de bonus, on trouve une interview 

du réalisateur longue de 20 mn 

et un commentaire audio. Un peu 
aride, mais drôlement intéressant tout 
de même. 


SITE : 
www.metrofilms.com/9reines 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 27 € ENV. 


CUBE - ED. COLLECTOR 


L'enfer, c'est les autres 


dB} Une poignée d'inconnus 

se réveillent dans un 
"environnement composé 

de pièces cubiques nues. Rapidement, 
ils se rendent compte que certaines 
sont piégées de manière mortelle. 

LE FILM. Avec son tout petit budget 
et son réalisateur inconnu, Cube 

a pourtant su gagner une réputation 
assez formidable. Grâce à son casting 
inégal ? À son budget anémique ? 
Non, rien de tout ça. Si Cube mérite 
les éloges du public et de la critique, 
c'est grâce à son sujet tortueux, aussi 
efficace dans les domaines de la SF 
que de la réflexion existentielle. 

Car ici, un peu comme dans le village 
du Prisonnier, on passe son temps à 
chercher la fuite, mais sans connaître 
les raisons de l'emprisonnement, 

et sans même savoir s'il y a bien 

un ailleurs. A l'heure où le cinéma 

se fait de plus en plus lourd dans ses 
expositions et ses démonstrations 
(qui a dit Matrix Reloaded ?), Cube 
se regarde donc comme une petite 
merveille de finesse, une série B 
diablement intelligente qui fonctionne 
à tout un tas de niveaux différents. 

Et s'il ne devait rester qu'une seule 
chose de ce film, ce serait bien 


[ % Contre-xemple : si Cube est un film à conseiller à tous ceux 
” sortie il y a peu, serait plutôt du genre à se perdre très vite da 


entendu le Cube lui-même, 

le véritable personnage du film, 
ce dédale mortel qui multiplie des 
trésors d'imagination en matière 
de pièges et de surprises gore. 

LES DVD. Une édition collector qui 
reprend, en bien comme en mal, 


les qualités visuelles de la précédente. 


On aurait souhaité bénéficier d'une 
meilleure définition et d'un transfert 
plus propre... En matière de son, 
compte tenu d'un matériau d'origine 
pas forcément pétaradant, c'est plutôt 
satisfaisant, et relativement 


oppressant. 
Heureusement, 
cette édition 
collector s'en 
sort mieux 
dans ses bonus : 
commentaire 
audio, scènes coupées et petits 
documentaires, mais surtout un très 
long entretien avec le réalisateur et 
un court-métrage (Elevated) du même 
Vincenzo Natali. 


SITE : 
www.cubethemovie.com 


qui ont pu le manquer, sa suite, Hypercube, 
ns les limbes de l'oubli. 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO / VF Dolby Digital 2.0. - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


FRISSONS / RAGE 


Les premiers pas de Cronenberg 


LE FILM. Frissons raconte la 
{D contamination d'un ensemble 

résidentiel par un système 
parasitaire, une bestiole qui lève toute 
inhibition et transforme ses « hôtes » 
en zombies surexcités. Rage, lui, 
poursuit ce schéma sur un mode plus 
tragique : une jeune femme, blessée 
à la suite d'un accident et opérée 
à l'aide d'une méthode expérimentale, 
voit sa chair muter. Dorénavant, elle 
aura besoin du sang d'autrui pour 
survivre mais, ce faisant, elle dispensera 
également un virus de la rage 
particulièrement contagieux et mortel. 
Frissons et Rage, les deux premiers long- 
métrages de David Cronenberg, arborent 
déjà la problématique obsessionnelle 
du maître : la chair, ses altérations 
et ses mutations. En cela, ils sont 
annonciateurs du meilleur de sa filmo : 
Scanner, Videodrome, La Mouche, 
Faux Semblant, Crash... Oubliez donc 
l'imbuvable eXistenZ, le vrai 
Cronenberg, celui qui ne connaît rien 
au virtuel mais a tout compris à la 
nature humaine, se découvre bel et bien 


+ Chef-d'oeuvre : avec Zombie, Maniac, Frissons et Rage, c'est le grand retour des grands films d'horreur 


dans ses premières œuvres. Alors 
forcément, c'est très cheap, avec 

un casting souvent douteux et des effets 
spéciaux quasiment amateurs, mais 
qu'importe ! Frissons et Rage sont 
les fruits pervers d'une époque 
malheureusement révolue, 

un temps où l'on prenait 

le fantastique au sérieux, sans 
second degré douteux. C'était 
bien avant Scream, alors 

que Wes Craven imaginait 

des premières œuvres 

bien craspecs et que John 
Carpenter faisait résonner 

les accords électroniques 

de Halloween. En France, 
Zombie de George Romero 
allait bientôt être interdit 
pour incitation au pillage 

de supermarché (sic !), 

mais déjà une génération de cinéphiles 
avait compris à quel point ces cinéastes 
étaient promis à devenir des maîtres. 
Ah ! Nostalgie, quand tu nous tiens ! 

LES DVD. Avec des films à petit budget, 
vieux de plus de 25 ans, il ne faut 


| | 
A 
pas s'attendre à une 
qualité top niveau. 

En l'occurrence, hormis 
les premières bobines, 
les deux DVD sont à peu 
près propres, même si une bonne VHS 
ferait tout aussi bien l'affaire. Le DD 2.0 
est discret et pas toujours remixé 

de manière parfaite, et la VF d'époque 
est à proscrire au profit de la VO. 


En matière de suppléments, la qualité 
remplace avantageusement la quantité : 
sur Frissons, un commentaire audio de 
Serge Grünberg (auteur de deux livres 
sur Cronenberg) ; puis une interview 
du même Grünberg et deux autres 

de Cronenberg. Passionnant ! 


SITE : 
http://plasmapool.esmartweb.com/ 
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des années 70 en DVD. Espérons que les éditeurs ne s'arréteront pas en si bon chemin. 


XX BRUTE FORCE 


À quand un comparatif Xbox vs 
Atari 2600 ? 

On ne fera pas de comparatif car 
l'Atari est trop puissant. 


Je voulais inscrire mon profil sur 
xbox.com, mais il me demande 
le n° de série de la Xbox. 

Où trouver ce numéro ? 

Tout simplement sous la console. 
Tu n'es pas très observateur... 


Combien de numéros du magazine 
Xbox comptez-vous faire ? 
Beaucoup, on espère... Pourquoi, 

tu en as déjà marre ? 


Quel accessoire peut me permettre 
de faire tourner des jeux imports 
Uap et US) sur ma Xbox ? 

En tant que mag officiel, tu te 
doutes bien que nous ne répondrons 
pos à ce genre de questions. 


J'aimerai savoir si on peut utiliser 
en même temps une Xbox 
française, un accessoire allemand 
et un jeu espagnol. 

Ça ne devrait pas poser de 
problème. Les accessoires 

n'ont pas de limitation de régions 
et tous les jeux européens passent 
sur la console française. 
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Vous-êtes de-plus-en-plus nombreix-à-nousllre-et à nous écrite. Pér:courrier traditionnel ou 


par e-mail, nous|recevons beaucoup plus: de questions qu'il est possible de répondre. 

Nous tenons: évidemment compte au mieux de toutes vos remarques et sélectionhions dans ces pages 
lesquestions qui reviennent le (plus sauvent et/ou celles qui sont les plus pertinentes: 

Courrier : Future France : MOX:- Courrier - 101109 rue Jean Jaurès -\92300 Levallois-Perret 


E-mail :'xboxmag@futurenet.fr! 


Forum : n'oubliez pas que notre forum est aussi à votre disposition sur Www.xbox-maginet 


COMPILATION DE OS MEILLEURES LETTRES 


J'ai vu qu'il y avait une 
démo de Halo 2 jouable 
à l'B3 et je voudrais savoir quand 
est-ce que l'on pourra y jouer 
avec votre cher DVD de démos. 
H@drien 
Ah ! Nous comprenons bien ton 
impatience et celle de beaucoup 
d'autres d'ailleurs, car cette question 
est revenue extrémement souvent 
ce mois-ci. Mais je tiens à rappeler 
que les versions des jeux présentés 
à l'E3 sont toujours en cours de 
développement et souvent encore loin 


du résultat final. Il est pratiquement 
certain que cette version démo ne 
sortira jamais des studios de Bungie, 
le développeur du jeu. Mais il est à 
parier qu'une démo sera dispo à peu 


LETTRE OÙ MOIS : PLUS COURT Il 


Un long mail de Juni, si long que 
nous ne pourrons en citer que 
quelques passages : 


Salut à toute l'équipe !! 

1) Je voudrais pousser un gros coup 
de gueule contre le report perpétuel 
de certains jeux Xbox. (Je pense 
notamment à Brute Force !) (Alors ? 
C'est quoi ça ? C'est à la mode 

ou quoi ?). Qui sont les coupables ? 
Allez, des noms, adresses 

et numéros de téléphone ! Vite ! 

Tu vas être content, le Brute Force 

a enfin débarqué et en plus le jeu est 
terrible. Et pour nous, c'est le plus 
important. Quel intérêt de sortir des 
jeux bâclés pour tenir les délais ? 

On voit le résultat (Matrix en est un 
parfait exemple). Moi, je suis pour que 
les jeux ne sortent que quand ils sont 
prêts. Il faudrait plutôt s'énerver 

Sur ceux qui ne respectent pas les 
consommateurs en éditant des jeux 

à 60 € que l'on ne voudrait pas avoir 
même gratuitement. 


2) J'ai lu avec grand plaisir 

la preview de StarCraft Ghost dans 
un numéro précédent . Pourriez- 
vous me communiquer des adresses 
de sites Internet au sujet de ce jeu 
génial ? 

www.Blizzard.com pour tout savoir 
sur l'univers StarCraft. 


3) Une version de la Xbox spécial 
Panzer Dragoon Orta toute blanche 
est sortie au Japon. Est-ce qu'en 
France, nous allons aussi avoir 

ce type de série spéciale ? 

Pas la Panzer Dragoon Orta, c'est sûr. 
Mais une jolie version transparente 
verte en édition limitée est dans 

le commerce depuis quelques jours. 
Dépêche-toi cependant, car il n'y 

en aura pas pour tout le monde... 


4) Bravo pour votre page de 
plaquages dans votre numéro 
anniversaire ! (p.56-57) On a bien 
rigolé ! Cependant quel dommage 
de ne faire cela tous les mois. 


près au moment de la sortie du jeu 
prévue pour 2004. Reste à espérer que 
les développeurs fourniront au moins 
la vidéo de la présentation E3 pour 
que tout le monde puisse s'extasier et 
rêver à ce qui nous attend avec ce titre 
déjà culte bien avant son achèvement. 


— Monsieur, 

à la lecture de votre sondage, je 
constate que seul l'avis des Français 
vous importe (voir dernière page). 
Etant Belge, mon avis n'a sans doute 


Alors ? Y avez vous songez ? Sinon, 
pourquoi ? Pas assez d'inspiration, 
manque de place, ou tout 
simplement manque de temps ? 
Merci, on s'est bien marré à le faire 
aussi. Ceci dit, ça n'a peut-être 

pas l'air comme ça, mais c'est 
énormément de travail des petits 
délires comme ça et vu le rythme 
que l'on tient (13 numéros par an), 
on profite surtout d'événements 
exceptionnels pour ce genre de pages 
originales. 


GRÈVES DANS Ÿ 
L'ENSEIGNEMENT. 


“% Pensez-y : bien préciser la rubrique concemée dans chacun de vos courriers. 
Æ Ça nous aide énormément pour faire le tri. 


pas d'importance pour vous 
(pourtant, mes remarques auraient 
pu être constructives). Sachez que 
vous m'avez blessé en limitant votre 
sondage à vos compatriotes (vous 
vous en moquez sans doute, je ne 
suis qu'un lecteur parmi des milliers) 
et remarque que l'Europe unie 

est encore loin. Veuillez agréer, 
Monsieur, l'expression de mes 
sentiments les meilleurs. 


Amaud 
Bien au contraire, nous recevons 
énormément de courrier de lecteurs 
belges et bien entendu, nous en tenons 
autant compte de celui des Suisses 
ou des Français. Je pense que c'est au 
niveau des formalités du concours que 
nous ne pouvions hélas faire participer 
que les joueurs de l'Hexagone. 


Je ne peux toujours pas 
me connecter au Xbox Live 
par l'intermédiaire d'AOL et j'en ai 
vraiment assez car j'entends partout 
dire que le Live, c'est LE truc 
indispensable du moment, que dès 
que t'y as touché, impossible de s'en 
passer et j'aimerai bien pouvoir aussi 
en profiter. 

Mario 

Vous êtes très nombreux à vous 
plaindre de ce problème et il faut 
avouer qu'AOL n'a pas vraiment fait 
d'efforts dans les mois passés pour 
le résoudre. !| semblerait que nos amis 
du site www.xboxfrance.com se soient 
penchés très sérieusement sur le sujet 
et nous ne saurions que trop vous 
conseiller d'aller y faire un tour pour 
en savoir plus et enfin pouvoir vous 
éclater avec nous sur le Live. 


Salut Xbox mag ! Je voudrais 
savoir si dans True Crime, 
on peut se balader partout comme 
dans GTA (avec des armes) et 
détruire et tuer ? 
François 
Parfois vos questions font peur... Dans 


WogooHvh®93135d 


True Crime, tu joues un policier donc 
je ne vois pas de raison de tirer sur 
tout ce qui bouge. Des jeux comme 
GTA vous donnent vraiment de drôles 
d'idées. Maintenant, tu pourras tirer 
à loisir sur les voyous et détruire pas 
mal d'éléments du décor. Un jeu peut 
quand même être intéressant même 
si on ne fait pas de carnages dans les 
rues gratuitement. Où va-t-on ? 


Le magazine n°14 était 

emballé dans une boîte 
en carton et muni d'un magnifique 
poster. Pourquoi n'avez-vous pas 
continué ainsi ? 


Tristan 
Comprenez que nous ne pouvons 
effectuer ce genre d'opérations 
sans augmenter le prix du mag que 
pour des événements exceptionnels 
comme un anniversaire. Un habillage 
comme celui-là coûte très cher et nous 
ne voudrions pas avoir à augmenter 
encore le mag pour avoir une boîte 
régulièrement. Et puis, s'il y en avait 
tous les mois, plus personne n'y 
ferait attention, ce ne serait plus un 
événement exceptionnel. 


JUWWE : Cactus Jack est un des noms de scènes d'une des légendes du Catch Mick 
Foley également connu par les personnages de Mankind et Dude Love à la WWE. 


J'ai lu sur le forum de 
starwarsgalaxies.com que le jeu avait 
été annulé sur Xbox (et PS2), 
dites-moi que ce n'est pas vrai !!!! 
Pitié !! 

Cactus Jack 
Pas d'inquiétude. Pour le moment 
les versions consoles sont mises 
de côté pour finir au plus vite 
la version PC qui sortira en premier. 
Les développeurs enchaîneront sur 
les consoles dès que possible. Galaxies 
n'est en aucun cas annulé pour le 
moment. Donc, il va juste falloir être 
un peu patient. Et vive Mick Foley ! 


Turok Evolution à 25 euros : 

le big flop ? Pourtant élu 
Jeu du mois et Elite dans votre mag ! 
Bizarre, non ? 

Jean-Michel 

Tu sais, nous sommes là pour informer 
et conseiller le public des qualités 
et défauts des jeux dans le commerce. 
Nous ne pouvons ni ne voulons 
obliger personne à suivre nos avis. 
Si une majorité de lecteurs préfère 
investir 60 euros dans des jeux 
comme Shrek ou Matrix, libre à eux. 
Mais après, il ne faut pas venir se 
plaindre... Et bon jeu ne signifie pas 
toujours bonne vente. Inversement 
bonnes ventes ne sont pas toujours 
signes d'un bon jeu. Le marketing 
prend énormément d'importance 
aujourd'hui. Ça ne nous empêchera 
pas d'essayer de vous conseiller 
au mieux en notre âme et conscience. 


C'EST GUol VOTRE 
PROBLÈME 7 VOUS 
ÊTES RETRAITÉ 


L'EXTERMINATION 7 


LE CON DES 


PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis ? Vous avez envie 
de montrer votre coin Xbox 

au monde entier (hum) ? Alors 
envoyez-nous vos photos ! 


> NUMERO DIX-HUIT #3 


Résultat du concours 
MOTOGP 2 


Un peu mollasson au niveau des 
participants ce mois-ci. Pourtant 
MotoGP 2 semble être un jeu 

qui fait l'unanimité, mais peut-être 
êtes-vous tous déjà sur la finale 
plutôt que sur la démo. En tout 
cas, cet état de fait a laissé le 
champ libre à Christophe Tran de 
Dijon qui a été un tout petit peu 
plus rapide que les autres, Comme 
d'hab, il remporte un petit goodie 
collector parmi un joli lot que 
nous avons collecté aux cours 

de nos voyages et de l'E3, 

le dernier grand salon de jeu vidéo 
de Los Angeles. Bon courage 

à tous pour la suite ! 
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FÉSTS GÉCTEURS 


A votre tour de jouer et de nous faire partager votre avis sur les derniers titres 

qui vous ont fait craquer ou vous ont déplus. N'oubliez pas de nous indiquer vos 
coordonnées pour que nous puissions récompenser le gagnant du mois 

le test en bleu). Attention, les textes ne doivent pas excéder 800 caractères. 

Courrier : Future France - MOX - Tests lecteurs - 101109 rue Jean Jaurès 92300 LEVALLOIS 


E-mail : Xboxmag@futurenetfr. 


Merci de bien préciser « Concours Test lecteurs ». 


MOTOGR e 
MotoGP premier du nom nous avait tous bluffé, et 
un an après, Climax remet ça. Et encore une fois, 
aïe ! ça fait mal. MotoGP 2 est une vraie tuerie, tant 
par sa beauté que par son gameplay, les employés 
de Climax ont pris plusieurs giga-octets de photo 
pour un résultat quasi parfait. Les gadins sont encore 
plus spectaculaires et la vue du cockpit est, pour une 
fois dans un jeu de moto, tout ce qu'il y a de jouable. 
Les virages se négocient bien, même si parfois, attiré 
par la vitesse, vous mettrez un coup de boost qui 
vous fera rater le virage. Mais pas de problèmes, 
une fois habitué, les virages seront un vrai bonheur. 
Pour résumer ce jeu... Quoi ? Vous ne l'avez pas 
encore acheté ? Mais qu'est-ce que vous attendez 7!!! 
ALex slimshady 


SPLINTER CELL 
Vous êtes Sam Fisher et pour mieux surprendre 
l'ennemi, la pénombre et la discrétion seront vos 
meilleures alliées. Heureusement, Ubi soft a conçu 
une jouabilité en béton armé ! Les interactions sont 
ultra poussées (cela se ressent dans les animations) 
et le son (en DD 51, très bien doublé en français) 
est fort réaliste. Et que dire des graphismes... SC 
est certainement le jeu qui propose les plus beaux 
décors en intérieur. En tout cas, pour la gestion de 
la lumière, c'est gagné ! Avec une durée de vie plus 
qu'acceptable (10 missions très différentes et très 
longues, sans compter la possibilité d'en télécharger 
via le Xbox Live !) SC (qui n'a rien à voir avec MGS) 
mérite vraiment d'être dans votre logithèque. 
-jamesdark- 


ROCKY 

Rocky est une adaptation réussie d'une série de 

films mythiques. L'empathie, élément clef du noble 

art, est ici habilement mise en avant et le ring prend 

vraiment des allures d'échiquier. Et c'est bien en cela 

que Rocky se révèle formidable. Tout est affaire de 

timing et de distance : observer l'adversaire, repérer 

rapidement ses forces et ses faiblesses devient 

primordial pour remporter la victoire, L'univers de 

la boxe est parfaitement retranscrit et le public tient 

sa place avec superbe, Avec ses 150 combinaisons : 

on pourrait taxer Rocky de jeu élitiste mais il n'en 

est rien ! Soft au gameplay des plus intuitifs, 

on manie vite les gants avec précision. En solo, 

l'aventure est prenante grâce au mode Cinéma, 

mais comme d'habitude : à plusieurs c'est meilleur. 
Cassius Marciano 


Les gagnants : ce sont de loin Halo et Splinter Cell qui ont suscité le plus de participation aux 
tests lecteurs. Ce n'est pas étonnant, puisque ce sont deux des meilleurs jeux de la console. 
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42803 74304 Addictive 

47652 55762 Althe things she said 
74087 76116 All have 

76569 77161 American Life 

81977 76127 Au summum 

53421 74543" Avoir des potes 
64991 73520) Beautiful 

63987 81353 Be with.you 

64886 75460 Bump Bump Bump 
48930 70835 Can't stop Loving you 
74399 74542 Cassé 

46708 55765 Chihuahua 

78844 80185 Come Undone 

20647 75470 Cry me a river 

64060 78985 Dernière danse 
52966 70824 Des mots qui résonnent 
46914 55779 Dilemna 

79981 79897 Donne moi le temps 
55757 76131 Don'tknow what tell ya 
47318 74541 Don't mess with my man 
64898) 74539. Dr Hannibal 

11089 74321 Dirty dancing 

65287 74312 Entre nous 

76151 76138 Entre deux mondes 
82578 82538 Et l'on y peut rien 
80158 81885 Fan 

19775 81168 Give me something 
78846 77184 Gravé dans la roche 
48925 73837 Hey sexy.lady 

15667 75966 Hotel commissariat 
75600 76124 | begin to wonder 
11017 70731 Indiana Jones 

74800 76130 Ignition 

54642 76118: 1know what you want 
74187 76121 I faut que tu respires 
75947 79746 l'm with you 

80752 76141 l'm sorry. 

10787 74642 in da club 

13829 80065 Inspecteur gadget 
80458 81169 Jaleo 

74641 74645 J'en ai marre 

52315 55668 Jenny from the block 
82815 82736 Je sais où aller 
14558 76119 Ka-ching 

43307 54246 Ketchup song Asereje 
74628 74643 Laisse moi 

81451 81431 LLaissons entrer Le soleil 
11041 55672 La guerre des étoiles 


N015 65674 Le parrain 
80165 81892 l'âme soeur 
74788 76126 L'amour est un soleil 
10470734" La soupe aux!choux 
NS ESS Le flic de bervely hills 
5568370831 Le frunkp 

70791 76112 Le grand secret 

82301 76139 Le mur du son 

1059 54256 Les bronzés font duiski 
1025 55671 L'exorciste 

43360 80826 Live isilife 

80764 81356 Long Good Bye 
5339655770 Lose yourself 

10055 54260! Magnim 

76164 76681 Ma liberté de penser 
80754 80828 Maniac 

55287 55667, Marie 

18848 62830 Matchinul 

10132 54257 Missionimpossible 
46475 75469 Move your feet 
70643 74644 Mundian to bach.ke 
52708 70827 Objection 

58425 70820 On n'sait jamais 
12092 55666 Paris latino 
53427 55670 Plantation 
33005 79949 Pub Dim 
74787 16121 Respire 
75618 79700 Satisfaction 
8075681360! Save me 
76526 76444 Scandalous 
53598 73843 SkBter boi 
76078 76449 Somewhere | belong 


2944 78523 Sorry seems to be the hardest w 


38901 54258 Stach Stach 
54135, 73514 Stoles. 
78810 74537 Streetiife 
82841 80820 Sur la route 
82621 82545 Sur un air Latino 
39987 80821 Sweet soca Music 
7448874320 Taxi 3 


22026 81095 We will rock you 
42896 54259 Without me 
38551 80152 Whenever whe 
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BRUTE FORCE 


Totalement jouissif, en solo comme en multi, Brute Force offre divers bonus en prime pour les plus courageux d'entre vous. Une quinzaine de personnages 
supplémentaires sont à débloquer pour les modes en Deathmatch en récupérant les DNA Canisters. Et, en finissant le dernier niveau en mode Brutal, vous 
pouvez aussi trouver le Tex's Hat, un item très spécial vous donnant une force de frappe incroyable. Bonne chance ! 


Une fois que le chef vous a 
conseillé de nettoyer la zone avec le fusil sniper, 
vous arriverez devant une gigantesque forteresse. 

À ce moment, ouvrez la porte et préparez-vous pour 


un gros combat. Aidez-vous des deux unités que | ES à = Rs Se 
vous a envoyées votre boss. Une fois le terrain j ER à 4 
z J À 1 4 SE ee + 
F 1 LE 


nettoyé de toutes ces vermines, ne vous précipitez 
pas vers le point d'extraction et faites votre marché 
dans les divers abris. Dans l'un d'eux, vous mettrez 
la main sur le DNA Canister du Confed Marine. 


Dés le début de la mission, vous 
apercevez des plantes de couleurs jaune et orange £ Fr er 
devant vous. Juste à côté sont apposés deux tas RORRIRES LIL DL HEC F 
de barils, Tirez sur ceux de gauche et vous trouverez 4 N'oubliez pas de prendre le DNA Canister # Tirez sur les barils de gauche et vous 
l'item suprême. avant de partir. obtiendrez le chapeau. 


Venant juste de délivrer 
Brutus, vous vous retrouvez dans le deuxième 
chapitre de ce niveau, En vous dirigeant vers 
le premier bâtiment, vous pourrez apercevoir 
le DNA Canister sur un balcon à sa gauche. 
Faites un tour à l'intérieur et finissez-en avec les 
lézards qui en sortent. A l'intérieur, faites vos 
emplettes mais avant de partir, réduisez la porte 
du fond en miettes, derrière vous y trouverez 
le DNA Canister du Feral Colonist. 


Après avoir discuté avec l'un 
des compagnons d'armes de Brutus, entrez dans | 4 
l'arbre qui vous fait face et détruisez le gros — 
tonneau se trouvant au centre de la pièce, + Derrière cette porte se trouve le bonus # Ici encore, vous mettez la main sur l'item dès 
le chapeau est caché dedans. renfermant le Feral Colonist. le début de la mission. 


DNA CANISTER : À un moment, vous ferez face à 
une énorme zone industrielle désinfectée avec de gros 
réservoirs d'essence à l'effigie de Kingman. À côté 

de la plus grosse citerne, se trouvent des pneus 
enflammés, passez par là. Devant vous se dresseront 
d'autres zombies que vous viendrez à bout sans 
difficulté. Sur la colline en face, d'autres pneus sont 
en feu. Devant ces derniers se tient l'abri où se trouve 
le DNA Canister du Feral Outcast. 


TEX'S HAT : Peu après le début de la mission, vous * 

tomberez sur un village infesté de zombies. Rasez cet Ne 
5 La 

horrible endroit puis franchissez le tuyau faisant office AE a / $ 

de pont. Sur le toit d'un des abris, il y a un pneu. # Sur cette colline se trouve le perso # Sautez sur le toit où il y a un pneu et prenez 

Tirez dessus et l'item apparaîtra. Sautez de toit en toit. supplémentaire. l'objet. 


4 


85 LE MAGAZINE OFFICIEL Y'a pas de lézard ! Quand vous trouvez un Tex's Hat, tous vos persos peuvent s'en équiper en même 
temps et utiliser d'autres objets en parallèle sauf Brutus qui ne peut le porter. 


Quand vous verrez 
la cinématique dans laquelle une sorte de 
cérémonie se déroule, combattez les monstres 
puis empruntez le téléporteur qui se situe dans 
un cul-de-sac à droite. Une fois de plus, faites 
taire à jamais les adorateurs de Shadoon. 
Traversez la lave et faites un checkpoint de vos 
munitions dans le dépôt. À gauche de celui-ci, 
un passage rempli d'ennemis vous attend ainsi 
que le DNA Canister du Seer Follower. 


Dans le troisième chapitre, suivez 
l'espion que vous venez de libérer. N'en faisant 
qu'à sa tête, il va foncer tout droit sans réfléchir, 
protégez-le à tout prix ! Dès le premier assaut 
ennemi, liquidez tous les monstres puis allez vous 
réfugier dans le dépôt d'armes à droite. Le chapeau 
s'y trouvera aussi. C'est une excellente nouvelle 
par rapport à la prochaine confrontation... 


Celui-ci est facile à trouver 
puisque vous êtes obligé de passer par là afin de 
mener à bien votre mission ! Peu après avoir détruit 
l'hélico et pris les données du terminal de la vieille 
cité, foncez en direction de la pyramide où se trouve 
la tourelle-laser. A l'intérieur, vous avez pour objectif 
de démolir une console. Juste devant se trouve 
le DNA Canister du Militia. Profitez-en aussi pour 
réduire en miettes le satellite près de la tourelle... 


Après avoir fait exploser l'hélicoptère 
ennemi, vous devez vous occuper d'un terminal 
se trouvant dans le sous-sol d'une très vieille cité. 
Celle-ci est protégée par des terroristes, des zombies 
et même une tourelle-laser ! Faites le ménage 
puis envoyez Hawk s'occuper du terminal 
en question (reprogrammez la tourelle !). Dans 
le même temps, tirez sur le tonneau à gauche, 
vous vous ferez plaisir. 


Avant d'aller affronter Edward 
Kingman et ses acolytes, pensez à prendre 
le DNA Canister du Confed Marine. Commencez 
par monter la pente puis tourner à gauche, vous 
verrez un énorme réservoir avec une image 
de Kingman. Dirigez-vous une nouvelle fois sur 
la gauche. Vous devriez voir une mini-base 
à votre droite. À l'intérieur se trouve le DNA 
Canister. Notez qu'il débloque le même perso 
que celui de « Welcome to the 23rd Century » 


Assez loin dans le niveau, vous 
aurez à traverser un lac pollué (c'est tout vert !), 
le chemin à emprunter est parsemé de mines 
que Tex doit désamorcer pendant que les trois 
autres s'occupent des tireurs embusqués sur 
la berge. Vous arrivez devant de gigantesques 
piliers. Derrière ceux-ci, deux abris regorgent de 
bonnes surprises dont le fameux chapeau de Tex. 


4 Dès que vous l'aurez pris, prenez garde aux 
prêtres maléfiques ! 


r a si 


# Il est clairement impossible de rater ce DNA 
Canister. 


# Faites un détour dans cette base avant d'aller 
voir Kingman. 


BRUTE FORCE / SOLUCE 


# Venez ici avant de poursuivre l'escorte de 
l'espion. 


"1 
A | 
# Reprogrammation de la tourelle et chapeau 
dans le baril ! 


=. 


# Ne loupez pas le Tex's Hat ici, vous en aurez 
besoin pour combattre le boss. 


an! 
) 


Cure : En vous débarrassant de Kingman, pensez à lui subtiliser son arme automatique. Ce pistolet peut tirer > NUMERO DIX-HUIT 87 


en rafale et comprend un zoom intéressant néanmoins il manque de puissance et seule Hawk peut s'en servir. 


À la fin du deuxième chapitre, 
quand vous avez sécurisé la zone d'armes 
-un grand espace avec une mini-base au centre 
entourée de deux vaisseaux aliens- et défait tous 
les lézards alentours (attention à ceux munis du 
Sweeper V !), pensez à visiter tous les abris avant 
d'atteindre le point d'extraction. Dans l'un d'eux 
(celui tout proche du checkpoint en fait), vous 
y trouverez le DNA Canister du Outcast Shaman. 


Au milieu du parcours, vous 
arriverez à un endroit où deux postes de guet 
sont au milieu des marécages. Tout autour, des 
dizaines de lézards émergeront des eaux et vous 
devrez en venir à bout avant d'aller chercher le 
chapeau se trouvant dans la tour la plus élevée 
En y allant, prenez garde aux tirs venant de 
la droite. Les ennemis sont certes lointains mais 
nombreux et surtout, mortels ! 


Assez tôt dans le niveau, vous 
verrez une cinématique avec un hologramme de 
Shadoon. Tout autour de cette image, de nombreux 
adorateurs apparaissent par le biais des totems. 

I! faut absolument tous les détruire en tirant sur 
les hublots bleus ou en envoyant des grenades ! 
Ensuite, rechargez vos armes dans le dépôt à 
l'entrée du champ de bataille puis courez ramasser 
le DNA Canister du Seer Priest à l'endroit où 

se trouvait l'hologramme. 


Deuxième chapitre. Dès le début, 
vous engagez une terrible bataille contre les 
adorateurs de Shadoon. En continuant votre route, 
vous passerez sous une sorte de pont et derrière 
celui-ci, vous voyez un long tuyau d'énergie. 
Suivez-le par la droite, Plus loin, vous pourrez 
recharger vos armes dans le dépôt et prendre 
le Tex's Hat qui tombe à point nommé. 


L'un des arbres géants que vous 
visitez comporte des portes en bois à détruire. C'est 
l'endroit où Tex se demande quelle horrible odeur 
émane d'une des portes. En la détruisant, vous 
apercevrez des compagnons de Brutus. Ils sont tous 
morts. Plus haut, il y aura un embranchement, 
continuez. Un lézard très gênant vous balancera 
des Rollers. Faites attention et tuez-le au plus vite. 
En fait, il montait la garde d'une importante porte 
de bois. Tirez dessus et apprêtez-vous à combattre 
d'autres reptiles. Au fond de la pièce, le DNA 
Canister du Feral Shaman vous attend. 


Frayez-vous un chemin jusqu'à 
la première porte. Bien gardée, elle vous causera 
des soucis. Eliminez les tireurs de roquettes avec 
Flint, laissez Tex et Brutus s'occuper des autres 
et avec Hawk camouflée, montez sur la passerelle 
pour ramasser l'item. 


# Visitez tous les abris avant de rejoindre 
le checkpoint derrière. 


# Allez chercher le Seer Priest à l'endroit où il 
y avait l'image de Shadoon. 


#* Regardez bien, c'est tout au fond là-bas qu'il 
faut se rendre. 


# Le chapeau est caché dans la plus haute 
des huttes. 


# En suivant ce tuyau jusqu'au bout, vous 
arriverez au fameux dépôt. 


celui-ci. 
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les hublots bleus disposés sur les totems avant de continuer, sinon les ennemis ne cesseront de se multiplier. 


E, 


Pour obtenir celui-ci, vous 
devez d'abord liquider Gunthar Ghent. Vers la fin 


a 7 


+ 
de la mission, votre chef vous donnera l'ordre ——— 
FindFatcast polntforextraction 


de tuer le colonel rival avant que ce dernier 

ne s'échappe dans son hélicoptère. Soyez prudent, 
il est résistant, il inflige énormément de dégâts 
mais surtout il est très bien entouré ! Après l'avoir 
empêché de prendre la poudre d'escampette, 
fouillez la mini-base se trouvant à proximité, 

le DNA Canister de Gunthar Ghent s'y trouve. 


Tout au début de cette mission, 
vous verrez deux énormes conduits d'aération 
de couleur blanche sur votre gauche (vous 
ne pouvez pas les louper !). Après vous être 
débarrassé des quelques terroristes, envoyez Tex 
chercher le chapeau sur le tube de droite. 

Tex est la seule personne habilitée à aller là-bas 
car il faudra désamorcer des mines. 


À ia RSS 
# Tuez Gunthar Ghent et prenez son DNA 
Canister dans cette base. 


Après avoir abattu le 
Supermutant. Activez la dernière porte via la 
console de contrôle se trouvant dans la mini-base, 
à droite des deux gros réservoirs d'essence 
Kingman. La porte ouverte, occupez-vous de tous 
les zombies se trouvant derrière et avant de 
prendre le point d'extraction, dirigez-vous vers 
l'énorme tuyau tout à gauche. A l'intérieur, vous 
y trouverez le DNA. 


Equipé de Rollers, de cocktails 
molotov et d'armes lourdes, vous affronterez des 
zombies. Néanmoins, si vous laissez Tex, Brutus et 
Flint en retrait et que vous envoyez Hawk chercher 
le chapeau, vous passerez facilement. Courez vers 
le milieu de la zone et montez sur le plus grand 
des conduits d'aération (il se trouve au sol et en 
plein milieu du champ de bataille). De là, sautez 
sur le toit du premier abri, le chapeau est dessus. 


# C'est dans ce gros tuyau qu'il faut entrer et 
chercher le Militia. 


Une fois que vous avez détruit 
la base de Shadoon (en tirant sur les huit hublots 
jaunes) dans la troisième pattie de la mission et 
liquider tous les Fire Hound vous menant au repère 
du boss. Vous n'avez plus qu'à bien vous préparer 
puisque vous allez l'affronter en personne ! 
Heureusement pour vous, obtenir le DNA Canister 
de Shadoon ne sera pas trop difficile puisqu'il 
n'opposera pas trop de résistance pendant sa 
première forme. Ça tombe bien, c'est justement 
celle-ci qui laisse apparaître le bonus ! 


Peu après le début du troisième 
chapitre, vous vous retrouverez face au quartier 
général de Shadoon. Avant de tirer sur les huit 
hublots jaunes de la base alien, envoyez Hawk 
avec son camouflage optique chercher le Tex's Hat 
dans le dépôt d'armes et faire le plein de 
munitions au passage. Vous en aurez bien besoin. 


#4 En battant Shadoon une première fois, il vous 
laissera son DNA Canister, 


Are you ready ? Quand vous avez défait Shadoon une première fois, redannez de la vie à tous vos persos, 
rechargez vos armes et enclenchez leurs aptitudes spéciales. Le combat qui s'annonce juste après est terrible ! 


El 


# Désamorcez cette mine avant d'aller chercher 
le bonus. 


# Effectuez un saut à partir du conduit 
d'aération. 


# Avant de détruire les huit hublots, faites vos 
emplettes à cet endroit. 
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A la fin du stage, à l'endroit 
où se trouve le satellite à pirater, vous vous 
retrouverez dans une gigantesque embuscade. 
Laissez Tex et Brutus faire le ménage avec la 
commande Fire at Will et activez leurs techniques 
secrètes. Pendant ce temps, envoyez Hawk 
récupérer les données sur la console du satellite 
(si possible, activez son camouflage optique). Avec 
Flint, débarrassez-vous des adversaires éloignés 
tout en protégeant Hawk. Quand celle-ci a fini son 
programme et qu'il n'y a plus un seul ennemi, 
faites un tour près du bassin de lave (on y voit 
un terroriste mort). Au bord de la lave, vous verrez 
le DNA Canister du Fire Hound. 


Ce niveau étant relativement court, 
il semblerait que les programmeurs n'aient pas 
jugé utile de placer un Tex's Hat dans les environs. 
Du moins, on n'en a pas trouvé. Désolé... 


Durant le combat contre 
McTavish, vous pouvez apercevoir deux grandes 
plates-formes. Une première extrêmement large 
et peu élevée que l'on atteint via un escalier. 
Et la seconde de forme arrondie, située plus 
haut, où se trouve cet ultime adversaire. C'est 
à l'extrémité de la plate-forme rectangulaire que 
vous pourrez vous accaparer le DNA Canister 
de McTavish. Eliminez tous les terroristes 
s'y trouvant, prenez l'item et allez combattre 
McTavish ensuite. 


Dans la deuxième base que vous 
visitez (vous commencez la mission dans la 
première), occupez-vous de tous ses occupants 
et activez les consoles dans les divers bâtiments. 
Le grand hangar de gauche sera alors accessible 
et le Tex's Hat est posé au pied des escaliers. Ne 
vous précipitez pas dessus sans être préparés ! 


Dans le dernier chapitre, vous 
pouvez anéantir un vaisseau alien tentant de 
s'enfuir avec les Shrikes. Si vous le faites, c'est 
juste pour terminer la mission à 100% sinon 
ce n'est pas trop grave, Par contre, repérez bien sa 
rampe de lancement. C'est à cet endroit qu'il faut 
se rendre pour le DNA Canister du Shrike Soldier. 
Entrez dans les tunnels de cette base et fouillez 
partout. L'objet se trouve en fait au-dessous 
de l'entrée principale, dans une crevasse... 


Au troisième chapitre de cette longue 
mission très ardue, vous devez aider des Marines à 
combattre les extra-terrestres. Débrouillez-vous tant 
bien que mal à vous en sortir indemne puis la 
bataille terminée, montez sur la colline située sur 
votre droite. Lä-haut, un alien muni d'un Sweeper V 
vous attend de pied ferme, réglez-lui son compte 
puis remplissez-vous les poches dans la cave. 
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# Dommage, on ne peut apparemment pas 
profiter du Tex's Hat ici. 


# Piratez le satellite puis jetez un œil sur les 
bords de la lave. 


# Débarrassez-vous des terroristes et prenez #* Attention aux ennemis cachés sur les côtés ! 


les données de McTavish. 


M 2 
# Vous pouvez presque pousser un soupir de 
soulagement ! 


# Dans cette pénombre, il n'est pas si aisé 
de se repérer. 


E : Nyctalope ? Dans les sous-terrains aliens, il est très difficile de discerner quoi que ce soit. Pensez à utiliser 
l'Organic Sensor ou envoyez Brutus avec son Vengar en reconnaissance. 


BRUTE FORCE 


Dans la dernière forteresse 
de cette mission, vous verrez un énorme building 
mais avant de vous précipiter dedans, arrangez- 
vous pour éviter les Rollers ennemis ainsi que 
tous les aliens qui protègent cette base ! Placez 
Flint en haut de la passerelle en compagnie 
de Hawk, laissez-les s'occuper des adversaires de 
loin. Mettez Brutus en mode Vengar et enclenchez 
le Berserk sur Tex, avancez à tâtons. Le DNA 
Canister du Shrike Heavy est à l'intérieur 
du building. En entrant, tirez sur le mur à droite 
et allez le chercher. 


Au tout début, passez entre deux 
gigantesques rochers. Juste à gauche, un rocher 
beaucoup plus petit se trouve au fond d'un petit 
passage, Au-dessus de ce bloc de pierre, i À 2 
un alien vous aligne avec ses lasers, tuez-le, # C'est sur ce mur qu'il faudra tirer pour faire 4 Comment obtenir plus de puissance 
sautez derrière le caillou et ramassez le chapeau. apparaître l'item. rapidement et facilement ! 


Facile à trouver, le DNA 
Canister du Shrike Hound n'en est pas moins très 
difficile à atteindre, Commencez par détruire 
le générateur de monstres situé au milieu 
des ruines (pensez au sniper de Flint), nettoyez 
le secteur puis frayez-vous un chemin jusqu'en 
haut de la pyramide. Ne vous précipitez pas 
cependant et pensez à tirez sur les mines situées 
aux différentes entrées. Une fois là-haut, en vous 
baladant, vous n'aurez aucun mal à mettre 
la main dessus. 


Aussi facile à trouver que le DNA 
Canister mais aussi difficile à atteindre aussi. 
Logique puisqu'ils sont placés quasiment côte 
à côte ! Plus visible encore que le perso y 2% à 
supplémentaire, le Tex's Hat est carrément mis pr © 2 Sr. EE BE LS LÀ 28 
au milieu du passage central ! Vous êtes # Vous ne risquez vraiment pas de le louper 
désormais au sommet à tous les niveaux ! le Shrike Hound. celui-ci ! 


Vous ne pouvez obtenir 
le DNA Canister du Shrike Hunter Lord que lors 
du combat contre celui-ci. Autant vous prévenir 
tout de suite, ce ne sera pas une partie de plaisir. 
Un conseil, frayez-vous un chemin tranquillement 
avec Hawk et laissez les trois autres en retrait. 
Invisible, elle pourra liquider lentement mais 
sûrement les aliens des environs avec son Power 
Blade. Arrivé près du premier projecteur 
à détruire (il faut tous s'en débarrasser afin de 
désactiver les boucliers du boss final), une mince 
passerelle vous mène dans un recoin où l'objet 
tant convoité vous attend. 


Il se trouve au tout début du 
deuxième chapitre. Tournez-vous vers la droite, 
vous verrez des Medkits, des munitions et ce / ; | é # Le 
très précieux add-on. Grâce à celui-ci, vous # Il n'est pas question d'effectuer le moindre # Ce ne sera pas de trop pour bien continuer 
parviendrez peut-être à venir à bout du titre ! faux pas ici. l'aventure. 


CR: coup fatal : quand vous aurez suffisamment blessé le Shrike Hunter Lord, il cherchera à se régénérer, Courez > NUMERO DIX-HUIT 91 
alors activer la console centrale pour qu'une météorite s'écrase sur lui ! 


Commencez par taper n'importe quelle touche. Pour soit GUEST soit FREEMIND (Morpheus vous délivre 


le moment, vous n'avez accès qu'à la commande alors un message personnel). Vous avez accès | 
HELP, essayez-la pour voir. L'exemple vous dit de taper au disque B. Vous trouverez ceci : | 
HELP DIR, faites-le. Vous avez désormais accès au - ID : liste d'images que vous pouvez voir avec 
| | disque A. En tapant DIR A :, vous verrez les options la commande VIEW. 
| suivantes : SYSTEM, TOOLS et TEXT. Voici ce que - GUNS : pareil pour les armes. 
vous trouverez dans chacune d'entre elles : - FMV: permet de voir les cinématiques débloquées | 


via la commande PLAY. 
- MAPS : toutes les cartes des niveaux visités. 
- CAR : des images de véhicules. 
- TOOLS : donne accès à des options supplémentaires. 


Entrez dans DIR BATOOLS. Un code binaire à 5 | 
€ à } chiffres vous est demandé. Etant donné que | 
ce n'est qu'une combinaison de 1 et de O et que 

des indications sur le nombre de bonnes réponses 
vous est donné, vous n'aurez pas beaucoup de mal 
à le trouver. A l'intérieur, vous voyez les commandes À 


# Votre but est bien entendu de rétablir 


la solution rouge. suivantes 
- VIEW : pour voir différents images de l'univers de | 
SYSTEM Matrix. | 
- REBOOT : efface toutes les commandes entrées. - VIRTUAL : accès au disque V. 
- HELP : donne des indications sur une commande. - TRACEKILL : brouillage de piste. 
Exemple : HELP DIR - DROP : approvisionnement d'armes. 
- CLS : rafraïchit l'écran. Exemple : DROP B1AXXF2 
- LOGIN : pour accéder au disque B. - PLAY : lance les vidéos débloquées durant le jeu. 
- DIR : vérifie ce que contient un disque. - DECODE : commande à confirmer. 
Exemple : DIR A 
- EXIT : pour sortir du programme de Piratage. L'accès au disque V est bloqué par un mot de passe. 
| - READ : permet de lire les instructions de l'option TEXT. Tapez FROZENFISH. Un puzzle sera requis afin de | 
- ECHO : réécrit ce que vous venez de marquer. poursuivre le Piratage. Il y a 3 cas de figure possible. h 
| Exemple : ECHO MATRIX EST UN MAUVAIS JEU Dans le premier, vous aurez à trouver la bonne | 
et il y aura écrit MATRIX EST UN MAUVAIS JEU. image. La solution BLUE vous informe que vous vous M 
êtes fait repéré et que vous n'avez que quelques 
TOOLS secondes pour taper TRACEKILLEXE. Enfin, RED 
| - VIBRATION : test du moteur de vibration entre 1 signifie que vous avez réussi. Vous avez accès à DIR 
| et 100. Exemple : VIBRATION 50 VATOOLS. Entrez ROOTSEARCH afin d'obtenir un | 
- BEEP : test de son entre 1 et 8. Exemple : BEEP 7 code THISISNOTREAL et avoir accès à DIR VAROOT. 
- CHEAT : afin d'entrer les cheat codes. Entrez dans DIR V:\ROOT et tapez MAIL. 


Exemple : CHEAT FFFFFFF1 


Entrez THISISNOTREAL comme mot de passe 
et acceptez de lire votre mail (tapez Y ou YES). 
Quatre numéros de téléphone s'affichent 

et avec la commande DIAL, passez un coup de fil | | 
(exemple : DIAL 0013105550111) : 


# En tombant sur la solution bleue, vous 
n'aurez d'autre choix que... 


TEXT 

- NOTEZ : donne le mot de passe FROZENFISH pour 
| avoir accès au disque V. 

| - MANUAL1 : diverses notes. 
| 

| 

| 


- MANUAL2 : d'autres notes. 
- PASSWORD : des sites à visiter. # taper très vite TRACEKILL.EXE (entièrement 
Maintenant, tapez LOGIN puis entrez comme nom cette fois-ci) ! | 
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SANTE 70%) 


# Avec cette lame, même l'Agent Smith en verra 


de toutes les couleurs ! 


- 001-949-555-0112 : 
- 001-714-555-0187 : 
- 001-213-555-0142 : 
- 001-310-555-0111 : 


aucune communication. 
aucune communication. 
message de Morpheus. 
discussion avec Trinity. 


C'est à partir d'ici que vous pouvez obtenir un sabre 
dans le jeu ! Pour cela, il faut que vous ayez fini Enter 
the Matrix avec l'un des deux persos et que vous 
suiviez les indications suivantes : entrez la commande 
TRAINING, vous y verrez un exemple de ligne à entrer, 
tapez-la (TRAINING RAM:\PROG\SWORD.DSK) et vous 
aurez l'épée en votre possession. Aussi, il existe 
une astuce pour que Niobe et Ghost puissent 
en bénéficier tous les deux sans avoir à finir 

le jeu deux fois. Prenez la sauvegarde du perso 
avec lequel vous avez terminé Enter the Matrix, 
suivez les instructions pour avoir droit à cette lame 
mortelle, sortez et sauvegardez. Continuez votre 
partie avec l'autre perso et vous vous rendrez 
compte que vous avez aussi l'épée ! Pour le 
maniement de cette arme, référez-vous à l'encadré. 


En appelant Trinity, elle vous dira d'utilisez la clé 
942 dans le PORTKEY. Faites PORTKEY 942 

et discutez avec elle (les réponses importent peu). 
Tapez CRACK 8RAM comme elle vous l'a demandé 
et notez le code donné (AGHR22M5). Vous pouvez 
enfin accéder au disque RAM : 

- TRINITY : répertoire de Trinity : 

+ Training : permet de débloquer les programmes 
d'entraînement de PROG. 

+ Handshake : lien avec Sparks du Logos. 

+ Readbio : lit les BIO des persos. 

- PROG : programmes d'entraînement. 

- BIO : liste des biographies des persos disponibles. 


- = SP RE 
4 On peut enfin assister au duel tant attendu 
entre Niobe et Trinity. 


Maintenant, tapez HANDSHAKE et discutez avec 
Sparks (les réponses imporient peu ici aussi). À un 
moment, il vous dira que les Sentinelles approchent 
et que vous devez utiliser l'EMP pour vous en 
débarrasser. Allez dans le disque LOGOS, vous verrez : 
- SPARKS : programmes de Sparks. 

- ARTS : images à voir avec la commande VIEW. 
Dans SPARKS, vous trouverez la fameuse commande 
EMP, tapez-la. Sparks reprend le contact avec vous 

et vous fait comprendre que... c'était une blague ! Pour 
la peine, il vous offre un cadeau, le mode Versus ! 
C'est la fin du programme et vous retournez au menu 


CR ET SE PE Er -oi R + général mais le Hacking est loin d'être terminé. Vous À 
# Pensez à désactiver l'épée lors du mode aurez à découvrir encore énormément de choses. 
Versus. N'oubliez pas : le monde réel ne l'est pas... 


LE MODE VERSUS 


Vous avez suivi toutes nos instructions et vous 
n'arrivez tout de même pas à mettre la main sur 
ce fichu mode de jeu ? C'est normal, il vous faut 
brancher une deuxième manette, chargez la partie 
avec laquelle vous avez débloqué le passage 

de l'EMP avec Sparks et à la sélection des tableaux, 
allez tout à gauche. La page de sélection d'arène 

se trouve avant la première mission en fait. Sachez 
que vous ne pouvez participer à ces duels que 

si vous êtes deux, le choix des persos est impossible 
(selon le niveau sélectionné, des persos seront 
automatiquement attribués aux joueurs) et le Focus 
ne fonctionne pas. C'est dommage mais c'est aussi 
le seul moment où vous pourrez jouer le rôle 

de Morpheus, Trinity, Seraph et bien d'autres ! 


# Le très charismatique Seraph sera aussi 
de la partie. Hs P 
: 
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et plus intéressant à jouer, courez... vous offrir Buffy the Vampire Slayer ! 


Éd ictpnnun 


HULK 


Voici quelques codes pour aider le géant vert 


dans ses aventures destructrices. 
Au menu principal, allez à Options puis 
Code et entrez les codes qui suivent. 


S'ils sont corrects, le message « entrée valide, 


bonus déverrouillé » apparaîtra. 
Pour les sélectionner, choisissez Fonctions 
spéciales puis Triches. 


GMMSION : invulnérabilité. Hulk et Bruce Banner 
seront invincibles 

FLSHWND : régénération. La jauge de vie remonte 
plus vite 

ANGMNGT : jauge rage remplie. Cette jauge étant 
toujours remplie, vous pourrez lancer des super 
attaques à volonté. 

GRNCHTR : crédits illimités. 

HLTHDSE : double les points de vie de Hulk. En fait, 
il perdra deux fois moins d'énergie. 

BRNGITN : double les points de vie des ennemis. 
MMMYHLP : divise les points de vie des ennemis 
par deux. 

FSTOFRY : coup de poing terrible. Tue les ennemis 
en un coup de poing. Cela ne marche pas si vous 
attrapez un ennemi. 

BRCESTN : toutes les énigmes seront 
automatiquement résolues. 

NMBTHIH : meilleur score à zéro. Si vous voulez 
remettre le score à zéro sans avoir à effacer votre 
sauvegarde. 

TRUBLVR : déverrouiller tous les niveaux. 


_——. 


il 


a 


EE 


Pour les codes suivants vous devez trouvez, en phase 
de jeu, un ordinateur désigné par les mots « code 
universal », Cela débloquera les vidéos du Diaporama 
et des bonus de l'option Fonctions spéciales. 
SANFRAN : Hulk transformé. 

PITBULL : Hulk contre les chiens. 

FIFTEEN : Bataille dans le désert. 

NANOMED : Effets spéciaux du film. 


JANITOR : déverrouiller Hulk gris. Vous pourrez 
prendre le contrôle de la version grise de Hulk. 


: NEA STREET OL. 25 


Pour entrer les combinaisons suivantes, 
sélectionnez Play it puis Pick Up Game. 
Choisissez le niveau de difficulté et si vous 
voulez jouer à l'extérieur ou à domicile. 
Vous pouvez aussi décider d'entrer un nom 
ou non. Mais si vous ne le faites pas, 

vos statistiques ne seront pas sauvegardées. 
À l'écran suivant, la mention « Enter cheat 
codes now » spas en bas à gauche. 
Vous n'aurez plus qu'à entrer les 
combinaisons en maintenant la gâchette L 
enfoncée. Si vous avez entrez la bonne 
combinaison, un signal sonore retentira. 


X, X, Y, Y : vous bénéficierez de turbos infinis. 

B, X, X, B : tous vos joueurs seront affublés 

d'une grosse tête, 

Y, Y, B, X : vous contrôlerez des joueurs lilliputiens. 
B, X, B, X : vous jouez avec un ballon de la ABA. 
(ballon à bandes bleues, blanches et rouges) 

B, Y, Y, B : vous jouez avec un ballon de la WN BA. 
(ligue féminine de basket). 


Y, Y, Y, X : un ruban translucide sera accroché au ballon. 


X, B,B, B : aucune indication n'apparaîtra pendant 
le match. 

X, Y, Y, X : vous aurez accès à tous les playgrounds. 
B, Y, Y, X : les légendes de la NBA seront disponibles. 


: tous les paniers seront des paniers explosifs. 


B, B, B,Y 
, Y, B, B : plus personne ne pourra vous contrer. 
X 


 B, Y, X : la vitesse de jeu sera multipliée par deux. 

Y, B, X, Y : vous ne pourrez quasiment plus manquer 
un panier. 
Y, X, B, Y : vous aurez beaucoup de mal à réussir 
vos paniers. 

B, Y, X, X : vous disposerez de tous les maillots du jeu 
pour l'option de création de joueur. 

X, Y, B, Y : vous débloquerez l'équipe de St. Lunatics 
et toutes les légendes de la rue. Tous ces joueurs seront 
disponibles dans l'option de création d'une équipe. 


Voici maintenant quelques trucs permettant de gagner 
facilement des reward points. 


Dans Pick Up Game, choisissez le niveau de difficulté 
maximum et sélectionnez votre équipe. Puis dans 

My Rules, positionnez Points Up à 20 points d'avance 
pour vous. Vous n'aurez plus qu'à marquer une fois 
pour obtenir 150 reward points. 

A l'option Street School, entrez n'importe quel nom 
et effectuez les 26 leçons. Vous gagnerez 1000 reward 
points. Recommencez cette opération autant de fois 
que vous le souhaitez. Par contre, pour que ce truc 
fonctionne, il faut effacer le nom après avoir obtenu 
les points et en créer un autre. 
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Caen caché : il paraîtrait que certains codes de Hulk peuvent être récupérés 


dans le film. Nous, on n'a rien vu. 


Et vous ? 


ASTUCES / CODES / CONSEILS 


MORTAL KOMEAT | CARCOM \S SNK 2 E0 


Voici une nouvelle sélection 
de cercueils à ouvrir dans 
la Krypte. Vous pourrez voir 
ce que vous avez débloqué 
en vous rendant dans 

la rubrique Kontenu. 


1472 pièces 
de rubis pour ouvrir le cercueil DS. 
258 pièces 
de saphir pour ouvrir le cercueil EA. 
2093 pièces 
- d'onyx pour ouvrir le cercueil HP. 
Y 1843 pièces d'or 
pour ouvrir le cercueil Il. 
4222 pièces 
de saphir pour ouvrir le cercueil KR. 
2006 pièces 
de saphir pour ouvrir le cercueil PW. 
1400 pièces de jade 
pour ouvrir le cercueil WT. 
98 pièces 
de rubis pour ouvrir le cercueil ZD. 


497 pièces de rubis pour ouvrir 
le cercueil AV. 

203 
pièces d'or pour ouvrir le cercueil CX. 


230 pièces de platine pour ouvrir 
le cercueil DL. 


On ne s'en lasse pas : Ghost Recon reste encore aujourd'ui l'un des jeux les plus appréciés 


pièces de rubis pour ouvrir le cercueil 
DW. 

264 
pièces de saphir pour ouvrir le cercueil 
FL. 

462 pièces 
de jade pour ouvrir le cercueil HT. 
281 pièces 
d'onyx pour ouvrir le cercueil |Y. 
292 pièces d'or 
pour ouvrir le cercueil KC. 

268 
pièces d'onyx pour ouvrir le cercueil LK. 

218 
pièces de saphir pour ouvrir le cercueil 
OY. 

268 
pièces de saphir pour ouvrir le cercueil 


QD. 


135 pièces de jade pour ouvrir 
le cercueil RF. 
153 pièces 
de jade pour ouvrir le cercueil ST. 
270 pièces 
de platine pour ouvrir le cercueil Ul. 
255 
pièces d'or pour ouvrir le cercueil UW. 
96 pièces de rubis 
pour ouvrir le cercueil XW. 
201 
pièces d'onyx pour ouvrir le cercueil 
ZG. 


de la rédac sur Xbox Live. Dommage que l'on ait plus de temps pour y jouer ! 


Les techniques suivantes vous 
ermettront de débloquer 

les caractéristiques cachées 

de ce jeu. 


Les deux boss sont Shin Akuma 

si vous jouez en Groove Capcom et 
Ultimate Rugal si vous préférez le 
Groove SNK. Si vous voulez les utiliser, 
vous devez impérativement les battre. 
Pour les faire apparaître, deux des 
trois conditions suivantes doivent être 
remplies : 


Cette option apparaît une fois que 
vous avez battu un boss normal 
(Akuma ou Rugal) 


A l'écran de sélection du Groove, 
appuyez sur le bouton Start. 


Pour débloquer ce mode, les deux 
boss cachés (Ultimate Rugal et Shin 
Akuma) doivent être débloqués. 

A l'écran d'arcade où le jeu vous 
propose 3 possibilités, maintenez les 
boutons X et Y enfoncés. Puis appuyez 
sur le bouton Start. 


Finissez le mode Boss Challenge sans 
utiliser de continues. Vous 
débloquerez ainsi la rubrique Extra 


Pour débloquer la fonction 
Cheat mode, vous devez réussir 
les 50 missions du mode 
campagne dans un premier 
temps. Puis, au cours d'une 

artie, appuyez sur la touche 

ack et entrez les codes 
suivants : 


rend tous 
vos hommes invincibles, Aucun son 
ni message ne vous préviendra de la 
validité de ce code. Vous devrez vous 
en rendre compte par vous-même. 


Pour les codes suivants, un message 
vous indiquera qu'ils sont activés. 
Rentrez à nouveau les mêmes codes 
pour les désactiver. 

mode Mega caboche. 
Tous les soldats seront affublés d'une 


Option. À partir de cette rubrique vous 
pourrez, par exemple, influer sur 
toutes les jauges du jeu. 


Dans le mode Color Edit mode, 
appuyez sur le bouton start pour faire 
apparaître un nouveau menu sur 

la gauche de l'écran. 


.N 


GHOST RECON 


grosse tête. 

mode Poulet. Certaines 
armes tireront des poulets qui 
exploseront après 5 secondes. 

mode Papier. Vos 
personnages seront en deux 
dimensions. 

mode Hélium. Tous vos 
hommes parleront avec une voix haut 
perchée. 

mode Ralenti. 


> NUMERO DIX-HUIT 


SLR LE OO Pour ce numéro d'août, nous vous offrons une démo de choix. Deux niveaux complets 
de Brute Force, un jeu qui laissera sans aucun doute son empreinte sur la Xbox. 
Mais ce n'est pas une raison pour négliger les deux autres démos ainsi que les cinq 


vidéos également présentes. Nous espérons vous retrouver frais et dispo pour notre 
numéro de septembre. En attendant, amusez-vous bien ! 


BRUTE FORCE 


© STICK G : DEPLACEMENTS / S'ACCROUPIR 


] STICK D : VISER / Z00M 


© CROIX : CHANGEMENT DE PERSO / ORDRE 


SAUT 

INVENTAIRE 

ACTION / RECHARGER 
CHANGEMENT D'ARME 
UTILISER OBJET 


TIR 
SPECIAL 
UTILISER TROUSSE DE SOINS 


Q 
Q 
Q 
QÔ 
â 
6 
Ô 
CI 


” 23/120 


# A quatre, c'est tout simplement jouissif ! 


# Rien ne vaut un bon petit snipe. 


Ils s'appellent Tex, Brutus, Hawk et Flint. Quatre membres du commando le plus Le premier constitue un tutorial charger de vous familiariser avec les multiples 
craint de l'univers. Chacun possède des caractéristiques et des capacités qui possibilités de contrôle et ainsi vous préparer à relever le défi du ghetto 

le rendent imbattables dans son domaine. Et c'est à vous qu'il reviendra terroriste. Et pour les deux missions, vous aurez même la possibilité de vous 

de gérer cette équipe de durs à cuire au travers des nombreuses missions que éclater jusqu'à quatre en coopération. Son excellente réalisation technique et sa 
propose Brute Force. Au cours de celles-ci, vous aurez la possibilité de donner maniabilité impeccable lui assureront sans conteste le statut d'incontournable 
des instructions à vos coéquipiers ou d'en prendre directement le contrôle. Et sur Xbox. C'est bien simple, à la fin de cette démo, vous n'aurez plus qu'un mot 
pour vous faire votre propre opinion, nous vous offrons deux niveaux complets. à la bouche : encore ! 


965 LE MAGAZINE OFFICIEL Histoire vraie : bien qu'adapté d'un roman, La Grande Evasion est tiré d'événements réels. 
Seules les scènes de motos sont fictives. Elles furent suggérées par Steve Mc Queen lors du toumage. 


OS JOUABLES / VIDEOS / BON 


NDERS 


MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 


STICK G : DEPLACEMENT 


STICK D : S'ACCROUPIR 


CROIX : CHOIX D'ARME /Z00M 


RECHARGER 


SAUTER / CHANGER DE CIBLE 
ACTION 
TIR SECONDAIRE/MISSILE 


e0P20000@8@ 


ARME SUIVANTE 


Æ Malgré son faciès sympathique, il y passera. 


Les développeurs de Mace Griffin Bounty Hunter ont eu une bonne idée en créant 
ce jeu qui alterne phases de FPS et séquences de shoot spatial. Vous y incarnez 
Mace Griffin, un ancien officier des Forces Spéciales récemment reconverti en 
chasseur de primes. Trahi et envoyé en prison, il n'aura de cesse de chercher les 
instigateurs de ce complot et surtout de leur faire goûter aux affres de la vengeance. 
Notre démo vous permettra de tester les phases shoot et FPS. Vous pourrez ainsi 
apprécier les qualités de ce jeu prometteur. 


> Une équipe d'enfer : dans Brute Force, si vous vous sentez submergés, n'hésitez pas à laisser faire 


vos partenaires. Îls sont d'une efficacité redoutable et même parfois un peu trop. 


LA GRANDE EVASION 


STICK G : DEPLACEMENT 


STICK D : CAMERA 


CROIX : 


ecP20000@8© 


Considéré comme un monument du film de guerre et d'aventure, le long-métrage de 
John Sturges, s'offre une adaptation en jeu vidéo pour ses 40 ans. La Grande Evasion 
vous permettra de vivre les péripéties de tous ces spécialistes de l'évasion enfermés 
dans un camp de prisonniers de guerre à sécurité maximale. Au programme 

de l'infiltration et de l'action. Dans les deux niveaux proposés sur notre DVD, vous 
n'aurez respectivement que cinq et trois minutes pour aller le plus loin possible. 
Juste assez pour vous faire une idée de ce qui vous attend sur le jeu complet. 
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>> HALO 2 


>» DINO CRISIS 3 
|3> GRABBED BY 
| THE GHOULIES 
|3>> SONIC HEROES 
| >> STEEL BATTALION : 
| LINE OF CONTACT GE ueT ‘SE | | 3 
» ROSUE) OPs | GHOST RECON : FREEUOM. 


| ISLAND THUNDER SQLUOIERS OF LIBERTY 
| Votre escouade de choc reprend du service. Un plombier part délivrer New York de 
Continuez à ouvrir l'œil ! l'invasion soviétique. 


QATAOG THEITALIAN JOE 


Un jeu d'action mêlé de RPG dans Poursuites infernales au volant d'Austin Mini. 
une ambiance typiquement japonaise. On aura tout vu... 


john Mullins plus en forme que Quand on est chasseur de prime, Evadez-vous en compagnie de Après des mois d'attente, retrouvez L'Open de France est terminé, 
le jamais, toujours prêt à dessouder pas le temps de s'ennuyer. Steve McQueen dans l'adaptation enfin Cantona pour une partie mais vous avez envie de retrouver 
et éventrer lou ce qui bouge. Demandez à Bobba Fett ! d'un grand classique du cinéma. de foot sur la plage. les sensations du central. 


Œ Quand y en a plus... Comme promis i yaura bien 13 numéros du Magazine Officiel Xbox 


8 LE MAGAZINE OFFICIEL 
cette année, donc rendez-vous comme d'hab dans 4 semaines seulement. 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces 

J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU 
AÏE, UN MOT DE PASSE 

RAME CETTE CAISSE 

ZUT, J'AI PAS LA CLÉ 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR À BATTRE, LUI 

2 CIRCUITS, C'EST TOUT ? 
COINCÉ 

ETC... 


avec aStUCES 

OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 

AH MAIS JE LE CONNAIS! 
TIENS? UN TURBO! 

LA PORTE EST OUVERTE 

AH OUAIS? UNE ARMUREREE, LÀ ? 
DÉSINTÉGRÉ, LUI 

YES!I 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892702 711 


0901701 SO1 E&Æ 0900 70 200 


ji 


SE 


et solu- = ss 
€ us Exemple: Prisoner of war, Ex Holo, Exemple: Ghost Re . Eu State of Emergency, … Exemple Metal Gear Solid 2, | 
ierl “Guide complet. La cons de nee Halo! PP 2 Fe ed pe FF Carte des objets | 


3617 AST FAX 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 


JEUX CONSOLES ET PC, MISE À JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connaître les coups qui font mouche où ne -0892702711 ou par minitel: 3615 
ment des armes avec un simple code, de le code du circuit caché, astuces® est à astuces. 


Puel 0897 3615. 0892 361 Ex 0899 


Frriiboand 
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